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1 Ubersicht Studio 2|6 und Studio 68
1.1 Einleitung Bedienungsanleitung

1.1 Einleitung

Vielen Dank, dass Sie sich fiir ein PreSonus® Studio-Series Audio-Interface
entschieden haben. PreSonus Audio Electronics hat furr die Herstellung

der Studio-Series Audio-Interfaces ausschlieBlich hochwertige Bauteile
verwendet, sodass dieses Gerat lhnen Uber Jahre hinaus treue Dienste
leisten wird. Die Studio-Series er6ffnet live und im Studio ganz neue
Dimensionen der Audiobearbeitung und bietet unter anderem folgende
Ausstattungsmerkmale: Gbersteuerungsfeste Class-A Mikrofon-Preamps,
verldssliche Pegelanzeigen, Cue Mix A/B-Funktion, hochauflésende DA-
Wandlung mit 24 Bit/192 kHz. etc. Sie bend&tigen lediglich einen Computer mit
einem freien USB 2.0 Port, ein paar Mikrofone und Kabel, aktive Lautsprecher
und naturlich Ihre Instrumente, um mit der Aufnahme zu beginnen.

1.2  Uber dieses Handbuch

Bitte lesen Sie sich diese Bedienungsanleitung vollstandig durch, um
sich mit den Funktionen, Programmen und der ordnungsgemafen
Verkabelung vertraut zu machen, bevor Sie lhr Studio-Series Audio-
Interface an Ihren Computer anschlieBen. Auf diese Weise kdnnen Sie
Probleme bei der Installation und Inbetriebnahme vermeiden.

Viele Merkmale und Funktionen sind auf beiden Studio-Series
Interfaces gleichermafen zu finden. Bei Unterschieden wird zunéchst
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das Studio 2|6 und anschlieBend das Studio 6|8 beschrieben.

In dieser Bedienungsanleitung finden Sie immer wieder Profi-Tipps, die lhnen
helfen werden, schnell zu einem Experten fir Ihr Studio-Series Interface zu werden.

1.3  Alle Hardware-Merkmale der Studio-Series Interfaces

24 Bit/192 kHz Samplingrate

Studio 2|6: 2 XMAX-L Solid State Preamps

Studio 6|8: 4 Class A XMAX Mikrofonvorverstarker
2 Instrumenteneingange

MIDI I/0

Hochauflésende Analog-Digital-Wandler (114 dB Dynamik)
Cue Mix A/B-Funktion

USB 2.0 Audio-Interface

Kopfhorerausgang

Analoges Direct-Monitoring

Solides Stahl-Gehause

DAW Studio One® Artist im Lieferumfang

Kompatibel mit Cubase, Digital Performer, Logic,
Nuendo, Sonar, Studio One etc.

Kompatibel mit macOS und Windows®

1.4  Ubersicht tiber die Software-Funktionen von Studio One Artist

Zum Lieferumfang aller PreSonus Audio-Interfaces gehort die Aufnahmesoftware
PreSonus Studio One® Artist mit mehr als 4 GB Plug-Ins, Loops und Samples: Hier
ist alles enthalten, was Sie furr die Aufnahme und Produktion von Musik bendtigen.

Die Kurzanleitung in Abschnitt 4 in diesem Handbuch unterstitzt
Sie bei der Konfiguration lhres Studio-Series Interfaces und bietet
einen kurzen Uberblick tiber die Funktionen von Studio One.

Unbegrenzte Anzahl von Tracks, Inserts und Aux-Wegen

20 hochwertige Native Effects Plug-Ins: Amp-Simulation (Ampire),
Delay-Effekte (Analog Delay, Beat Delay), Distortion (RedLightDist®),
Dynamikbearbeitung (Channel Strip, Kompressor, Gate, Expander,

Fat Channel, Limiter, Tricomp®), Equalizer (Channel Strip, Fat Channel,
Pro EQ), Modulationseffekte (Autofilter, Chorus, Flanger, Phaser,
X-Trem), Halleffekte (Mixverb®, Room Reverb) sowie Audio-Werkzeuge
(Binaural Pan, Mixtool, Phase Meter, Spectrum Meter, Tuner)

Mehr als 4 GB Loops, Samples und Instrumente, unter anderem der
virtuelle Sample Player Presence, der virtuelle Drumcomputer Impact, der
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virtuelle Sampler SampleOne®, der virtuelle polyphone Analog-Modeling-
Synth Mai Tai und der virtuelle subtraktive Analog-Synthesizer Mojito

e Innovatives und intuitives MIDI-Mapping

e Viele leistungsfahige Drag-and-Drop-Funktionen
fur einen schnelleren Workflow

e Verfligbar fir macOS und Windows

Im Lieferumfang lhres Studio-Series Interfaces finden Sie folgende Komponenten:
o Studio 2|6 bzw. Studio 6|8 Audio-Interface mit 24 Bit / 192 kHz

UibPreSonus STUDIO6I8 uss

e Kurzanleitung

e Anleitung fur die Studio One Tastaturbefehle

e 0,5mlanges USB-Kabel

o MIDI-/S/PDIF-Kabelpeitsche (nur Studio 6|8)

o Externes Netzteil (nur Studio 6|8)

Hinweise zur Gesundheit, Sicherheit und Konformitat von PreSonus
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Profi-Tipp: Die mitgelieferte Software und alle Treiber fiir Ihre PreSonus Studio-Series
Audio-Interfaces stehen in Ihrem My.PreSonus-Benutzerkonto zum Download bereit.
Bitte besuchen Sie http://my.presonus.com und registrieren Sie Ihr Studio-Series
Interface, um auf lhre Downloads und Lizenzen zugreifen zu kénnen.
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2.1  Anschliisse auf der Vorderseite
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Mikrofoneingédnge. |hr Studio-Series Interface ist mit hochwertigen
Mikrofonvorverstarkern fir jeden beliebigen Mikrofontypus
ausgestattet. Das Studio 2|6 bietet speziell furr die Stromversorgung
Uber den USB-Bus optimierte XMAX-L Solid State Mikrofon-Preamps.
Das Studio 6|8 verfligt tiber XMAX-Mikrofonvorverstarker mit einer
Class A Eingangsstufe, gefolgt von einer Dual-Servo-Gain-Stufe.

Alle Eingangskanadle Ihres Studio-Series Audio-Interfaces sind als Combo-
Buchsen ausgefiihrt. Dieser praktische Anschluss kann wahlweise
einen 6,35 mm Klinken- oder einen XLR-Stecker aufnehmen.

Instrumenten-Eingéange. Die 6,35 mm TS-Buchsen fir die
Kanale 1 und 2 kdnnen mit passiven Instrumenten (Gitarre,
Bass etc.) belegt werden. Weitere Informationen finden

Sie im Abschnitt Wahltaste fiir Eingangssignal..

Profi-Tipp: Aktive Instrumente verfiigen (iber einen internen Vorverstdrker
oder geben ihr Signal mit Linepegel aus. Aktive Instrumente sollten Sie eher an
einem Line- als an einem Instrumenteneingang anschlieBen. Wenn Sie eine
Quelle mit Linepegel an einem Instrumenten-Eingang anschliel3en, kann
dieser nicht nur beschddigt werden, sondern das Audiosignal ist zudem
extrem laut und hdufig auch verzerrt.

Line-Eingadnge. Die symmetrische dreipolige (TRS) 6,35 mm Klinkenbuchse
ist fir Line-Quellen ausgelegt. Typische Line-Quellen sind beispielsweise
Synthesizer, CD/DVD-Player sowie die meisten Signalprozessoren. Dier
ersten zwei 6.35 mm Klinkeneingdnge kdnnen zwischen Linepegel und
Instrumenteneingang umgeschaltet werden. Weitere Informationen

finden Sie im Abschnitt Wahltaste fiir Eingangssignal..

Anmerkung: Wie bei jedem Gerdt mit Audioeingdingen wird beim Anschluss eines
Mikrofons oder einer Line-Quelle sowie beim Aktivieren/Deaktivieren der
Phantomspeisung eine kurze Pegelspitze am Audioausgang erzeugt. Wir empfehlen
daher dringend, den Trim-Regler im entsprechenden Kanal herunterzuregeln, bevor Sie
ein Kabel umstecken oder die Phantomspeisung ein- oder ausschalten. Diese einfache
Malinahme kann die Lebensdauer Ihres Equipments um Jahre verldngern.

Wahltaste fiir Eingangssignal. Die ersten beiden Eingangskanale bieten eine
 Line Taste zur Auswahl der Eingangsquelle, mit der Sie die 6,35 mm Buchsen zwischen

Instrumenten- und Linepegel umschalten kdnnen. Wenn die Taste leuchtet, ist der
Eingang fir Line-Quellen wie Synthesizer oder Gitarren-Amp-Modeler ausgelegt.
Driicken Sie die Taste hingegen, wenn Sie den Instrumenten-Preamp zum
Anschluss von Gitarren oder passiven Bassgitarren aktivieren mochten.
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Inputs

48-Volt Phantomspeisung. Die Mikrofoneingange der Studio-Series Interfaces
bieten eine 48 V Phantomspeisung. Driicken Sie die Taste 48V, um die
Phantomspeisung fir die Mikrofoneingange ein- oder auszuschalten: Wenn die
Phantomspeisung fiir die Mikrofonvorverstarker aktiv ist, leuchtet die Taste blau. .

ACHTUNG: Phantomspeisung wird nur fiir Kondensatormikrofone benétigt.

Bestimmte dynamische Mikrofone, insbesondere Bandchenmikrofone,
kdnnen dadurch irreparabel beschadigt werden. Schalten Sie die
Phantomspeisung also aus, wenn sie nicht benétigt wird. Lesen Sie zuerst die
Bedienungsanleitung lhres Mikrofons, bevor Sie die Phantomspeisung aktivieren.

XLR-Belegung fiir Phantomspeisung:
Pin 1 = MASSE Pin2=+48V Pin3=+48V

Eingangspegelanzeigen. Diese LED-Pegelanzeigen zeigen den Pegel an
den analogen Eingdngen lhres Studio-Series Interfaces. Die roten Clip-

-3 - - - — -

P — LEDs leuchten auf, sobald der Pegel am Eingang -0,5 dBFS Uberschreitet.
~12 - — = ——— Ab diesem Pegel kommt es zu einer Ubersteuerung der AD-Wandler mit

-18 - — - - -
24 - — - — - — -

horbaren Verzerrungen. Verwenden Sie die Gain-Steuerung, um die Pegel

30 - —— - — - unterhalb dieser Grenze zu halten.

-40 - — - - — -

1 2

4

Ausgangspegelanzeigen. Diese Pegelanzeigen stellen den Signalpegel der ersten
beiden Treiber-Riickfiihrungen (Main Left/Right) dar. Diese Anzeigen bieten
dieselbe Auflésung wie die Eingangspegelanzeigen und stellen den Signalpegel
vor dem Pegelsteller fiir den Main-Ausgang dar.

Sync-LED. Diese LED zeigt an, ob Ihr Studio-Series Audio-Interface auf lhren
Computer synchronisiert ist. Sofern keine Synchronisierung verfuigbar ist, blinkt die
LED abwechselnd rot und blau.

Direct-Monitoring. Mit der Taste Direct wird die Quelle fiir das Monitoring iber
den Kopfhorer und die Summenausgange nach folgendem Muster Uberblendet:

e Sofern das Direct-Monitoring deaktiviert ist, héren Sie
nur das Wiedergabesignal Ihres Computers.

e Bei aktiviertem Direct-Monitoring leuchtet die Taste blau
und Sie horen einen 50/50-Mix aus dem Playback des
Computers und dem Signal am Eingang des Interfaces.

Cue A/B. Uber diese Taste wahlen Sie die Quelle fiir den Kopfhérerausgang. Sofern
die Taste nicht leuchtet, werden die Wiedergabe-Streams 1 und 2 auf den
Kopfhorerausgang geroutet. Driicken Sie die Taste, um stattdessen die
Wiedergabe-Streams 3 und 4 tiber Kopfhorer auszugeben.

Eingangspegelregler. Uber diese Regler lasst sich eine Verstarkung von bis zu
80 dB (-15 bis +65 dB) furr die Mikrofon- und Instrumenteneingange und von bis zu
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40 dB (-20 bis +20 dB) fur die Line-Eingange variabel einstellen.

Kopfhérerlautstirke. Uber diesen Regler steuern Sie den Ausgangspegel fiir den
Kopfhorerausgang auf der Riickseite.

Main. Der Main-Regler steuert den Ausgangspegel fiir die Main-Ausgédnge Links/
Rechts auf der Riickseite des Studio-Series Interfaces im Bereich von -80 dB bis
0 dB. Dieser Regler hat einen rein ddmpfenden Effekt.

-80dB" [Main 0dB

Anschlisse auf der Riickseite

{15 PreSonus’
STUDIO6|8 usB

4% PreSonus® STUDIO 2|6 uss

. IN out
MIDI

Kopfhorerausgang. Der riickseitige Kopfhorerausgang kann zwischen den
Wiedergabe-Streams 1/2 und 3/4 umgeschaltet werden. Diese entsprechen den
m Streams der Ausgange Main Links/Rechts und Line 3/4. Uber die Taste Cue A/B

schalten Sie zwischen den Streams um.

Mic/Line-Eingdnge (Studio 6|8). Diese Combo-Eingangsbuchsen fiir
Mikrofon/Line sind fir den Anschluss von Mikrofonen (XLR) und
Linepegel-Quellen (6,35 mm TRS-Klinke) ausgelegt.

Mic / Line Input
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Main-Ausgéange. Das sind die Hauptsummenausgange fiir lhr Studio-Series
Interface. Der Ausgangspegel fiir die Main-Ausgadnge wird tber den Main-
Pegelsteller auf der Geratevorderseite eingestellt. Die Wiedergabe-Streams 1 und 2
werden auf diese Ausgange geroutet.

Line-Ausginge. Uber diese symmetrischen 6,35 mm Klinkenausgéange lassen sich
externe Gerate wie Kopfhorerverstarker, Signalprozessoren und zusatzliche
Monitore ansteuern. Jeder Ausgang bietet einen eigenen Wiedergabe-Stream
(Wiedergabe-Streams 3 und 4).

Anschluss fiir MIDI-/S/PDIF-Kabelpeitsche (Studio 6|8). Schlieen Sie hier die
Kabelpeitsche mit den MIDI- und S/PDIF-Anschliissen an.

e MIDI steht fir,Musical Instrument Digital Interface”, bietet aber neben
der Ansteuerung von Instrumenten und Sequenzern noch viele
weitere Einsatzmaoglichkeiten. Die MIDI-Ein- und -Ausgdnge kénnen
zum Anschluss unterschiedlichster MIDI-Gerate wie beispielsweise
von Keyboard-Controllern oder zur Ubertragung von MIDI-Machine-
Control- und MIDI-Timecode-Befehlen genutzt werden.

Anmerkung: MIDI (ibertrdigt keine Audiosignale, sondern wird nur zum Triggern
oder Steuern von Audioquellen wie virtuellen Instrumenten oder Hardware-
Synthesizern

genutzt. Stellen Sie sicher, dass die MIDI-Daten auf die richtige Hard- oder
Software gespeist bzw. von dieser empfangen werden. Zudem mdiissen Sie ggf. die
Ausgdinge lhrer Hardware-Audioquellen auf die Eingdinge Ihres Studio-Series
Interfaces routen. Weitere Informationen zum MIDI-Setup und -Einsatz finden Sie
im Handbuch lhres MIDI-Gerdits.

« Der S/PDIF-Standard erlaubt die Ubertragung von zwei Audiokanalen
mit bis zu 24 Bit / 96 kHz. Uber die S/PDIF-I/Os kénnen Sie mit
Ihrem Studio 68 Interface zudem Wordclock-Signale auf externe
Digitalgerate ausgeben und von diesen empfangen.

MIDI-Anschliisse (Studio 2|6). Dies sind die MIDI-Ein- und -Ausgangsbuchsen.

e MIDI steht fr,Musical Instrument Digital Interface”, bietet aber neben
der Ansteuerung von Instrumenten und Sequenzern noch viele
weitere Einsatzmaoglichkeiten. Die MIDI-Ein- und -Ausgdnge kénnen
zum Anschluss unterschiedlichster MIDI-Gerate wie beispielsweise
von Keyboard-Controllern oder zur Ubertragung von MIDI-Machine-
Control- und MIDI-Timecode-Befehlen genutzt werden.

Anmerkung: MIDI (ibertrdigt keine Audiosignale, sondern wird nur zum Triggern
oder Steuern von Audioquellen wie virtuellen Instrumenten oder Hardware-
Synthesizern

genutzt. Stellen Sie sicher, dass die MIDI-Daten auf die richtige Hard- oder
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Software gespeist bzw. von dieser empfangen werden. Zudem miissen Sie ggf. die
Ausgdinge lhrer Hardware-Audioquellen auf die Eingdinge lhres Studio-Series
Interfaces routen. Weitere Informationen zum MIDI-Setup und -Einsatz finden Sie
im Handbuch lhres MIDI-Gerdits.

Power-Schalter (Studio 6|8) Hierbei handelt es sich um den Power-Schalter Ihres
Studio 68.

USB 2.0 Anschluss Uber diesen Port verbinden Sie lhr Interface aus der Studio-
Serie mit Ihrem Computer. Obwohl es sich bei den Studio-Series Interfaces um
vollwertige USB 2.0 Gerate handelt, sind sie vollstandig kompatibel zu USB 3.0.
SchlieBen hr Studio-Series Interface in keinem Fall an einer USB-Schnittstelle
On 1.1 (oder darunter) an.

tudio 2|6 wird Uber diesen Anschluss auch
ung Uber den USB-Bus bereitgestellt.

(Studio 6]8) An dieser Buchse schlieen Sie das externe 12V
ieferumfang an.

WnPre“wus STUDI( 5 USB

2.3 @
-80dB |V]ain 0d8
2.3.1
Mic/Inst/Line bV R
L L4

See Studio 26 box for
computer requirements

Vea los requerimientos de
hardware en la caja de
Studio 26

Systemvoraussetzungen
siehe Studio 26
Packungsaufdruck

Voir la boite de la Studio 26
pour les configurations
informatiques requises
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2.3.2 Studio 6|8
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See Studio 68 box for
computer requirements

Vea los requerimientos de
hardware en la caja de
Studio 68

Systemvoraussetzungen
siehe Studio 68
Packungsaufdruck

Voir la boite de la Studio 68
pour les configurations
informatiques requises
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3.1 Installation unter Windows Bedienungsanleitung

3 Anschluss an einen Computer

Ihr Interface aus der Studio-Serie ist ein leistungsstarkes Audio-Interface mit
professionellen Audiowerkzeugen und einer flexiblen Monitoring-Steuerung.
Besuchen Sie vor dem Anschluss an den Computer die Seite www.presonus.
com, um sich Uber die aktuellen Systemvoraussetzungen zu informieren.

Hinweis: Die Prozessorgeschwindigkeit, die RAM-Grél3e sowie die Kapazitdt und
Geschwindigkeit der Festplatten haben einen entscheidenden Einfluss auf die Leistung.
Ein schnellerer Prozessor und mehr RAM verringern die Latenz (Verzégerung) und
steigern die allgemeine Leistung.

Der Windows ASIO-Treiber und das Installationsprogramm fiir Universal Control fiir
macOS und Windows stehen in lhrem My.PreSonus-Benutzerkonto zum Download
zu Verfliigung. Dazu missen Sie sich allerdings zuerst auf http://my.presonus.

com in lhr Benutzerkonto einloggen oder ein Konto anlegen, um lhr Interface

aus der Studio-Serie zu registrieren. Im Anschluss an die Registrierung stehen
dann alle Software-Downloads in lhrem My.PreSonus-Benutzerkonto bereit.

3.1 Installation unter Windows

Laden Sie das Installationsproramm flr Universal Control aus [hrem
My.PreSonus-Konto herunter. Verbinden Sie Ihr Interface aus der
Studio-Serie mit einem freien USB 2.0 oder 3.0 Port und starten Sie das
Installationsprogramm. Das Installationsprogramm fiihrt Sie durch alle
Installationsschritte. Diese Anwendung installiert die ASIO- und WDM-Treiber
sowie Universal Control. Lesen Sie bitte jede Meldung sorgfaltig durch.

Es wird empfohlen, vor der Installation alle Programme zu schlief3en.

Das Installationsprogramm fir das Interface aus der Studio-Serie fiihrt Sie
durch alle Installationsschritte. Lesen Sie bitte jede Meldung aufmerksam
durch, damit Sie lhr Interface aus der Studio-Serie nicht zu friih anschlieBen.

Profi-Tipp: Es empfiehlt sich, aktive Anti-Viren-Programme voriibergehend zu beenden,
um Probleme bei der Installation zu verhindern.

3.1.1 Universal Control Al (nur Windows)

Universal Control ist eine leistungsfahige Anwendung zur Hardware-Steuerung
aller PreSonus-Interfaces. Mit ihrer Hilfe konnen Sie jedes PreSonus-Interface
Uberwachen, das mit Ihrem Computer oder dem Netzwerk des Computers
verbunden ist.

Nach dem Start von Universal Control wird das Startfenster eingeblendet. In
diesem Fenster kdnnen Sie alle Einstellungen fiir den ASIO-Treiber verwalten.

1
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UNIVERSAL CONTROL

Studio 68  Fimware v2.14

Sample Rate 48.0 kHz
Clock Source Internal
Input Format 5 ch, 24 bit

Qutput Format

Studio 68

Sample Rate. Hier verandern Sie die Samplingrate.

Sie kénnen die Samplingrate auf 44,1, 48, 88,2, 96, 176,4 oder 192 kHz
einstellen. Eine hohere Samplingrate sorgt fiir eine bessere Aufnahmequalitat,
allerdings steigt parallel auch die DateigréBe und der Bedarf an System-
Ressourcen, die zur Verarbeitung der Audiodaten notwendig sind.

Clock Source (Studio 68). Hier wahlen Sie die digitale Clock-
Quelle aus. In diesem Meni wahlen Sie als Clock-Quelle fir Ihr
Studio 68 Interface entweder Internal oder External S/PDIF.

Block Size. Hier stellen Sie die Puffergrof3e ein.

In diesem Menii kann die Puffergroe auf Werte zwischen 64 und

2.048 Samples eingestellt werden. Durch ein Absenken der PuffergroRe
minimieren Sie die Latenz. Gleichzeitig werden héhere Anforderungen
an die Leistung lhres Computers gestellt. Grundsatzlich sollten Sie

die PuffergroRe so niedrig einstellen, dass lhr System bei diesem Wert
problemlos arbeitet. Wenn im Audiopfad Artefakte wie Poppgerausche,
Klicks oder Verzerrungen auftreten, heben Sie zuerst die Puffergrée an.

Wenn Sie die BlockgroB3e anpassen, wird der Safe-Modus
automatisch fur die bestmdgliche Performance abgeglichen.

Close All Devices

About Universal Gontrol...
Quit

Datei-Menii. Dient zur Verwaltung aller mit Universal Control verbundenen Gerate.

e Alle anzeigen. Offnet die Steuerungsfenster fiir alle unterstiitzten
und mit Universal Control verbundenen Gerate.

o Alle schlieBBen. Schlief3t alle gedffneten Steuerungsfenster.
o Uber Universal Control. Blendet Informationen zur Version und Firmware ein.

o Beenden. Schlie3t die Anwendung Universal Control
sowie alle Hardware-Steuerungsfenster.

12
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Run at Startup
Preferences...

Update Firmware...

Rescan Network

Language

Einstellungen-Menii Erlaubt eine Anpassung der Optionen
fur Universal Control nach lhren Vorgaben.

o Immer im Vordergrund. Sorgt dafiir, dass das Startfenster von Universal
Control auch dann sichtbar ist, wenn andere Anwendungen aktiv sind.

o Beim Starten ausfiihren. Offnet Universal Control
automatisch beim Start Ihres Computers.

e Einstellungen. Dient zur Auswahl der Sprache sowie zur
Anpassung der Darstellungsoptionen (siehe unten).

¢ Netzwerk durchsuchen. Durchsucht das Netzwerk sowie den lokalen
Datenbus (USB oder FireWire) nach allen unterstiitzten PreSonus-Produkten.

o Sprache Erlaubt die Auswahl der Menisprache (Englisch, Franzdsisch,
Deutsch, Koreanisch, vereinfachtes Chinesisch oder Spanisch).

3.1.2 Loopback-Aufnahme (nur Windows)

Die Windows-Treiber fir die interfaces der Studio-Series unterstiitzen
zwei parallele Audiostreams, sodass Sie die Ausgabe einer Anwendung
mit einer anderen Anwendung aufzeichnen kénnen. Diese Loopback-
Funktion lasst sich in verschiedenen Situationen praktisch einsetzen:

o Aufnahme des Audiosignals eines Computerspiels oder
YouTube-Videos fuir Podcasts oder Live-Streaming

o Live-Aufnahme des Gesangs zu einem im Web Browser oder
Media Player wiedergegebenen Karaoke-Track

Profi-Tipp: Da die interfaces der Studio-Series unter OS X als klassenkompatible
Core-Audio-Gerdite verwaltet werden, stehen diese virtuellen Streams

dort nicht zur Verfiigung. Mit Hilfe von Software von Drittherstellern

ldsst sich diese Funktion jedoch auch unter OS X bereitstellen.

Unter Universal Control Al aktivieren/deaktivieren Sie die Loopback-
Funktion und wahlen die Streams fiir die Audioaufnahme aus.
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3 Anschluss an einen Computer Studio 2|6 und Studio 6|8
3.2 Installation unter mac0S Bedienungsanleitung

Wenn Sie Loopback und die Option,Merge Loopback with 1/2 aktivieren, wird das
Audiosignal der anderen Anwendung zusammen mit den an den Analogeingangen
1 und 2 angeschlossenen Audioquellen im StudioLive AR Mixer aufgenommen.

(=)

uuuuuuuuuu

Wenn Sie Loopback und die Option ,Dedicated Loopback Inputs”
aktivieren, wird das Audiosignal der anderen Anwendung auf dem letzten
Eingangspaar (AR8: 9/10, AR12: 15/16, AR16: 19/20) aufgenommen.

Profi-Tipp: Bei beiden Méglichkeiten miissen Sie in der Audioanwendung,
die Sie aufnehmen méchten, Ausgang 1 und 2 auswédihlen.

Wdhlen Sie in der Aufnahmesoftware in jedem Fall die Ausgdnge

3 und 4, um eine Riickkopplungsschleife zu vermeiden.

3.2 Installation unter macOS

Ihr Studio-Series Interface arbeitet unter macOS als klassenkompatibles Core Audio
Gerat. Entsprechen werden fiir Geréte aus der Studio-Series keine Treiber bendtigt.

Profi-Tipp: Nach der Installation enthdlt der Ordner ,Programme” das Programm
Universal Control. Uber diese Anwendung kénnen Sie UC Surface starten. Am besten
legen Sie im Dock eine Verkn(ipfung fir einen schnellen Zugriff an.

3.3  Einsatz der Studio-Series Interfaces mit anderen beliebten Audioprogrammen

Eine ausfuhrliche Anleitung zur Einrichtung von Studio One Artist
sowie ein kurzes Tutorial zu den wichtigsten Funktionen finden Sie
in Abschnitt 4 in diesem Handbuch. Natirlich konnen Sie lhr Studio-
Series Interface mit praktisch jeder Audio-Aufnahme-Anwendung
verwenden, die Core Audio oder ASIO unterstiitzt. Informationen zur

14
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Studio 2|6 und Studio 6|8

Einsatz der Studio-Series Interfaces mit anderen beliebten Audioprogrammen Bedienungsanleitung

Auswahl des Treibers fiir Ihr Studio-Series Interface als Audiogerat in lhrer
Audioanwendung erhalten Sie in der zugehorigen Dokumentation.

Im Folgenden finden Sie eine grundlegende Anleitung zur Treiber-
Konfiguration in einigen bekannten Audioprogrammen.

Steinberg Cubase 4+

Ableton Live 5+

Apple Logic Pro/Express 7+:
1.

2.

Starten Sie Cubase.
Wabhlen Sie Gerédte | Gerate konfigurieren.

Wahlen Sie im Gerdte-Setup aus der Spalte Gerate
den Eintrag,VST-Audiosystem” aus.

Wahlen Sie als ASIO-Treiber den Eintrag fiir lhr
PreSonus Studio-Series Interface aus.

Klicken Sie auf,Wechseln”, um den Studio-Series-Treiber zu aktivieren.

Nach erfolgreicher Treiberauswahl kénnen Sie unter Geréte | VST-
Verbindungen die gewiinschten Ein- und Ausgange aktivieren.

Starten Sie Ableton Live.
Wabhlen Sie Optionen | Voreinstellungen | Audio.
Wahlen Sie Treibertyp: ASIO | Audiogerat: ASIO [Studio-Series Interface].

Wahlen Sie ,Eingangskonfig.” und aktivieren Sie
die gewtlinschten Eingangskanale.

Wahlen Sie ,Ausgangskonfig” und aktivieren Sie
die gewlinschten Ausgangskanale.

Jetzt kdnnen Sie die Ein- und Ausgange lhres Studio-Series
Interface fir lhre in Live erstellten Tracks auswahlen.

Starten Sie Logic Pro/Express.

Wahlen Sie Logic | Einstellungen | Audio.

Wahlen Sie den Reiter,Gerate” aus.

Setzen Sie im Reiter,Core Audio” den Haken im Feld ,Aktiviert”.

Wahlen Sie aus der Gerateliste den Eintrag fiir Ihr Studio-Series Interface.

Sie werden gefragt, ob Sie Logic neu starten mdchten. Starten Sie Logic neu.

Ihr Studio-Series Interface bietet spezielle I/0-Labels, die
den Workflow beschleunigen. Um diese Labels in Logic zu
nutzen, wahlen Sie Optionen | Audio | I/0 Labels aus.

Die zweite Spalte in diesem Fenster heil3t, Kommt vom Treiber”. Aktivieren Sie
alle Beschriftungen fiir Ihr Studio-Series Interface. SchlieBen Sie das Fenster.

Nun ist Ihr Studio-Series Interface einsatzbereit.
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33 Einsatz der Studio-Series Interfaces mit anderen beliebten Audioprogrammen Bedienungsanleitung

Avid Pro Tools 9+

Cakewalk Sonar 6+

10.

Starten Sie Pro Tools.

Wahlen Sie Setup | Hardware und dort in der Gerateliste den
Eintrag fir Ihr Studio-Series Interface. Klicken Sie auf OK.

Wabhlen Sie Setup | Playback Engine und wahlen Sie in der Auswahlliste
ganz oben den Eintrag fur Ihr Studio-Series Interface. Klicken Sie auf OK.

Starten Sie Sonar.

Wabhlen Sie Options | Audio... und klicken Sie auf den Reiter,,Advanced”
Stellen Sie die Option ,Driver Mode” auf,ASIO" um.

Klicken Sie auf die Schaltflache,OK".

Starten Sie Sonar neu.

Wabhlen Sie Options | Audio... und klicken Sie auf den Reiter Drivers.

Markieren Sie alle Ein- und Ausgangs-Treiber, deren Namen
mit dem Namen lhres Studio-Series-Produkts beginnen.

Wabhlen Sie Options | Audio... und klicken Sie auf den Reiter,General”.

Stellen Sie fiir die Option ,Playback Timing Master”
J[Studio-Series Modell]... DAW Out 1“ ein.

Stellen Sie fiir die Option ,Recording Timing Master”
,[Studio-Series Modell]... DAW Out 2 ein.
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4 Kurzanleitung fiir Studio One Artist Studio 2|6 und Studio 6|8
4.1 Installation und Autorisierung Bedienungsanleitung

4 Kurzanleitung fiir Studio One Artist

% 00005,01.01.00 « w w>« W b @

Alle professionellen Recording-Produkte von PreSonus werden mit der Aufnahme-
und Produktionssoftware Studio One Artist ausgeliefert. Egal, ob Sie lhr erstes
oder 15. Album aufnehmen - Studio One Artist bietet alle notwendigen
Werkzeuge, um eine Darbietung perfekt aufzunehmen und zu mischen.

Profi-Tipp: Als geschdtzter PreSonus-Kunde sind Sie zudem zu einem verglinstigten
Upgrade auf Studio One Professional berechtigt. Weitere Einzelheiten tiber das Studio
One Upgrade-Programm fiir PreSonus-Kunden finden Sie unter https://shop.presonus.
com/products/software/studio-one-prods.

4.1  Installation und Autorisierung

Nachdem Sie die Audio-Interface-Treiber installiert und Ihr Audio-Interface

an Ihren Computer angeschlossen haben, kdnnen Sie die mitgelieferte
Musikproduktionssoftware PreSonus Studio One Artist zur Aufnahme, Mischung
und allgemein zur Produktion von Musik verwenden. Um Studio One Artist zu
installieren, loggen Sie sich in Ihr My.PreSonus-Konto ein und registrieren Ihr
Interface. Mit der Registrierung lhrer Hardware in lhrem My.PreSonus-Konto wird
der Produktschlissel fiir Studio One Artist automatisch Ihrem Konto hinzugefiigt.

Herunterladen und Ausfiihren des Studio One Installationsprogramms

2 W 9®/

To install this software...
stop i installer il 1o tartinstalation, and folow the ancroen instructons

Download Installer for Mac.
-

Prasence XT Core Acoustic Guitars Prasence XT Coro Basses Prosence XT Cor Electric Guitars Presance XT Core Keyboards

oo oo

Presence XT Core Mallts Presence XT Core Percussion and Presence XT Core Strings Presence XT Core Brass
Vocals

Fur die Installation laden Sie das Installationsprogramm von
Studio One Artist von lhrem My.PreSonus-Konto auf den
Computer herunter, den Sie verwenden mochten.

Windows: Starten Sie das Installationsprogramm fir Studio One
Artist und folgen Sie den Anweisungen auf dem Bildschirm.

Mac: Ziehen Sie die Anwendung Studio One Artist in den
Programm-Ordner auf lhrer Mac-Festplatte.
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4 Kurzanleitung fiir Studio One Artist Studio 2|6 und Studio 6|8
4.2 Einrichten von Studio One Bedienungsanleitung

Autorisierung von Studio One

Wenn Sie Studio One auf lhrem Computer zum ersten Mal starten,

wird eine Verbindung zu Threm My.PreSonus-Konto hergestellt und die
Registrierung wird iberpriift. Um eine problemlose Autorisierung zu
gewahrleisten, laden Sie das Installationsprogramm auf den Computer
herunter, den Sie damit verwenden mochten und sorgen Sie dafir, dass
beim ersten Start der Software eine Internetverbindung besteht.

Installation der Bundle-Inhalte fiir Studio One Artist

Studio One Artist wird mit zahlreichen Demos und Tutorials, Instrumenten,
Loops und Samples ausgeliefert. Studio One Artist wird im Bundle mit
allen Extras ausgeliefert, die Sie fir die Musikproduktion bendtigen.

Package Size Status
v 4 B Legacy Content
Studio One Demos and Tutorials 450.00 MB
Studio One Instruments Vol. 1 148.00 MB Installed
Ueberschall Impact Drums 65.00 MB Installed
Studio One Expansion 38.00 MB Installed
Studio One Musicloops 175.00 MB Installed
Studio One Piano 369.00 MB Installed
Vengeance-Sound 839.00 MB Installed
Voodoo One Synth 864.00 MB Installed
Studio One Instruments Vol. 2 1.42 GB Installed
Electronic Audioloops 2.95GB
Acoustic Drum Kits and Loops 1.44 GB
Studio One Electric Pianos and Organs  1.89 GB

v
v
v
v
v
v
v
v
v
v
v
v

Check for Available Downloads Install

W

Wenn Sie Studio One zum ersten Mal starten, werden Sie aufgefordert, die
zugehdrigen Inhalte zu installieren. Wahlen Sie die gewlinschten Inhalte
aus und klicken Sie auf Installieren”. Die Inhalte werden dann automatisch
von Ihrem My.PreSonus-Benutzerkonto heruntergeladen und installiert.

Profi-Tipp: Unter Umstdnden werden Sie aufgefordert, Ihre My.PreSonus-Kontodaten
anzugeben. Wenn Sie die Option ,Meine Zugangsdaten speichernX” auswdihlen,
kénnen Sie in Zukunft direkt auf Ihre Kéufe im PreSonus Marketplace zugreifen.

4.2  Einrichten von Studio One

Studio One Artist arbeitet eng mit den PreSonus Interfaces zusammen und
bietet somit eine einzigartige Integration und eine vereinfachte Einrichtung.
Wenn Sie Studio One Artist starten, wird automatisch die Startseite gedffnet.
Auf dieser Seite bieten sich Mdglichkeiten zur Dokumenten-Verwaltung und
Gerate-Konfiguration sowie adaptierbare Kiinstler-Profile, ein News-Feed
sowie Links zu Demos und Anleitungen von PreSonus. Wenn |hr Computer
mit dem Internet verbunden ist, werden diese Links aktualisiert, sobald

neue Anleitungen auf der PreSonus-Webseite angeboten werden.

Vollsténdige Informationen zu allen Aspekten von Studio One Artist finden
Sie im Referenzhandbuch im PDF-Format, das in Studio One integriert

ist. Die Informationen in dieser Anleitung decken nur die grundlegenden
Aspekte von Studio One Artist ab und sollen dabei helfen, das Programm
so schnell wie méglich einzurichten und damit aufzunehmen.
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4.2.1

Kurzanleitung fiir Studio One Artist
Einrichten von Studio One

Konfiguration von Audiogeraten

In der Mitte der Startseite finden Sie den Bereich ,Einstellungen”. Studio
One Artist durchsucht Ihr System automatisch nach allen verfligbaren
Treibern und wahlt einen Treiber aus. Sofern ein PreSonus-Treiber

zur Verfligung steht, wird dieser automatisch ausgewdhlt.

StudioLive AR16 USB

192.0 kHz 64 samples

Sofern |hr Gerat beim Start von Studio One nicht auf der Startseite
angeboten wird, klicken Sie im Bereich ,Einstellungen” auf den Link
+Audiogerat einstellen’, um das Fenster fiir die Audiogerate zu 6ffnen.

© B © @ %

General Locations Audio Setup External Devices Advanced

Audio Device PreSonus Studio 192

Device Block Size 512 samples
Process Precision Single (32 Bit)
v Enable Multi-Processing

Use CPU Cores vi vl vl vl V] V] Y

Input Latency 25.49 ms / 1124 samples

Output Latency 13.90 ms /613 samples

Sample Rate 44.1 kHz

Bit Depth 32

Cancel

Klicken Sie hier auf den Reiter,,Audioeinstellungen” und
wahlen Sie den Geratetreiber aus dem Auswahlmend.

4.2.2 Konfiguration von MIDI-Geraten

Uber das Fenster ,Externe Gerate” in Studio One Artist kénnen Sie Ihr
MIDI-Masterkeyboard, lhre Expander und MIDI-Bedienoberflachen
einrichten. Dieser Abschnitt beschreibt, wie Sie Ihr MIDI-Masterkeyboard
und weitere Expander einrichten. Im Referenzhandbuch in Studio One
finden Sie Anleitungen zur Einrichtung anderer MIDI-Gerate.

Wenn Sie ein MIDI-Interface oder ein USB-Controller-Keyboard eines
Drittanbieters verwenden, mussen Sie die Treiber fur diese Geréate installieren,
bevor Sie mit diesem Abschnitt fortfahren. Lesen Sie bitte die Dokumentation
lhrer MIDI-Hardware, in der alle Installationsschritte beschrieben sind.

Sofern Sie zu diesem Zeitpunkt keine MIDI-Gerite
besitzen, springen Sie zu Abschnitt 4.3.

Studio 2|6 und Studio 6|8
Bedienungsanleitung
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4 Kurzanleitung fiir Studio One Artist Studio 2|6 und Studio 6|8
4.2 Einrichten von Studio One Bedienungsanleitung

Einrichten eines externen MIDI-Master-Keyboards liber die Startseite

Ein MIDI-Keyboard-Controller ist ein Hardware-Gerat, das zum Einspielen
sowie zur Steuerung anderer MIDI-Gerate, virtueller Instrumente und zum
Bearbeiten von Software-Parametern dient. In Studio One Artist werden
diese Gerate als Keyboards bezeichnet und diese miissen zuerst eingerichtet
werden, bevor man sie nutzen kann. In einigen Fallen dient Ihr MIDI-
Keyboard-Controller auch als Klangerzeuger. In Studio One Artist werden die
Controller-Funktionalitdat und die Klangerzeugung als zwei separate Gerate
angesehen: als ein MIDI-Keyboard-Controller und als ein Klangerzeuger. Die
MIDI-Bedienelemente (Klaviatur, Regler, Fader etc.) werden als Keyboard
eingerichtet. Das Soundmodul wird dagegen als Instrument angemeldet.

Sie kdnnen Sie Ihre externen MIDI-Gerédte Uiber den Bereich Einstellungen auf der
Startseite konfigurieren. Bevor Sie einen neuen Song fir die Aufnahme einrichten,
sollten Sie sich einen Moment Zeit nehmen und die externen Gerédte konfigurieren.

Verbinden Sie den MIDI Out lhres externen MIDI-Controllers mit einem
MIDI In Ihres PreSonus Audio-Interfaces (sofern vorhanden) oder eines
anderen MIDI-Interfaces. Sofern Sie einen USB-MIDI-Controller verwenden,
verbinden Sie ihn mit lhrem Computer und schalten Sie ihn ein.

1. Klicken Sie auf der Startseite im Bereich ,Einstellungen” auf den Link
,Externe Gerate einstellen’, um das Fenster ,Externe Gerate” zu 6ffnen.

Setup

AudioBox USB96
44.1 kHz 512 samples

Configure Audio Device...

Configure External D(Q/Vices...

2. Klicken Sie auf die Schaltflache ,Hinzufligen”. Das
Fenster,Gerat hinzufiigen” wird gedffnet.

© B @ @ %

General Locations Audio Setup  External Devices  Advanced

Name Send To Recelve From CkTe In

Add.% Edit... Remove Placement... Reconnect..

v Notify me if devices are unavailable when Studio One starts

Preferences Song Setup
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4 Kurzanleitung fiir Studio One Artist

4.2 Einrichten von Studio One

8.

Studio 2|6 und Studio 6|8
Bedienungsanleitung

Wahlen Sie im Men auf der linken Seite Ihren MIDI-Controller
aus der Hersteller/Gerate-Liste. Sofern lhr MIDI-Controller nicht
aufgefihrt ist, wahlen Sie den Eintrag,Neues Keyboard®”. An
diesem Punkt kdnnen Sie den Namen Ihres Keyboards anpassen,
indem Sie den Hersteller und den Geratenamen angeben.

{Ll] New Keyboard

B New Instrument

ﬂ New Control Surface
» M Access

Device Model New Keyboard

Manufacturer

Device Name New Keyboard

» I Acomn Instruments
» Il AKAI

» M Behringer
»m CME

» I Doepfer
> E-MU

» Im Edirol

» I Evolution
» B Frontier

» | JLCooper
» I Keyfax
>l KORG

» B M-Audio
» B Mackie

> | NI

» I Peavey

» I PreSonus
» B Yamaha

Generic MIDI Keyboard, use for
unknown gear. This device model
features MIDI Learn. Connecting
the send port is optional.

MIDI Channels All

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16
Receive From MIDI Port #1

Filter Aftertouch

Program Change
Pitch Bend
Controllers

Send To None

Split Channels

V| Default Instrument Input

Cancel

Sie missen zudem festlegen, welche MIDI-Kanale zur
Kommunikation mit diesem Keyboard benutzt werden. In den
meisten Fallen sollten Sie alle MIDI-Kanale anwdhlen. Wenn Sie
sich nicht sicher sind, wahlen Sie einfach alle 16 Kanale an.

In Studio One kdnnen Sie bestimmte Steuerbefehle herausfiltern.
Wenn Sie in Studio One beispielsweise Aftertouch-, Pitch-Bend-,
Programmwechsel- oder sogar alle CC-Befehle ignorieren
mochten, stellen Sie den Filter entsprechend ein.

Wahlen Sie im Auswahlmenii ,Empfangen von” den MIDI-Eingang Ihres
MIDI-Interfaces ein, auf dem Studio One Artist MIDI-Daten empfangen
soll (also den MIDI-Port, an dem lhr Keyboard angeschlossen ist).

Profi-Tipp: Wdhlen Sie im Auswahlmenii ,Senden an” den MIDI-Interface-Ausgang
aus, liber den Studio One Artist MIDI-Daten an den Klangerzeuger ausgibt. Sofern
Ihr Keyboard-Controller keine MIDI-Daten von Studio One empfangen muss,
treffen Sie hier keine Auswahl.

Wenn Sie nur dieses eine Keyboard zur Steuerung lhrer externen Synthesizer
und virtuellen Instrumente verwenden, sollten Sie das Feld neben dem Eintrag
,Standardinstrumenteneingang” aktivieren. Dadurch wird Ihr Keyboard in
Studio One Artist automatisch zur Steuerung aller MIDI-Gerate genutzt.

Klicken Sie auf,OK".

Wenn Sie einen Klangerzeuger anschlieBen mochten, lassen Sie das Fenster
,Externe Gerate” gedffnet und wechseln zum nédchsten Abschnitt. Wenn
nicht, schlielen Sie das Fenster und springen zum nédchsten Abschnitt.
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Studio 2|6 und Studio 6|8
Bedienungsanleitung

Einrichten eines externen MIDI-Klangerzeugers iiber die Startseite

MIDI-Instrumenten-Controller (Keyboards, MIDI-Gitarren etc.) geben
musikalische Informationen als MIDI-Daten an Klangerzeuger und virtuelle
Instrumente aus, die daraufhin die angesteuerten Sounds wiedergeben.
Klangerzeuger sind entweder Standalone-Expander oder, wie z. B. bei
Keyboard-Synthesizern, in ein MIDI-Instrument integriert. In Studio One
Artist werden alle Klangerzeuger als Instrumente bezeichnet. Nachdem
Sie lhren MIDI-Keyboard-Controller eingerichtet haben, nehmen Sie

sich einen Moment Zeit und konfigurieren Sie lhren Klangerzeuger.

Verbinden Sie den MIDI In |hres externen Soundmoduls mit
dem MIDI Out lhres PreSonus Audio-Interfaces.

1. Im Fenster ,Externe Gerdte” klicken Sie auf die Schaltflache ,Hinzufligen”.

© B @ @ %

Audio Setup

General Locations

Add.. Edit...

3

Remove

External Devices  Advanced

Recelve From CkTe In

Placement... Reconnect..

v Notify me if devices are unavailable when Studio One starts

Preferences Song Setup

Cancel

2. Wahlen Sie im Men auf der linken Seite Ihr Gerat aus. Sofern lhr
Instrument nicht aufgefiihrt ist, wéhlen Sie den Eintrag,Neues
Instrument”. An diesem Punkt kdnnen Sie den Namen lhres Keyboards
anpassen, indem Sie den Hersteller und den Gerdtenamen angeben.

) New Keyboard
New Instrument
New Control Surface

> I Access

» I Acorn Instruments

> I AKAI

» B Behringer

>l CME

» I Doepfer

> E-MU

» I Edirol

» B Evolution

» I Frontier

» I JLCooper

» I Keyfax

» lm KORG

> Il M-Audio

» B Mackie

> | NI

» M Peavey

» Bl PreSonus

» I Yamaha

Device Model New Instrument

Manufacturer

Device Name

Receive From

New Instrument

Use to play an external MIDI
Instrument and record controller
movements. When connecting the
receive port, be careful to avoid
doubled events if the same port is
used by a Keyboard device.

None

Send To MIDI Port #1

MIDI Channels Al
12 83 4 5 6 7 8 9 1011 12 13 14 15 16

v Send MIDI Clock
Use MIDI Clock Start
Send MIDI Timecode

CC Automation Interval

10ms |

Cancel

3. Legen Sie zudem fest, welche MIDI-Kanale zur Kommunikation
mit diesem Soundmodul benutzt werden. In den meisten Fallen
sollten Sie alle MIDI-Kanale anwahlen. Wenn Sie sich nicht
sicher sind, wahlen Sie einfach alle 16 MIDI-Kanale an.
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Anlage eines neuen Songs
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Studio 2|6 und Studio 6|8

Bedienungsanleitung

Im Auswahlmenii,,Senden an” wahlen Sie den MIDI-Interface-Ausgang
aus, Uber den Studio One Artist MIDI-Daten an den Klangerzeuger ausgibt.
Klicken Sie auf,OK” und schlieBen Sie das Fenster ,Externe Gerate”.

Nun sind bereit fiir Ihre ersten Aufnahmen mit Studio One Artist.

Im weiteren Verlauf dieser Kurzanleitung erfahren Sie, wie
Sie einen Song einrichten. Zudem erhalten Sie grundlegende
Workflow-Tipps zur Navigation in Studio One Artist.

4.3  Anlage eines neuen Songs

Nachdem Sie Ihre Audio- und MIDI-Gerate konfiguriert haben,
werden wir jetzt einen neuen Song anlegen. Zunachst stellen
wir das Standard-Audio-Ein/Ausgabegerdt ein.

1.

2.

3.

Wahlen Sie auf der Startseite,,Neuen Song erstellen”.

Create a new Song

Im Fenster ,Neuer Song” benennen Sie lhren Song und wahlen das
gewlinschte Verzeichnis aus. Wie Sie sehen, werden auf der linken
Seite nun Vorlagen angeboten. Diese Vorlagen enthalten vorbereitete
Setups fiir verschiedene Gerdte und Aufnahmesituationen. In diesem
Abschnitt wird die Anlage eines Songs mit einer leeren Session erklart.

Styles Interfaces User -
Song Title My First Song

. Empty Song
(4 Create an empty song Jsers/wsmith/Documents/StudioOne..ongs ...
% Band Recording

16 Track band recording Sample Rate 441 kHz

House/Techno
n Resolution 24 Bit
" @ Use for House and Technc
Instruments Set Timebase Bars
Loads a set of Studio On¢ .
Song Length 5:00 min
Mixed Arrange
Various Instruments and a Tempo 120.00 BPM
Multitrack Recording Time Signature 47 4
Simple multitrack recordin
Piano Ballad v Stretch audio files to Song tempo
Pop template with Piano, !
Rock Band
Empty Song
Rock Band recording sess

Singer/Songwriter Create an empty song
Template for Guitar & Voc:

Vocal + Guitar

Cancel O%

Wahlen Sie aus der Liste die Vorlage ,Leerer Song” aus. Hier sollten Sie dem
Song einen Namen geben und die bevorzugte Samplingrate und Wortbreite
fur die Aufnahme und die Wiedergabe einstellen. Sie kbnnen zudem die
Lange lhres Songs und das Zeitformat flir das Zeitlineal (Takte, Sekunden,
Samples oder Frames) festlegen. Klicken Sie abschlieBend auf,OK".

Profi-Tipp: Sofern Sie Loops in lhren Song importieren mdchten, aktivieren Sie die
Option ,Audiodateien dem Songtempo anpassen’. Loops werden damit mit dem
richtigen Tempo importiert.

23



4 Kurzanleitung fiir Studio One Artist
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4.3.1

2.

Konfiguration der Anschliisse

Studio 2|6 und Studio 6|8
Bedienungsanleitung

Wahlen Sie im Song-Menii den Eintrag ,,Songeinstellungen”,

um die Samplingrate und die Auflésung einzustellen
sowie |hre Audio-Anschliisse zu konfigurieren.

Studio One File Edit BSlhtM Track Event Audio Tral
Import File... 80
Export Mixdown... HE
Export Stems... 4 $8E
Update Mastering File...
Add to Project >

Locate Missing Files...
Locate Missing Devices...
Remove Unused Files
Copy External Files...

Show Media Folder in Finder

Song Setup...

Song Information \

Klicken Sie auf den Reiter,Audio I/0”,

»@»

Audio I/0 Setup

Aktivieren Sie im Reiter ,Eingange” alle Eingange Ihres PreSonus
Studio-Series Audio-Interfaces, die Sie nutzen mochten. Wir
empfehlen, dass Sie fiir jeden Eingang |hres Interfaces einen Mono-
Eingang anlegen. Sofern Sie auch stereophone Aufnahmen erstellen
mochten, sollten Sie zudem einige Stereo-Eingdange anlegen.

© B e

General Meta Information Audio I/0 Setup

Inputs

Input 1
Input 2
Input 3
Input 4
Input 5
Input 6
Input 7

Input 8

Add (Mono)  Add (Stereo) ~ Remove  Make Default

Preferences

Song Setup Cancel
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43 Anlage eines neuen Songs
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Bedienungsanleitung

Klicken Sie auf den Reiter,Ausgdnge”, um alle Ausgange lhres Studio-
Series Audio-Interfaces zu aktivieren. In der rechten unteren Ecke finden
Sie das Auswahlmenu Vorhoren”. Hier konnen Sie den Ausgang wahlen,
Uber den Sie die Audiodateien vor dem Import in Studio One Artist
vorhoren kénnen. Grundsatzlich sollte das der Main-Ausgangs-Bus sein.

@ B e

General Meta Information  Audio I/O Setup

PreSonus Studio
192

Main L/R
Phone 1
Phones 2
Out 5/8

Out 7/8

Add (Mono)  Add (Sterec) Remove Make Default Audition

Preferences Song Setup

Profi-Tipp: Sofern diese I/O-Konfiguration bei jedem Start von Studio One Artist
verfligbar sein soll, klicken Sie auf die Schaltfldche ,Als Standard”

4.3.2 Anlage von Audio- und Instrumenten-Spuren

1.

In der linken oberen Ecke des Arrange-Fensters sehen Sie mehrere
Schaltflachen. Die Schaltflache ganz rechts ist die Schaltflache
LSpuren hinzufligen” Klicken Sie auf diese Schaltflache,

um das Fenster,Spuren hinzufigen” zu 6ffnen.

® O O

Add Tracks [T]

Im Fenster,Spuren hinzufiigen” kdnnen Sie den Namen und die Farbe
der Spur festlegen, ein bestehendes Effekt-Preset hinzufiigen und

die physikalischen Ein- und Ausgange der Spur festlegen. Vor allem
stellen Sie hier die Anzahl und den Typ der neuen Spuren ein.

Add Tracks

Audio!

Pack Folder

Auto-Color

Format
Preset No Preset
Input None Ascending

Output Main Ascending

OK

W
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43.3  Aufnahme auf eine Audiospur Bedienungsanleitung

e Audio. Verwenden Sie diesen Spurtyp fiir die Aufnahme
und die Wiedergabe von Audiodateien.

e Instrument. Dieser Spurtyp dient zur Aufnahme und
Wiedergabe von MIDI-Daten zur Steuerung externer MIDI-
Gerate oder virtueller Instrumenten-Plug-Ins.

e Automation. Verwenden Sie diesen Spurtyp zur Anlage
von Parameter-Automatisierungen fir lhre Session.

e Ordner. Dieser Spurtyp dient zur Organisation lhrer Session
und zur gleichzeitigen Bearbeitung mehrerer Spuren.

Profi-Tipp: Sofern Sie fiir jeden vorhandenen Eingang eine Spur erzeugen méchten,
wdhlen Sie einfach im Spur-Mendi den Eintrag ,Spuren fiir alle Eingdinge hinzufiigen”

Rec Track
Mute Arm Name

Solo | Monitor
Custom

Emﬂ: 1 M S e [l Audiot 1

ST/Mono O Input 1 v
None

Input 1 - Front Left
Input 2 - Front Right

Audio Input
Source Select

Audio /0 Setup

Anmerkung: Instrumenten- und Audiospuren sind fast identisch. In der
Eingangsquellen-Liste fiir Instrumentenspuren sind die verfligbaren MIDI-Gerdte sowie
alle im Song enthaltenen virtuellen Instrumente aufgefiihrt.

4.3.3 Aufnahme auf eine Audiospur

1. Um eine Aufnahme zu starten, legen Sie tiber das Men( ,Spuren
hinzufiigen” eine Audiospur an, wahlen als Eingang Input 1 Ihres Studio-
Series Interfaces und schlielen an diesen Eingang ein Mikrofon an.

Pack Folder

Auto-Color

Format
Preset No Preset
Input Input 1 Ascending

Output Main Ascending

OK

W

2. Schalten Sie die Spur aufnahmebereit. Heben Sie den Pegel von Input
1 Ihres Audio-Interfaces an, wahrend Sie in das Mikrofon sprechen. Die
Pegelanzeige in Studio One Artist sollte nun entsprechend ausschlagen.
Steuern Sie das Gain auf einen maximalen Eingangspegel aus, bei dem
gerade noch keine Ubersteuerungen (Verzerrungen) auftreten.

1 M S| e[ Audiol ah

Input 1 v.[EO®!

Sie sind bereit flr lhre erste Aufnahme! Ausfuhrliche Informationen
finden Sie im Studio One Referenzhandbuch, das Sie unter dem
Menupunkt,Hilfe | Studio One Benutzerhandbuch” finden.
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43.3  Aufnahme auf eine Audiospur Bedienungsanleitung

4.3.4 Hinzufugen virtueller Instrumente und Effekte

Offnen des Browsers.

Sie kdnnen Plug-Ins und Instrumente per Drag-and-Drop aus dem
Browser in lhren Song einfligen. Zudem kdnnen Sie Effekte oder
Gruppen von Effekten von einem Kanal auf einen anderen ziehen, in
zuvor angelegte Effekt-Ketten einfligen und lhre bevorzugten virtuellen
Instrumenten-Presets laden, ohne durch ein MenU zu blattern.

Mix

In der rechten unteren Ecke des Arrange-Fensters
stehen drei Schaltflachen zur Verfligung:

¢ Die Edit-Schaltflache 6ffnet und schlief3t den Audio/MIDI-Editor.
e Die Mix-Schaltflache 6ffnet und schlieBt das Mixer-Fenster.

o Die Browse-Schaltfliche 6ffnet den Browser, in dem alle verfligbaren virtuellen
Instrumente, Plug-In-Effekte, Audio- und MIDI-Dateien sowie der Pool der
Audiodateien eingeblendet sind, die in der aktuellen Session geladen sind.

Virtuelle Instrumente per Drag-and-Drop hinzufiigen

Um lhrer Session virtuelle Instrumente hinzuzufligen, 6ffnen Sie den
Browser und klicken auf die Schaltflache ,Instrumente”. Wahlen Sie

im Instrument-Browser das Instrument oder eines seiner Patches und
ziehen Sie es in das Arrange-Fenster. Studio One Artist erzeugt daraufhin
automatisch eine neue Spur und ladt das Instrument als Eingang.

Effekte per Drag-and-Drop hinzufiigen

Bars v Adaptive " =
= | & Song v Project
Timebase Snap ‘ -.I | s 9 g

42 43 44 ments oops Files Cloud Pool O,

)

FX

Groove Delay: Clean Filters

Um einen Plug-In-Effekt in eine Spur einzufiigen, klicken Sie auf

die Schaltflache ,Effekte” und wahlen im Effekte-Browser ein Plug-
In oder eines seiner Presets aus. Ziehen Sie das gewtinschte Element
auf die Spur, in der Sie den Effekt anwenden mochten.

27
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43.3  Aufnahme auf eine Audiospur Bedienungsanleitung

Audio- und MIDI-Daten per Drag-and-Drop hinzufiigen

Punchy Bass 01 100bpm A

W

Audio- und MIDI-Dateien konnen schnell lokalisiert, vorgehort und in lhren Song
importiert werden, indem Sie sie aus dem Datei-Browser in das Arrange-Fenster
ziehen. Wenn Sie die Datei auf eine leere Stelle ziehen, wird eine neue Spur erzeugt
und die Datei an der Position platziert, auf der Sie sie abgelegt haben. Wenn Sie die
Datei auf eine vorhandene Spur ziehen, wird sie als neuer Part der Spur angelegt.
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5 Technische Spezifikationen
5.1 Spezifikationen

Studio 2|6 und Studio 6|8
Bedienungsanleitung

) Technische Spezifikationen

5.1  Spezifikationen

. Studio 26 Studio 68
Allgemein
Samplingraten 441,48, 88,2, 96, 176,4 oder 192 kHz 441,48, 88,2, 96, 176,4 oder 192 kHz
Auflésung Wandler 24 Bit 24 Bit
Dynamikbereich Wandler 114dB 114dB
Dynamikbereich Wandler 114dB 114dB
Mikrofoneingange
Maximalpegel +4,5 dBu (symmetrisch, min. Gain) +16 dBu (symmetrisch, min. Gain)
Gain-Bereich 70dB 80dB
Frequenzgang 20 Hz — 20 kHz (+/- 0,1 dB, min. Gain, 48 kHz) 20 Hz — 20 kHz (+/- 0,15 dB, min. Gain, 48 kHz)
Dynamik 110 dB (A-gew., min. Gain) 114 dB (A-gew., min. Gain)
THD+N 0,004% (1 kHz, -1 dBFS, Nominalpegel) 0,007% (1 kHz, -1 dBFS, Nominalpegel)
EIN -125 dBu (max. Gain, 150 Q, A-gew.) -130 dBu (max. Gain, 150 Q, A-gew.)
Eingangsimpedanz 1,6 kQ 1,6 kQ
Phantomspeisung +48VDC (10 mA insges.) +48VDC (10 mA pro Kanal)

Line-Eingange

Maximalpegel +19,5 dBu (symmetrisch, min. Gain) +22 dBu (symmetrisch, min. Gain)
Gain-Bereich 70dB 40dB

Frequenzgang 20 Hz — 20 kHz (+/- 0,1 dB, min. Gain, 48 kHz) 20 Hz — 20 kHz (+/- 0,15 dB, min. Gain, 48 kHz)
Dynamik 110 dB (A-gew., min. Gain) 113,9 dB (A-gew., min. Gain)

THD+N 0,007% (1 kHz, -1 dBFS, min. Pegel) 0,007% (1 kHz, -1 dBFS, min. Pegel)

Eingangsimpedanz 10kQ

10kQ

Instrumenten-Eingange

Maximalpegel +14 dBu (unsymmetrisch, min. Gain) +15 dBu (unsymmetrisch, min. Gain)
Gain-Bereich 70dB 80dB

Frequenzgang 20 Hz — 20 kHz (+/- 0,15 dB, 48 kHz, min. Gain) 20 Hz — 20 kHz (+/- 0,1 dB, 48 kHz, min. Gain)
Dynamik 110 dB (A-gew., min. Gain) 114,7 dB (A-gew., min. Gain)
THD+N 0,008% (1 kHz, -1 dBFS, min. Pegel) 0,012% (1 kHz, -1 dBFS, min. Pegel)
Eingangsimpedanz 1MQ 1MQ
Line-Ausgange (Mains)

Maximalpegel +10 dBu (symmetrisch) +18 dBu (symmetrisch)
Frequenzgang 20 Hz — 20 kHz (+/- 0,1 dB, nom. Gain, 48 kHz) 20 Hz — 20 kHz (+/- 0,2 dB, nom. Gain, 48 kHz)
Dynamik 108 dB (A-gew.) 109 dB (A-gew.)

THD+N 0,0015% (1 kHz, -1 dBFS) 0,001% (1 kHz, -1 dBFS)
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5.1 Spezifikationen Bedienungsanleitung
. . Studio 26 Studio 68

Line-Ausgange (3/4)

Maximalpegel +10 dBu (symmetrisch) +18 dBu (symmetrisch)

Frequenzgang 20 Hz — 20 kHz (+/- 0,1 dB, nom. Gain, 48 kHz) 20 Hz — 20 kHz (+/- 0,2 dB, nom. Gain, 48 kHz)

Dynamik 113 dB (A-gew.) 109 dB (A-gew.)

THD + N 0,008% (1 kHz, -1 dBFS) 0,0015% (1 kHz, -1 dBFS)

Kopfhorerausgdnge

Maximale Leistung

30 mW/Kanal (56 Q Last)

150 mW/Kanal (56 () Last)

Frequenzgang 20 Hz — 20 kHz (+/- 0,2 dB, 56 Q Last, 48 kHz) 20 Hz — 20 kHz (+/- 0,2 dB, 56 Q Last, 48 kHz)
Dynamik 104 dB (A-gew., 56 Q Last) 107 dB (A-gew., ohne Last)
THD+N 0,009% (1 kHz, -1 dBFS, ohne Last) 0,002% (1kHz, -1 dBFS, ohne Last)

Zulassiger Impedanzbereich

32Qbis 3000

32Qbis300Q
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6 Garantiebestimmungen Studio 2|6 und Studio 6|8
6.1 PreSonus-Garantie und Verbraucherschutz Bedienungsanleitung

6 Garantiebestimmungen

Hinsichtlich der PreSonus-Garantie fiir dieses Gerat gelten
ausschlie3lich die folgenden Bedingungen:

6.1 PreSonus-Garantie und Verbraucherschutz

DIESE GARANTIE RAUMT IHNEN BESTIMMTE RECHTE EIN, DIE JEDOCH
MOGLICHERWEISE UM WEITERE ORTLICHE RECHTE ERGANZT WERDEN.
WEITERE IHNEN ZUSTEHENDE RECHTE WIRD PRESONUS NUR IM RAHMEN
DER RECHTLICHEN BESTIMMUNGEN AUSSCHLIESSEN, BEGRENZEN ODER
AUSSETZEN. DIES SCHLIESST RECHTE AUS EINEM RECHTSWIDRIGEN
KAUFVERTRAG EIN. WIR EMPFEHLEN IHNEN, SICH MIT DEN FUR IHR LAND
UND IHRE REGION GELTENDEN GESETZEN VERTRAUT ZU MACHEN.

PreSonus-Garantie und EU-Gewadhrleistungsrecht

Beim Kauf von PreSonus-Produkten gewdhrt Ihnen das Verbraucherrecht
der Europdischen Union zusétzlich zu der Produktgarantie von

PreSonus weitere gesetzliche Gewahrleistungsrechte. Im Folgenden
finden Sie eine Zusammenfassung des Gewahrleistungsrechts

in der EU sowie der PreSonus-Garantiebestimmungen:

EU-Verbraucherrecht PreSonus — beschrénkte Gewahrleistung

Defekte, die zum Zeitpunkt
Reparatur oder Ersatz fiir der Lieferung an den Kunden Defekte, die nach der Auslieferung an den Kunden auftreten
vorhanden sind

2 Jahre (Mindestdauer) ab dem
Garantiefrist Erstkaufdatum (oder léngere, von 1 Jahre ab dem Erstkaufdatum (oder ldngere, von PreSonus gewahrte Dauer)
PreSonus gewahrte Dauer)

Kosten Keine zusétzlichen Kosten Keine zusétzlichen Kosten

Ansprechpartner fiir die
Anmeldung des Garantie- Héndler Technischer Support von PreSonus fiir Ihre Region
anspruchs

Garantieumfang

PreSonus Audio Electronics, Inc., (,PreSonus”) gewahrt eine Garantie fur

Defekte an PreSonus-Produkten, die auf offensichtliche Material- oder
Herstellungsmangel zurtickzufiihren sind und bei bestimmungsgemaliem
Einsatz auftreten. Diese Herstellergarantie gilt nur fiir Gerate, die von oder fiir
PreSonus hergestellt wurden und die anhand des darauf angebrachten PreSonus
Markenzeichens, Markennamens oder Logos als solche erkennbar sind.

Ausnahmen und Beschrankungen

Folgende Sachverhalte sind von der Garantie ausgeschlossen:

1. Beschadigungen, die auf Unfalle, missbrauchliche Verwendung,
Installationsfehler, Nichtbeachtung der Anweisungen der
jeweiligen Bedienungsanleitung oder auf Bedienfehler, Verleih,
Produktmodifikationen oder Nachlassigkeit zurtickzufiihren sind.

2. Beschddigungen, die auf fehlerhafte Erdung, Verkabelung
(Strom- oder Signalkabel), auf fehlerhafte Zusatzgerdte oder eine
Betriebsspannung auflerhalb der (in der Bedienungsanleitung)
angegebenen Spezifikationen zurlickzufiihren sind.

3. Schéaden an Treibern oder Lautsprechern, deren Schwingspulen
durch Betrieb auBBerhalb der Spezifikationen oder durch
Signalspitzen von anderen Geraten durchgebrannt sind.

4. Transportschaden und Schaden aufgrund unsachgemafer Handhabung.
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PreSonus-Garantie und Verbraucherschutz Bedienungsanleitung

Beschadigungen in Folge von Reparaturen oder Modifikationen, die
durch nicht von PreSonus autorisierte Personen durchgefiihrt wurden.

Produkte, deren Seriennummer verandert,
unkenntlich gemacht oder entfernt wurde.

Produkte, die von einem nicht von PreSonus autorisierten Handler
erworben wurden. (Ausgenommen sind Produkte mit tibertragbaren
Gewahrleistungsanspriichen unter der Voraussetzung, dass der
Kunde sich und das Produkt bei PreSonus registriert hat.)

Garantieberechtigte Personen

Diese Garantie beschrankt sich auf den Erstkdufer des Produkts. (Ausgenommen
sind Produkte mit Gibertragbaren Gewahrleistungsanspriichen unter der
Voraussetzung, dass der Kunde sich und das Produkt bei PreSonus registriert hat.)

Garantiezeitraum

Eine einjahrige Gewdhrleistung beginnt mit dem
urspriinglichen Kaufdatum beim Handler.

Leistungen von PreSonus

PreSonus wird Produkte, fiir die diese Garantiebestimmungen gelten, nach
eigenem Ermessen entweder reparieren oder ersetzen, ohne dafiir Arbeits-
oder Materialkosten zu erheben. Sofern das Produkt zur Garantiebearbeitung
an PreSonus geschickt werden muss, gehen die Kosten des Erstversands zu
Lasten des Kunden. Die Kosten fiir die Riicksendung tibernimmt PreSonus.

Garantieanmeldung (USA)
1.

Sie missen ein aktives Benutzerkonto bei PreSonus haben und die
Hardware muss unter diesem Konto registriert sein. Sofern Sie kein
Konto haben, registrieren Sie sich unter https://my.presonus.com.

Wenden Sie sich unter +1 (225) 216-7887 an unseren technischen
Support oder erstellen Sie unter http://support.presonus.com

ein Support-Ticket. UM DIE EINSENDUNG EINES NICHT DEFEKTEN
PRODUKTS ZU VERMEIDEN, SOLLTEN SIE SICH ALLE SERVICE-ANFRAGEN
VON UNSEREN SUPPORT-MITARBEITERN BESTATIGEN LASSEN.

Sobald lhre Service-Anfrage gepriift und bestatigt wurde, erhalten
Sie eine RMA-Nummer sowie Hinweise zum Versand.

Verwenden Sie zum Versand die Originalverpackung. Fiir den Versand

kdénnen auch passende Flightcases verwendet werden, allerdings werden
eventuelle Transportschaden an diesen Cases NICHT von PreSonus erstattet.
Fir Produkte, die nicht in der Originalverpackung eingeschickt werden, behalt
sich PreSonus die Ablehnung einer Garantiereparatur vor. Je nach Produkt
und Zustand lhrer Originalverpackung wird Ihr Produkt moglicherweise

nicht in der Originalverpackung zurlickgeschickt. Sofern die original
Verkaufsverpackung nicht zur Verfligung steht, erhalten Sie Ihr Produkt
moglicherweise in einem neutralen, fir Ihr Gerat angepassten Karton.

Garantieanmeldung (auBBerhalb der USA)

1.

Sie missen ein aktives Benutzerkonto bei PreSonus haben und die
Hardware muss unter diesem Konto registriert sein. Sofern Sie kein
Konto haben, registrieren Sie sich unter https://my.presonus.com.

Wenden Sie sich unter www.presonus.com/buy/international distributors
an den technischen Support bzw. das Service-Zentrum fiir lhre Region
und folgen Sie den Anweisungen lhres PreSonus-Ansprechpartners.
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EINSCHRANKUNG STILLSCHWEIGENDER GARANTIEN

Bedienungsanleitung

EVENTUELLE STILLSCHWEIGENDE GARANTIEN, DARUNTER DIE GEWAHRLEISTUNG

DER MARKTGANGIGKEIT ODER DIE EIGNUNG FUR EINEN BESTIMMTEN
EINSATZZWECK, SIND AUF DIE DAUER DER GARANTIEFRIST BESCHRANKT.

Bestimmte Staaten, Lander oder Regionen erlauben keine Begrenzung
einer stillschweigenden Garantie, sodass die oben genannte
Einschrankung flr Sie moglicherweise nicht giiltig ist.

Ausschluss von Schadensersatzleistungen

DIE HAFTUNG VON PRESONUS FUR JEDES DEFEKTE PRODUKT BESCHRANKT SICH

AUF DIE

REPARATUR ODER DEN ERSATZ DES PRODUKTS, DIE ENTSCHEIDUNG OBLIEGT
PRESONUS. BEI EINER ERSATZLIEFERUNG DURCH PRESONUS KANN ES SICH
BEI DEM ERSATZGERAT UM EIN WIEDERAUFBEREITETES PRODUKT HANDELN.
PRESONUS LEISTET JEDOCH UNTER KEINEN UMSTANDEN SCHADENSERSATZ
FUR UNANNEHMLICHKEITEN, NUTZUNGSAUSFALL, DEN VERLUST VON
GEWINNEN ODER EINSPARUNGEN, SCHADEN AN ANDEREN GERATEN ODER
GEGENSTANDEN AM NUTZUNGSORT SOWIE, IM RAHMEN DER RECHTLICHEN
MOGLICHKEITEN, FUR ZUFALLIGE, NACHFOLGENDE ODER ANDERE PERSONEN-
ODER SONSTIGE SCHADEN, SELBST WENN PRESONUS VON DER MOGLICHKEIT
SOLCHER SCHADENSERSATZFORDERUNGEN IN KENNTNIS GESETZT WURDE.

Bestimmte Staaten, Lander oder Regionen erlauben keine Begrenzung
einer stillschweigenden Garantie, sodass die oben genannte
Einschrankung firr Sie moglicherweise nicht giltig ist.

Wenn Sie Fragen zu den Garantiebedingungen oder zu einem Servicefall
haben, wenden Sie sich bitte unter (+1) 225-216-7887 an PreSonus
(USA) oder kontaktieren Sie einen der unter www.presonus.com/buy/
international distributors aufgefiihrten internationalen Handler.

Produktmerkmale, Aussehen und Spezifikationen konnen
ohne vorherige Ankiindigung verandert werden.
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Guten Appetit!

Das streng geheime PreSonus-Rezept fiir. ..

Rote Bohnen mit Reis

Zutaten:

e 450 g getrocknete rote Kidneybohnen

1 grof3e Zwiebel (gewirfelt)

o 3 gewlirfelte Selleriestangen

1 grof3e griine Paprikaschote (gewdrfelt)
e ca. 1,51 Gemusebrihe

o 1EL,Old Bay"-Gewiirz

o % Bd. frische Petersilie

o 2TI. Grobes Meersalz

e 2 EL Olivendl

» 1 gerduchertes Eisbein (optional)

Zubereitung:

1. Spilen Sie die roten Bohnen in kaltem Wasser.

2. Erhitzen Sie das Olivendl in einem Dampfkochtopf auf mittlerer Hitze. Braten Sie die Zwiebeln, den Sellerie, die Paprika,
die Bohnen und das Eisbein (falls vorhanden) an, bis die Zwiebeln glasig werden.

3. Ruhren Sie das,Old Bay“-Gewlirz, die Petersilie und das Salz hinein.

4. Fugen Sie Gemiisebriihe hinzu, bis Bohnen und Gemiise bedeckt sind.

5. SchlieBen Sie den Schnellkochtopf und erhéhen Sie die Temperatur, bis der Gardruck erreicht ist

6. Reduzieren Sie die Hitze soweit, dass der Gardruck gerade noch gehalten wird. Kochen Sie das Ganze fiir 40 Minuten.

7. Warten Sie, bis der Druck von selbst abfallt (20 — 30 Minuten).

8. Nehmen Sie den Deckel ab und verarbeiten Sie das Ganze mit einem Kartoffelstampfer zu einer Creme.

9. Mit Salz und Pfeffer abschmecken.

10. Auf Reis mit Chilisauce und gegrillter Andouille-Wurst (optional) servieren.

© 2017 PreSonus Audio Electronics, Inc. Alle Rechte vorbehalten. AudioBox, Nimbit, PreSonus, QMix, StudioLive und XMAX sind Warenzeichen oder eingetragene
Warenzeichen von PreSonus Audio Electronics, Inc. Capture und Studio One sind Warenzeichen oder eingetragene Warenzeichen von PreSonus Software Ltd. Mac und Mac
0 sind eingetragene Warenzeichen von Apple, Inc., in den USA und in anderen Landern. Windows st ein eingetragenes Warenzeichen von Microsoft, Inc., in den USA und
in anderen Landern. Alle weiteren Produktnamen in dieser Anleitung sind Warenzeichen ihrer jeweiligen Hersteller. Anderungen der technischen Daten ohne vorherige
Ankiindigung vorbehalten. Nur am Rezept mdchten wir rein gar nichts &ndern.



Studio 2|6 und Studio 6|8

24 Bit, 192 kHz USB 2.0 Audio-Interfaces
Bedienungsanleitung

{Ih PreSonus STUDIO 6|8 usB
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