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InstrucGes de Seguranca

O ponto de exclamag&o com um tridngulo eqlilatero significa 12. Utilize apenas com os suportes, cantoneiras ou
um alerta ao usudrio sobre instrugBes importantes de operagdo racks recomendados pelo fabricante ou vendidos com
e manutenc&o. 0 produto. Quando um cartinho for utiizado, tome

cuidado com os movimentos para hao causar danos.
O simbolo do raio no tridngulo eqiilateral significa um alerta de 13. Desconecte 0 equipamento da tomada quando
“perigo” referente a voltagem e risco de choque elétrico. nao houver uso por periodos longos, bem como
quando houver tempestades.
14. Amanutengdo é necessdria quando o aparelho
apresentar qualquer tipo de problema. Todos os
produtos PreSonus domeésticos (dentro dos Estados
Unidos) devem ser encaminhados para reparo
(quando necessario) na falrica da PreSonus, em
Baton Rouge, Louisiana. Se a sua AudioBox necessita
de reparo, contate techsupport@presonus.com para
obter um nimero de autorizagéo de retomo.
Consumidores de fora.dos Estados Unidos devem
entrar em contato com o seu distribuidor local. Uma

CAUTION: CUIDADO: PARAREDUZIR ORISCO DE CHOQUE
ELETRIOO,NAOABRAOAPARELHO.NAOHAPARTES NTERNAS
PARAUSODOUSUARIO. SEMPREUTILIZEAASSISTENCIA
TECNICA

A CUIDADO: Para reduzir o risco de choque elétrico, néo exponha o
apareho a chuva e poeira. Cuidado com liquido ou abjetos

proximos.

A CUIDADO: A manutencéo deve ser realizada somente por

pessoas aLtorzadks e qualiicadas, Parareduzi 0 isco de chogue lista de distribuidores esta disponivel no site
elétrico, ndo realize nenhum servigo que ndo esteja contido neste VWA prESOnus.com. ) N
manal, 15. O equipamento s6 deve ser utiizado em tomadas
_ _ 3 com ateramento.
1. Lei essas instrucdes. 16. Quando uma tomada for utiizada para
2. Guarde essas instrugBes. 3. Obedega aos avisos. desconexdo, essa tomada devera estar sempre
acessivel.

4. Siga as instrucdes.

5. Néo utiize 0 aparelho proximo a agua. 6. Limpe apenascompand  piretivas de Proteciio do Meio Ambiente e outras

limpo. consideragOes - Europa

RoHS. Este produto é complacente com a direiva EU 2002/95EG

. sobre restrigdes de uso de certas substancias nocivas em
fabricante. equipamentos ekétricos e eletrdnicos. N&o foram adicionados

8. Nao instale préximo a fontes de calor, como radiadores, intencionalmente neste dispositivo chumbo (Pb), cadmio (Cd),
mercdrio (Hg), crémio hexavalente (Cr+6), PBB ou PBDE. Quaisquer
tragos de impurezas dessas substancias contidas nas partes estdo

9. Néo ignore a utiidade de seguranca do conector polarizado ou de abaixo dos niveis permitidos pela restrigo.

terra. Um conector polarizado possi 2 [aminas, uma maior que a REACh. Este produto € complacente com a diretiva EC1907/206 da
Unido sobre o regjstro, avaliacao, autorizacao e restricéo de quimicos
e contém nenhum ou menos que 0.1% dos quimicos listados como
(terra). A lamina maior e 0 pino terra 80 para sua seguranca. Se o nocivos na regra REACh.

conector fomecido ndo encaixar em sua tomada, consuite um WEEE. Como o disposto de todos s equipamentos
elétricos e eletrdnicos antigos, este produto ndo deve ser
tratado como lixo doméstico comum. Ao invés disso, deve
10. Proteja 0 cabo de forca de ser pisado ou puxado, principalmente ser encaminhado a um local habiitado a recolher

7. Néo obstrua as aberturas de ventilagdo. Instale como recomenda o

aquecedores, amplificadores, etc.

outra. Um conector tipo terra possui 2 [aminas e um terceiro pino

eletricista para efetuar a substituicao da tomada.

nos conectores e nas extremidades. lixo elétrico e eletronico.

N » - CE. Esse produto é complacente com as direfivas e padrdes do
11. Utilize somente acessorios e pegas disponibilizados conseho da Uniéo Européia, no que diz respeito 3 competbicade
pela PreSonus. eletromagnética (2006/95EC) e a diretiva de baixa voliagem

(2004108EC).
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Obrigado por adquirir a PreSonus AudioBox™ 22/44VSL.. A PreSonus Audio
Electronics desenvolveu a AudioBox™ 22/44VSL utilizando componentes de
ponta para garantir desempenho superior e durabilidade de uma vida. Com '
2/4 pré amplificadores de microfone Classe A, XMAX™ de alto headroom;
interface de gravacgéo e reproducéo USB 2.0 2x2/4x4; MIDI E/S; Processamento
do Fat Channel com EQs de 3 bandas, compressores, Limiters e expanders
Downward; delay e reverb; e mais. A AudioBox 22/44VSL quebra as barreiras de —
producao e desempenho musical. Tudo o que vocé precisa € de um computador
com conexao USB, alguns microfones e cabos, falantes e seus instrumentos e
vocé podera gravar em estidio ou ao vivo!

Sinta-se & vontade para nos contatar através do nimero nos Estados Unidos
1.800.750.0323 ou através de nosso distribuidor em seu pais, a qualquer momento,
caso tenha alguma divida, sugest&o ou comentario sobre a sua AudioBox™
22/44VSL. N6s valorizamos suas sugestdes e comentarios. A PreSonus Audio

Electronics € uma empresa engajada na constante melhoria de seus produtos e
nos acreditamos gue a melhor maneira de cumprirmos essa tarefa € ouvindo aos
“experts” em nossos produtos: Nossos queridos consumidores. NGs apreciamos o
apoio que Vocé nos traz adquirindo os nossos produtos!

Nés o aconselhamos a ler todo este manual antes de ligar a sua AudioBox™ 22/44V/SL, para se
tomar familiar com suas caracteristicas e varias aplicagdes possiveis. Isso pode ajudar a evitar algum
imprevisto que possa haver durante a instalacdo e uso do aparelho.

Através deste manual vocé encontrard “Super Dicas”. Essas dicas sdo “truques” inovadores e
exclusivos da AudioBox™ 22/44V/SL. Além disso, esse manual contém diversos tutoriais sobre
muitos assuntos relacionados a gravacao e mixagem de &udio. Dessa forma vocé poderd
aproveitar o melhor de sua AudioBox™ 22/44VSL.
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1.2 Recursos Hardware da AudioBox 22/44V/SL
12 Recursos Hardware da AudioBox 22/44VSL

® Audio digital em 24-bit/96 kHz

® 2 /4 pré amplificadores de microfone XMAX Classe A

® 2 Entradas de Instrumento
® 2 Entradas de linha balanceadas (Somente AudioBox 44VSL)
— ®* MIDI E/S
Yy
® Conversores Analégico/Digital de alta defini¢cédo (108 dB faixa dinamica)
® |nterface de audio 2x2/4x4 USB 2.0
- ® Saida para fones de ouvido
Ty
® Mixagem de monitoragdo analdgica com controle de mistura
reproducdo/entrada
® Chassi solido de acgo
® Aplicativo de mixagem e monitoracdo Virtual StudioLive™
® Studio One™ Atrtist
I
— ® Compativel com Cubase, Digital Performer, Logic, Nuendo, Sonar, Studio One e outros
® Compativel com Mac OS X® e Windows®
13 . .
Resumo dos recursos do Studio One™ Acrtist
— . Lo A
Todas as interfaces de audio da PreSonus agora vém acompanhadas do programa de
gravacao Studio One Artist, também da PreSonus, o qual dispde de cerca de 4 gigabytes
de plugins, loops e samples, oferecendo a vocé tudo o que vocé precisa para gravacao e
s produgéo musical. No DVD de instalagéo do Studio One vocé encontrard um manual
™ completo.
« Numero ilimitado de pistas, inserts e sends
« 20 plugins de efeito de alta qualidade: Simulador de amplificadores (Ampire); Delay (eco)
I

(Beat Delay); Distor¢cao (Redlight Distortion); Processadores de Dindmica (Channel Strip,
Compressor, Limiter, Tricomp); Equalizador (Channel Strip, Pro EQ); Modulacio
(Autofitter, Chorus, Flange, Phaser, X Trem); Reverberadores (MixVerb, Room Reverb);
Utilitarios (Binaural Pan, Mixtool, Phase Meter, Spectrum Meter, Tuner);

« Cerca de 4 GB de loops, samples e instrumentos: Presence (Driver de sampler virtual);
Impact (Bateria eletronica virtual); SampleOne (Sampleador virtual); Mojito (Sintetizador
analdgico de sintese subtrativa virtual).

« Mapeamento MIDI inovador e intuitivo

« Poderosa funcionalidade de arrastar e soltar, para um trabalho mais agil

» Compativel com Mac OS X e Windows
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14 Resumo dos recursos do Virtual StudioLive

O Virtual StudioLive é um poderoso aplicativo de mixagem e monitoracéo
gue Ihe permite adicionar efeitos e dindmica profissionais em suas
mixagens de monitoragao.

® Fluxo de trabalho facil, arrastar e soltar
® Arraste presets diretamente nos canais
® Arraste partes de presets diretamente a componentes no Fat Channel —
® Fat Channel do StudioLive 16.0.2 com:
® Filtro passa-altas
® Expander Downward —
¢ Compressor
® EQ semiparamétrico de 3 bandas
®  Limiter
® Dois buses de efeitos com reverbs e delays 32-bit ponto flutuante
® Arraste rapidamente Cenas inteiras ao mixer para restauragao instantanea
das configuracdes de canal e efeitos .
® Carregue efeitos rapidamente simplesmente arrastando presets na interface
® Visdo do mixer:
® Vejatodos os parametros mais utilizados de uma s6 vez 'S
® Veja as configuraces do Fat Channel de uma sé vez
® \ejatodas as mixagens auxiliares de uma so vez

® \Veja os efeitos e pardmetros atuais {
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15 O que ha na Caixa

Além deste manual, o pacote de sua AudioBox 22/44VSL contém o seguinte:

Interface de gravagéo USB 2.0 PreSonus AudioBox 22VSL ou 44VSL

Ty
Cabo USB 1,80m
Yy
J Fonte de alimentacdo externa (Somente AudioBox 44VSL)
Yy
Y
—
Biblioteca de aplicativos contendo
)
R ® PreSonus Studio One Artist (DVD do aplicativo mais material de terceiros)
® CD com os aplicativos VSL e Driver da AudioBox
)
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Entradas de Microfone. Sua interface € equipada com pré amplificadores XMAX
para uso com qualguer tipo de microfone. O XMAX possui um buffer de
entrada Classe A, seguido por um estagio de ganho dual servo, resultando 'S
em ruido ultra baixo e amplo controle de ganho, permitindo ao usuario elevar
o sinal adequadamente sem trazer junto o famigerado ruido de fundo.

Ambos os canais da AudioBox 22VSL (e os primeiros dois canais da AudioBox —
44VSL) possuem entradas combinadas de microfone e Instrumento. Esse tipo de
entrada lhe permite utilizar conectores P10 e XLR.

d Entrada de Instrumento. O conector P10 nos canais 1 e 2 é para uso

de um instrumento (guitarra, contrabaixo, etc.). Quando um instrumento é
conectado na entrada de Instrumento, o pré amplificador de microfone é
desativado e a entrada se torna um pré amplificador Ativo de instrumento.
® Entradas de Linha. (Somente AudioBox 44VSL). Os canais 3 e 4 da AudioBox
N

44VSL possuem um conector P10 stereo para entrada em nivel de linha.
Quando essas entradas estao ativadas, o circuito do pré amplificador de
microfone é desativado. Alguns exemplos de equipamentos em nivel de
linha s&o sintetizadores, CD/DVD players e(com excecdes) processadores
de sinal.

Super Dica: Instrumentos ativos séo aqueles que possuem um pré amplificador interno ou que
tem saida em nivel de linha. Esses instrumentos devem ser conectados em uma entrada de
linha ao invés de uma entrada de instrumento. Conectar um equipamento com nivel de linha
nas entradas de instrumento da interface ndo apenas oferece risco de dano a essas entradas
como pode resultar em um sinal extremamente alto e distorcido.

Observagéo: Como em qualquer dispositivo de entrada de &udio, ao se conectar um
microfone ou instrumento ou ligar/desligar o phantom power, pode ocorrer um “estalo”
momentaneo na saida de audio de sua AudioBox 22/44VSL. Devido a isso, recomendamos
gue diminua ao minimo o trim do canal antes de realizar conexdes ou utilizar o phantom power.
Esse simples procedimento aumentara a vida Util de seu equipamento de audio.
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Alimentacédo Fantasma 48v (Phantom Power). A AudioBox 22/44VSL oferece
phantom power 48V para as entradas de microfone. Pressione o botdo 48V para
ativar o phantom power em todas as entradas de microfone.

CUIDADO: Apenas microfones condensadores necessitam de phantom
power e os 48v podem danificar microfones dinamicos, principalmente os de
fita. Desligue o phantom power dos canais onde n&o for necessario.

Ligacéo dos fios no conector XLR para Phantom Power:
Pino 1 = Aterramento

Pino 2=+48V

Pino 3=+48V

Controle de ganho/trim das entradas. Esses potencidmetros fornecem a seguinte
estrutura de ganho:

® Entradas combinadas: 80 dB de ganho variavel (-15/-30 dB a +65/50 dB)
® Entradas de linha (Somente AudioBox 44VSL): 40 dB de ganho variavel (-20 dB a
+20 dB)

Indicador Clip. Todos os canais oferecem LEDs de clip préximos aos controles de
trim. O indicador vermelho de clipagem se acendera quando o sinal no canal de
entrada atingir 0 dBFS. Neste nivel, seu pré amplificador de microfone/linha exibira
sinais de distor¢éo.
Super Dica; Nunca eleve seus niveis de entrada além do que os canais permitem.Se vocé o fizer, estara
saturando os conversores AD,0 que causa ditorca (clipagem) e soa desagradavel.Os pré
amplificadores XMAX™ em sua AudioBox oferecm bastante headroom. tome vantagem disto.

Mixer. O controle Mixer Ihe permite misturar o sinal de entrada com o sinal de
reproducdo de seu computador. Isso lhe permite monitorar seu sinal de entrada
com laténcia zero. Se o controle for posicionado na posicéo VSL, ambos os
sinais serdo nivelados igualmente. Ao girar o controle para a esquerda, mais do
sinal de entrada é ouvido. Ao girar o controle para a direita, mais do sinal de
reproducéo é ouvido.

Nota: Na criagdo de mixagens de monitorac&o utilizando o VSL, é importante que vocé gire
0 potencidmetro Mixer totalmente até a posicdo VSL. A audi¢do tanto do sinal de entrada
como do sinal de reproduc&o criar4 um efeito de duplicacdo que dificultar a monitorag&o.

Phones. O potenciémetro Phones controla o volume da saida de Fones de
Ouvido da parte frontal da interface.

Use esse controle com cuidado, observe que chega ao nivel 11.

Main. O potenciémetro Main controla o nivel de volume das saidas
principais da parte traseira da Interface, dentro de uma faixa de -80
dba0dB.

LED Power (22VSL)/USB Sync (44VSL). Este LED se acende em azul
guando a AudioBox esta corretamente ligada e sincronizada a conexao
USB 2.0. Na AudioBox 44VSL este LED piscara entre azul e vermelho
guando a unidade estiver ligada mas n&o sincronizada via USB.
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22 Conexoes do Painel Traseiro
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MAIN OUT LINE OUTPUTS PHONES

Conector Phones P10 stereo. E Onde vocé deve conectar seu Fone de Ouvido &

interface AudioBox 22/44V/SL.
R
—
Main Out. Sao as saidas principais da AudioBox 22/44VSL. O nivel de saida das
saidas principais é controlado pelo potenciémetro de volume principal da parte frontal e
da unidade.
N

Line Outputs (Saidas de linha) (Somente AudioBox 44VSL). A AudioBox
44VSL tem quatro saidas de linha para direcionar a dispositivos externos,
como amplificadores de fones de ouvido, e mixers. As saidas 1 e 2
compartilham seus sinais de reproducao com as saidas principais e a saida
de fones de ouvido. As saidas 3 e 4tem sinais de reproducéo
independentes.

LINE OUTPUTS
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2.2  Conexoes do Painel Traseiro

Entrada e Saida MIDI. MIDI significa “Musical Instrument Digital Interface”.
Contudo, o padréo MIDI vai além de apenas instrumentacao e
sequienciadores. As entradas e saidas MIDI permitem conex&o com
dispositivos MIDI externos. Uma fungéo dessas portas € a programacao MIDI,
mas também pode se utilizar para diversas outras aplicagdes.

NOTA: MIDI néo é audio, mas é freqlientemente utilizada para acionar ou
controlar uma fonte de audio, (como um plugin VST ou um sintetizador).
Quando utilizar MIDI, certifique-se de que os dados MIDI estao sendo
corretamente enviados e recebidos pelos dispositivos de hardware ou
software apropriados. Vocé também pode precisar retornar o dudio desses
dispositivos a interface. Consulte o0 manual de seu equipamento MIDI para
v maiores informagdes sobre o seu uso e configuracées.

Porta USB 2.0. E onde vocé ira conectar o cabo USB da sua AudioBox 22/44VSL ao
seu computador. A AudioBox 22VSL é alimentada através desta conexdes e ndo
necessita de fonte de alimentag&o externa.

Entrada de energia (Somente AudioBox 44VSL). E onde vocé ir4 conectar a
fonte de alimentacdo da sua AudioBox 44VSL. A AudioBox 44VSL n&o pode
ser alimentada via USB.
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30 Conectando ao Computador

Sua AudioBox 22/44VSL é uma poderosa interface de udio USB 2.0
com monitoracdo flexivel e ferramentas profissionais de 4udio.

31 Requisitos de Sistema
Abaixo estéo os requisitos minimos de sistema necessarios
para os aplicativos PreSonus Studio One Artist e Virtual
StudioLive.*

Macintosh

® Sistemas Operacionais:
® Mac OS® X 10.6.2 ou superior
® Hardware:
® Minimo: Processador Intel Core 1 Solo 1.5 GHz, 1 GB RAM

® Recomendado: Processador Intel Core Duo, ou Intel Xeon, 2 GB ou mais de RAM

Windows

® Sistemas Operacionais:
®  Windows Vista 32-bit e 64-bit

®  Windows 7 32-bit e 64-bit
® Hardware:

®  Minimo: Processador Intel Pentium 4 1.6 GHz ou AMD
Athlon 64 3000+ (Turion), 1 GB RAM

® Recomendado: Processador Intel Pentium 4 2.8 GHz EM64T ou superior ou AMD
Athlon 64 XP 3000+ ou superior, 2 GB ou mais de RAM

NOTA: A velocidade do processador, quantidade de RAM e tamanho e velocidade do disco rigido
afetam muito o desempenho geral do seu sistema de gravag&o. Um sistema mais potente
(processador mais rapido e mais RAM) significa menor laténcia (atraso do sinal) e melhor
desempenho geral.

* Sujeito a mudancas, consulte www.presonus.com para atualizacoes.

11
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32 Instalacdo no Windows

‘ 32 Instalagéo no Windows

Apbs inserir o CD de instalacdo na sua unidade de CD ou DVD o instalador da AudioBox 22/44VSL ira

/ guia-lo através de cada passo do processo de instalagdo. Por favor, leia cada mensagem com atengéo —
— tendo certeza, principalmente, de nao conectar a AudioBox 22/44VSL antes do processo estar completo
e de ter reiniciado o seu computador.

O instalador foi desenvolvido para ser o mais simples possivel de se utilizar. Por favor, leia cada
mensagem com atencao para executar uma instalagao correta.

Antes de continuar com a instalacéo, por favor,
feche todas as aplica¢fes, inclusive anti-virus e
deixe a AudioBox 22/44VSL desconectada de seu
computador. N&o se esqueca de reativar o
antivirus apds a instalag&o!

(@)
(=}
=)
>
@D
=]
=

rk Windows can't verify the publisher of this driver software

% Don'tinstall this driver software
You should 5heck your manufacturer's website for updated driver software Se aparecer_em alguns alertas de Seguran(;a do
foryous device Windows, cliqgue em “Instalar este software de
% Install this driver software anyway driver assim mesmo” (Install driver software
Only install driver software obtained from your manufacturer's website or any\Nay) (V|Sta) ou “Continuar mesmo aSSim”

disc. Unsigned software from other sources may harm your computer or steal
(Continue anyway) (XP).

information.

() Seedetails

Siga as instrucdes na tela para realizar a
instalacao.

J Ao final da instalagéo, vocé sera solicitado a
— reiniciar o seu computador para completar o
processo. Cliqgue em "Finish" para reiniciar
automaticamente o seu PC. Apés ter reiniciado,
conecte a AudioBox 22/44VSL. Quando o dialogo
“Found New Hardware” (Novo Hardware
Encontrado) aparecer, siga 0s passos
recomendados. Ap6s a AudioBox 22/44VSL
estara sincronizada e pronta para uso!

12



Manual do Usuério

33 Instalagdo no Mac OSX

Conectando ao Computador

3

Instalacdo no Mac OS X 3.3

Ap6s inserir o CD de instalac&o na sua unidade de disco, navegue pelo disco
e execute o instalador da AudioBox, que o guiara atraves de cada etapa do
processo de instalac&o. Por favor, leia cada mensagem com atencgéo — tendo
certeza, principalmente, de ndo conectar sua AudioBox muito cedo.

i avoiosox

& Introduction

Welcome to the F

PreSonus AudioBox VSL

You will be guided through the steps necessary to
install this software,

o Bas

{_Contjnue

& Introduction

4 Installation Type

© Destination Select |

PreSonus AudioBox VSL

Standard Install on "Macintosh HD"
i1} auoio=ox

This will take 24.8 MB of space on your computer.

Click Install to perform a standard installation of

this software on the disk “Macintosh HD",

{ Change Install Location_..

{ GoBack |

r Ins(g.gl )

& Introduction
1 Destination Select

+ Installation Type
L Installation

£ Summary

e
L LR -

PreSonus AudioBox VSL

v/

The installation was successful.

The software was installed.

Click Restart to finish installing the software.

F

. Reaﬁn )

1. Vocé sera direcionado a tela de boas vindas.

Clique em "Continue" e siga as instrucfes da tela.

2. Vocé serd solicitado a escolher em qual disco
rigido deseja instalar os drivers e o aplicativo
VSL. Vocé deve escolher o seu disco de
sistema. Discos de armazenamento e particdes
nao podem ser utilizados.

Quando a instalagao for concluida, vocé
encontrara o aplicativo Universal Control na sua
pasta de aplicativos. E recomendado que o
cologque na sua “Dock”.

Cligue em "Install"

3. Quando o instalador finalizar, conecte sua
AudioBox ao computador utilizando um cabo USB.
Agora sua AudioBox esté pronta para uso!
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3 Conectando ao Computador
34 Usando a AudioBox 22/44VSL com Aplicativos de Audio

PreSonus AudioBox., 22/44VSL

34 Usando a AudioBox 22/44VSL com Aplicativos de Audio

Informacdes completas para o Studio One Artist e um breve tutorial
sobre seus recursos podem ser encontrados ha sec¢éo 5.2 deste manual.
Contudo, vocé pode utilizar sua AudioBox com qualguer aplicativo de audio
gue suporte Core Audio ou ASIO. Consulte a documentacéo de seu
aplicativo de audio acerca de instrucGes e da selecdo do driver da

AudioBox como dispositivo de audio.

Abaixo, algumas instrugdes basicas de configuracdo de driver em alguns

aplicativos.

Apple Logic Pro/Express 7+;
1. Execute o Logic Pro/Express.
2. Vaem Logic | Preferences | Audio.

3. Clique na aba Devices.

4. Na aba Core Audio, marque Enabled.

5. Selecione PreSonus AudioBox no menu Device.

6. Sera questionado se deseja reiniciar o Logic. Cliqgue em

"try (re)launch.”

7. A AudioBox apresenta nomes personalizados das
Entradas/Saidas. Para ativar este recurso, va em Options

| Audio | I/O Labels.

8. A segunda coluna na janela pop-up estara nomeada
"Provided by Driver." Ative cada uma das etiquetas para a

AudioBox. Quando concluido, feche a janela.

9. Vocé agora esta pronto para utilizar a AudioBox.

Steinberg Cubase 4+

1. Execute o Cubase 4.

2. Va em Devices | Device Setup.

3. Selecione "VST Audio System" na coluna Devices no Device

Setup.

4. Selecione a AudioBox na lista de driver ASIO.

5. Cliqgue em "Switch" para comecar a usar o driver da

AudioBox.

6. Va4 em Devices | VST Connections para ativar os buses de

entrada e saida.

14



Manual do Usuério

Cakewalk Sonar 6+

Ableton Live 5+

Conectando ao Computador 3
Usando a AudioBox 22/44VSL com Aplicativos de Audio 3.4

1. Execute o Sonar.

2.Va em Options | Audio... e clique na aba Advanced.

3. Mude o Driver Mode para "ASIO."

4. Cligue em "OK". Reinicie o Sonar.

5. Va em Options | Audio... e clique na aba Drivers.

6. llumine todos os drivers de entrada e saida comegando com "AudioBox"
7. Va em Options | Audio... e clique na aba General

8. Configure o Playback Timing Master como "AudioBox ... DAW Out 1"

9. Ajuste o Recording Timing Master como "AudioBox... Mic/Inst 1"

1. Execute o Ableton Live 5+
2. Va em Options | Preferences | Audio

3. Escolha Driver Type: Asio | Audio Device:
ASIO AudioBox

4. Va em Input Config: Ative e selecione os
canais de entrada desejados.

5. Va em Output Config : Ative e selecione os
canais de saida desejados.

6. Agora vocé pode selecionar as saidas e

entradas da AudioBox para cada pista no Ableton
Live.

15
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4 Software: Virtual StudioLive e Studio One Artist PreSonus AudioBox., 22/44VSL
4.1 Virtual Studio Live

40 Software: Virtual StudioLive e Studio One Artist

Sua AudioBox vem com um poderoso pacote de aplicativos que lhe
proporciona tudo do que vocé necessita para gravar, produzir e mixer um
album. Esse pacote de aplicativos inclui o Virtual StudioLive™ (VSL) e 0
Studio One™ Atrtist. Cada ferramenta foi desenvolvida para Ihe ajudar a
obter o melhor de seu estudio.

41 Virtual StudioLive
O Virtual StudioLive é um poderoso aplicativo de monitoramento que,
essencialmente, transforma sua AudioBox em um “mini” StudioLive
16.0.2. O VSL propicia controle de nivel dos canais, envios auxiliares e
bus principal (Main); Controles do Fat Channel e efeitos. O VSL também
inclui uma biblioteca, Ihe permitindo administrar facimente seus presets e
Cenas de mixagem. Utilizar o VSL é simples como arrastar e soltar
presets do Fat Channel e Cenas nas areas do Fat Channel ou do mixer.
Vocé pode restaurar presets do Fat Channel como um channel strip
complete ou como processos individuais (Gate, compressor e EQ). Vocé
pode também arrastar presets para for a do navegador e envié-los via
email ou da forma que desejar para compartilhamento com outros
usuérios da AudioBox 22/44/1818VSL.

Quando vocé executar 0 VSL pela primeira vez, vocé sera lembrado de deixar o potenciémetro
Mixer na posicéo "VSL". Para desativar esse aviso, marque a caixa "Do Not Show Again’

D00 AudioBox VL Tips

- to use the VSL mixer, turn the "Mixer' knob to 'VSL'

[~ Dont show thls agaln m

411 Virtual StudioLive: Aba Setup (Configuracoes)
Sefup A aba Setup do VSL Ihe permite ajustar parametros basicos do driver como
—‘ tamanho do buffer e taxa de amostragem, bem como ajustar as
preferéncias de usuério no VSL. Para acessar essas opcdes, clique no
botdo Setup na parte superior da janela do VSL.

Decaimento dos Medidores , ) ' .
Ajusta o tempo de resposta dos medidores na Janela de Dispositivo.

S — ’W' O VSL Ihe da a opcéo de ajustar a resposta dos medidores da Janela de

Dispositivo. O modo normal € o padréo. Ative o modo “Slow” (Lento) para
i“:m uma medi¢do mais precisa dos picos e quedas do sinal ou 0 modo “Fast”
Fasi (Rapido) para medicéo do sinal em tempo real.

16
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Virtual Studio Live 4.1

Indicador de Picos Ajusta o indicador de clipagem para que fique aceso

‘ Meter Peak Hold: ]._J ‘ Com essa opc¢éao ativada, o indicador de clip em cada canal do VSL

se mantera iluminado até que seja clicado, mesmo que o sinal ndo

esteja mais “clipando”.

Medidor Pos Fader Ajusta a medico do canal para pds fader

‘Meter Post Fader: |

Mostra a medicao de qualquer sinal apés ser aumentado ou atenuado pelo

Convocar na Inicializacéo

fader do canal. Por padrao, a medicéo € pré-fader.

Executa o VSL automaticamente na inicializagdo.

Run at startup:

[+ Quando esse recurso esta ativado, o VSL é iniciado automaticamente a

Taxa de Amostragem (Somente OSX)

cada vez que vocé inicia o Windows.

No Mac, vocé pode ajustar dessa forma arrastando o VSL até a dock,
clicando com o direito e selecionando Opc¢bes > Abrir no log in.

Altera a Taxa de Amostragem da interface.

Vocé pode configurar a Taxa de Amostragem para 44.1, 48,
Sample Rate: e K | 88.2, ou 96 kHz. Uma Taxa de Amostragem maior aumentara a
441 kHz fidelidade da gravacgéo, mas aumentara também o tamanho dos
arquivos e a quantidade de recursos do sistema necessarios
88.2kHz para processar o audio.
96.0 kHz Alterar a taxa de amostragem pode produzir um estalo momentaneo.
Por isso, recomendamos que diminua a zero os niveis das saidas
principais e de fones de sua interface na hora de ajustar.
No Windows, a taxa de amostragem € configurada dentro do aplicativo de
audio utilizado.
Performance Altera como o buffer do Driver da interface é Configurado.

Performance: Fastest -

O VSL oferece trés modos de desempenho para monitoragdo da
entrada. Esses modos lhe permitem ajustar o buffer do VSL para que
aumente ou diminua a laténcia do buffer de entrada, dependendo da
configuracao de seu computador.

Fastest
Namal
Safe

® Fastest: Buffer de entrada ajustado em 1 ms.
® Normal: Buffer de entrada ajustado em 2 ms.
® Safe; : Buffer de entrada ajustado em 4 ms.

Para a maioria, 0 modo Normal oferecera boa
estabilidade e laténcia nominal.
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4 Software: Virtual StudioLive e Studio One Artist PreSonus AudioBox., 22/44VSL
4.1 Virtual Studio Live

Buffer ASIO (Somente Windows) Altera o tamanho do Buffer.

Vocé pode configurar o tamanho do buffer entre 32 e 2048 samples. O
tamanho do buffer determina a laténcia, que € o tempo necessario para
gue se faca a conversao AD e DA do sinal. Geralmente, quanto maior o
buffer, melhor desempenho tera o sistema, porém maior laténcia.
Normalmente, 512 samples (11 a 12 milissegundos) costuma ser um
tamanho de buffer suficiente para desempenho adequado do sistema e
n&o tao grande a ponto de a laténcia ser problema. Vocé deve configurar o
tamanho do buffer e a taxa de amostragem antes de abrir seu programa
de gravacdo (DAW).

ASIO Buffer Size:

No Macintosh, o tamanho do buffer é configurado de dentro de sua DAW.
Super Dica: O tamanho do buffer para monitoracdo no VSL é determinado pelo ajuste de modo de
performance. O buffer ajustado no VSL (Windows) ou no aplicativo de audio (Mac OS X) aplica-se
somente ao desempenho do driver no seu aplicativo ASIO ou Core Audio.

412  Virtual StudioLive: Browser (Navegador)
Inicialmente quando vocé executa 0 VSL, veja a janela Browser no lado direito da
tela. O Browser no VSL funciona como o Browser do Studio One. Através do
Browser, vocé pode visualizar todas as cenas, presets do Fat Channel e presets
de efeitos (FX) que estiverem salvos em sua AudioBox ou computador. Vocé
também pode criar novas configuragdes e salvar a livraria completa através dessa
janela. Basta arrastar e soltar uma cena ou preset para carrega-la na AudioBox.

Botdes abas do Browser Mostram as diferentes categorias de presets.

Todas as suas cenas e presets estdo em pastas dedicadas no VSL. Para
visualizar um conjunto especifico de presets, apenas clique nessas abas.

® SCENE. Mostra cenas salvas. Uma Cena € como uma fotografia de sua
mixagem. Ela armazena cada parémetro do Fat Channel para cada bus de
entrada, bem como as posi¢des dos faders, as mixagens auxiliares e de
efeitos, ajustes de bus FX e ajustes Mute e Solo dos canais. Criar uma
Cena compreende simplesmente ajustar os parametros como desejar e
entdo salvar.

® FAT CH. Mostra presets do Fat Channel salvos. O VSL vem com 50 presets
do Fat Channel que foram criados por engenheiros de audio profissionais.
Esses presets podem ser alterados, renomeados e sobrescritos; vocé pode
construir sua propria biblioteca de presets.

® FX. Mostra presets de efeitos salvos. O VSL vem com 30 presets
personalizados pela PreSonus de reverb e delay. Além disso, vocé pode
criar sua propria biblioteca de efeitos. Os presets de fabrica podem ser
alterados, renomeados e sobrescritos.

Cria uma nova cena ou preset.

Botdo Add New

Clicando nesse botéo vocé cria
imediatamente uma nova cena ou preset.
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Virtual Studio Live 4.1

I
Botdo Remove Apaga uma cena ou preset salvos.
Ao clicar neste botéo, vocé apaga uma cena ou
preset salvo. —
JP—
e
Botbes Show/Hide Browser Mostram ou escondem a janela do navegador (Somente AudioBox 44VSL). )
O Navegador (Browser) pode ser escondido da tela. Basta clicar no
4= Show Browser botéo "Hide Browser" para fechéa-lo.
T = Rarg reab.ri—lo, clique no botdo "Show Browser" no lado superior
direito da janela do VSL.

413 VSL: Overview (Visdo Geral) e Zoom do Fat Channel
A janela principal do VSL Ihe mostra uma representagao grafica
completa do seu ambiente de mixagem Virtual StudioLive.
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A grande maioria das a¢des do VSL séo realizadas nessa
janela. Aqui, vocé pode:

® Ajustar os niveis das entradas analogicas, sinais de reproducéo,
buses de efeitos e nivel de saida principal de toda a mixagem

® Ajustar o Pan das entradas analégicas e sinais de reproducéo
® Ajustar o nivel de envio das entradas analdgicas e sinais de e —
reproducéo a cada bus FX

® Ajustar o nivel de cada canal nas saidas 3 e 4 (Somente AudioBox
44VSL)

® Ajustar os par@metros de presets FX em cada bus FX

® Ativar Solo e Mute de cada entrada e sinal de reproducao
® Incluir o processamento do Fat Channel em cada entrada
COMHP analdgica, para gravacao
N

O zoom (aproximagéo) do Fat Channel abre uma visdo detalhada dos
parametros do Fat Channel para o canal selecionado. Para abrir 0 zoom
do Fat Channel, basta dar um duplo clique em uma das micro janelas.
Isso abrird em zoom o Fat Channel, com o respectivo componente em
foco. Ex.: Se vocé apertar na micro janela do Gate do canal 2, 0 zoom
do Fat Channel se abrird com o Gate do canal 2 em foco
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4.1 Virtual Studio Live

) Usuérios da AudioBox 22VSLs: Vocé pode alterar entre diferentes
processadores de dindmica utilizando os botdes do topo da janela.
Para fechar a janela, clique no "X" do canto superior direito.

_____/ EAT CHANNEL GATE ©
Ty
©  FILTER U NOISE GATE
Phaze
—"
Ty

Usuérios da AudioBox 44VSL: Vocé pode alterar entre diferentes
processadores de dindmica utilizando os botbes do lado esquerdo da
janela. Para fechar a janela, clique no "X" do canto superior esquerdo.
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‘ 414  Controles do VSL: Definicdes e Usos
O VSL é um aplicativo poderoso que Ihe permite criar mixagens de
monitoracdo utilizando os recursos de processamento do mixer digital
— StudioLive 16.0.2. Essas mixagens de monitora¢&o ndo sdo gravadas
R em seu aplicativo de audio. E importante lembrar que ao diminuir o
nivel de um fader no VSL, o sinal ndo é reduzido em seu aplicativo de
audio, de maneira que € possivel clipar a gravacdo e ndo a mixagem
de monitoracéo. O nivel da gravagao deve ser ajustado através dos
Y potenciémetros Trim da parte frontal da AudioBox.

Nota sobre sinais de reproducdo: Os canais chamados "DAW'" no VSL carregam um sinal
de reproducao de seu aplicativo de audio. Geralmente, se vocé deseja direcionar um sinal
de sua DAW a uma saida fisica de sua interface, vocé atribui esse direcionamento no
aplicativo de audio. Devido a flexibiidade do VSL, vocé pode agora direcionar esse mesmo
sinal a uma ou todas as saidas, sozinhas ou como parte de uma mixagem.

VSL Liga/Desliga

Liga/Desligaa mixagem do VSL

Sua AudioBox oferece dois métodos flexiveis de
monitoramento. Quando o bot&o Liga/Desliga do VSL é
desativado, sua AudioBox é controlada pelo potencidmetro
analdgico Mixer do painel frontal da interface, para mistura
entre os sinais das entradas analdgicas e a reproducéo de
sua DAW. Quando o VSL é ativado, vocé precisa deixar 0
potenciébmetro Mixer na posicéo VSL e assim a mixagem se
dara de maneira digital através de seu computador.
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Usuério Virtual Studio Live 4.1
P
Boto Select Acessa o Fat Channel.
Acima de cada fader no VSL vocé encontra os botdes Select.
Ha um botao Select para cada entrada analégica e retorno da |
S DAW, nos buses de efeitos e no bus de saida principal. Cada —
um destes botdes serve exatamente ao mesmo proposito
de acessar os parémetros do Fat Channel para o canal ou
bus selecionado.
e
J—
Bot&o Solo Liga/ Desliga o Solo.
Esse botéo ativa 0 Solo do canal para as saidas de maneira que
SOLO somente o canal em solo sera ouvido.

Quando um botéo Solo é ativado, seu canal ou bus é automaticamente
selecionado, e seu botdo Select se acende.

Bot&o Mute Controla 0 Mute de cada canal.

Para silenciar um canal, aperte seu botdo Mute. O botéo se tornara
vermelho indicando que o canal foi silenciado. Quando este botao é
ativado, o canal € silenciado em todas as saidas.

hMUTE
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Controla o nivel de cada canal ou bus.

Cada canal de entrada possui um fader para ajuste
=1- preciso de nivel. O ganho Unidade (0 dB) €é identificado
i por um “U”.
—
| —
N
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4 Software: Virtual StudioLive e Studio One Artist

4.1 Virtual Studio Live

Medidor

Botdo Inversao De Fase

Botao Post

FOST |

22

PreSonus AudioBox., 22/44VSL

Mostra o nivel pré fader de cada canal.

Cada canal dispde de um fader para ajuste preciso. Cada medidor
mostra o nivel pré fader e pré Fat Channel. Se o botdo Post for ativado, 0
medidor mostrara o sinal pés Fat Channel e pré fader. Dessa forma, vocé
sempre tem uma dica visual de como estéo seus niveis em sua
mixagem de monitorag&o.

Inverte afase do canal de entrada.

Aperte este botéo para inverter a fase no sinal do canal selecionado em
180°. O botao se acendera indicando que o recurso esté ativo. O botéo
de inversao de fase pode ser utilizado para corrigir sinais de audio que estéo
fora de fase e cancelando ou aumentado um ao outro. A inversédo de fase é
acessivel através da pagina principal do VSL bem como no Zoom do
gate. Ainversao de fase sé esta disponivel nos canais de entrada analégicos.

Ativaagravacdo Pés Canal.

Cada uma das entradas analdgicas pode ser gravada antes ou apds
o Fat Channel. Para gravar o processamento do Fat Channel em
gualquer canal, basta ativar o botao Post. Ele se acendera indicando
gue o sinal do Fat Channel esta sendo direcionado as entradas de
sua DAW. Se esse modo néo for ativado, o sinal gravado em sua
DAW né&o incluird o processamento do Fat Channel. Deve-se observar
gue os buses de efeitos ndo podem ser gravados. Vocé pode adicionar
reverb e delay as suas gravages utilizando plug-ins em sua DAW. O
botao Post esta disponivel apenas na pagina principal do VSL e
somente para 0s canais de entrada analdgicos.
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P
Frequiéncia passa-altas Ajusta a freqiiéncia do filtro passa-altas.
I
Hl PASS A freqiiéncia de corte do filtro passa-altas pode ser ajustada entre 18 Hz e \
1.3 kHz. Lembre-se que todas as freqiiéncias abaixo do ponto de corte —
deste filtro s&o atenuadas. Veja a se¢do 5.3.1 para detalhes. A curva do
: filtro passa-altas é de -6 dB/oitava. O filtro passa-altas esta disponivel na
v FILTER oo
pagina principal do VSL bem como no Zoom do Gate.
e
J—
Phaze

~ 1 FREQ
160.2 H=
_ g
T O
£.9
S3S
. . . . . <
Liga/Desliga Gate Ligaou desliga o gate para o canal ou bus selecionado. E-‘%-‘%
o
n
GATE Este botéo ativa e desativa o Gate no canal selecionado. Ele se acende
indicando que o Gate esta ativado e esta disponivel em todas as entradas 1
e saidas.
Threshold do Gate Ajusta o Threshold do Gate para o canal ou bus selecionado.

O threshold do Gate determina o nivel no qual o Gate se abre.
Essencialmente, todos os sinais acima do threshold passam
livremente. O threshold do Gate pode ser ajustado entre O e -84 -
dB. O Gate pode ser controlado tanto pelo potencidmetro do S
threshold como pelo grafico do Gate.

Liga/Desliga Compressor Liga ou desliga o Compressor para o canal ou bus selecionado.

COMPRESSOR O Este bot&o ativa e desativa o0 Compressor no canal
selecionado. Ele se acende indicando que o Compressor esta

ativado e esta disponivel em todas as entradas e saidas.

Botéo modo Auto Ativa o modo de resposta automatica.
Ato Quando o modo Auto esta ativado, os controles de attack e release se
tornam inoperantes e uma resposta automatica do compressor é

acionada. Neste modo, o0 ataque € ajustado em 10 ms e o release em
150 ms. Os demais parametros continuam podendo ser ajustados
manualmente.
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4 Software: Virtual StudioLive e Studio One Artist PreSonus AudioBox., 22/44VSL
4.1 Virtual Studio Live

Threshold do Compressor Ajusta o Threshold do Compressor para o canal ou bus selecionado.

compressor atua. Girar o controle para a esquerda reduz o threshold de
maneira quer a compressao comeg¢a em uma amplitude menor. O
threshold pode ser ajustado entre -56 e 0 dB.

r B THREESH Quando a amplitude (nivel) do sinal excede o ajuste de threshold, o

5.12 dB

Ratio (Razéo) do Compressor
( ) P Ajusta o Ratio do compressor para o canal ou bus selecionado.

O Ratio € a curva do compressor, que € uma funcdo da saida ante a
entrada. Ex.: Se vocé ajustar o Ratio em 2:1, para cada 2 dB de
aumento do nivel de entrada, apenas 1 dB sera aumentado na saida. O
ratio pode ser ajustado entre 1:1 e 14:1.

Ajusta o Attack do compressor para o canal ou bus selecionado.

Ajusta a velocidade em que o compressor ird agir. Um ataque lento
(totalmente para a direita) permite que os transientes iniciais passem
livremente, enquanto que um ataque rapido (totalmente para a
esquerda) ativa a compresséo imediatamente, assim que o sinal excede
o nivel de threshold. VVocé pode ajustar o attack entre 0.2 e 150
milissegundos.

Release do Compressor Ajusta o Release do compressor para o canal ou bus selecionado.

Ajusta o tempo que o compressor leva até que néo haja mais redugéo
de ganho ap6s o sinal passar abaixo do threshold. O Release pode ser
ajustado entre 40 e 1,000 milissegundos.

Super Dica: Tempos muito curtos de Release podem causar um som estilo
“helicoptero”, principalmente em sinais com muitas freqliéncias graves, como um
contra-baixo. Tempos muito longos podem resultar em um sinal muito comprimido e
sem dindmica. Todas as faixas de Release podem ser (iteis, mas vocé deve
experimentar com os ajuste para obter a melhor sonoridade.

Ganho do Compressor Configura e mostra a quantidade de ganho do compressor do canal de entrada ou
bus de saida selecionado.

Quando se comprime um sinal, a reducdo de ganho normalmente
resulta em uma atenuagao geral do nivel. O controle de ganho permite
gue se compense essa atenuacao, reajustando o nivel (se desejado).
Vocé pode ajustar o ganho de 0 dB (sem ajuste de ganho) a +28 dB.

Limiter Liga/Desliga

Ativa o Limiter no canal de entrada ou bus de saida selecionado.

B Quando o Limiter é ativado, o botao se acende. O threshold
do limiter é ajustado em 0 dBFS. A razao é «:1.

O Limiter esta disponivel em todos os buses de
entrada e saida.
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Liga/Desligao EQ

EQ O

Liga/Desliga Banda Grave

GAIN

0O dB

Liga/Desliga Banda Média

Freqiiénciada BandaMédia

Software: Virtual StudioLive e Studio One Artist

4

Virtual Studio Live 4.1

Liga ou desliga o Equalizador para o canal ou bus selecionado.

Este bot&o ativa ou desativa o Equalizador para o canal ou bus
selecionado. Ele se acende indicando que esta ativado. O EQ esta
disponivel em todos os buses de entrada e saida.

Ativa o controle da banda grave do EQ na entrada ou bus de saida selecionado.
Esse bot&o ativa 0 controle da banda grave do equalizador no

canal ou bus selecionado. O bot&o se acendera para indicar que
esta ativo. A banda grave do EQ esta disponivel em todos os

buses de entrada e saida.

Configura e mostra a freqiéncia central da banda grave do EQ.

Este encoder configura, e o visor mostra, a frequiéncia
central da banda grave do equalizador. A freqiiéncia central
€ 0 meio da banda de passagem, entre as freqliiéncias de
corte abaixo e acima, que definem os limites da banda.
Vocé pode ajustar a freqiiéncia central de 36 a 465 Hz.

Configura e mostra a atenuacdo ou aumento de ganho da freqiiéncia grave.

Este encoder configura, e o visor mostra, a atenuacéo ou aumento de
ganho na frequiéncia central da banda grave. O nivel do centro da
freqUiéncia pode ser ajustado entre -15 e +15 dB.

Liga o shelf grave do EQ para a entrada ou bus de saida selecionado.

Quando o botédo Shelf ndo esta ativado, a banda grave € um EQ semi-
parametrico. Ativando-se o Shelf. A banda grave se torna um EQ
shelving, alterando-se, em quantidade fixa, uma banda de frequiéncias
graves abaixo da frequiéncia shelving escolhida pelo usuario. Seria como
um controle de graves em um “mini-system”. Neste modo, o controle da
frequiéncia central determina a freqiiéncia do shelving.

Ativa o controle da banda média do EQ na entrada ou bus de saida selecionado.

Esse botéo ativa o controle da banda média do equalizador no canal ou
bus selecionado. O botdo se acendera para indicar que esta ativo.

A banda média do EQ esta disponivel em todos os buses de

entrada e saida.

Configura e mostra a freqiiéncia central da banda média do EQ.

Este encoder configura, e o visor mostra, a frequiéncia central
da banda média do equalizador. Vocé pode ajustar a
freqiiéncia central de 380 Hz a 5 kHz.
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Ty
Ganho da banda média Configura e mostra a atenuacdo ou aumento de ganho da freqtiéncia
T media.
n GAIN

— r 0 dB Este encoder configura, e 0 visor mostra, a atenua¢do ou aumento
de ganho na freqiiéncia central da banda média. O nivel do centro
da freqUiéncia pode ser ajustado entre -15 e +15 dB.

— Botdo HIQ da banda Media Ativa uma largura de banda estreita na banda média do EQ na entrada ou bus
de saida selecionado.
Q é arazdo entre a freqiiéncia central da banda e sua largura.

Com uma frequiéncia central constante, valores altos de Q
indicam uma largura de banda mais estreita. O Q é comparado
com a largura de banda. Por padréo, o Q é ajustado em 0.55.
Quando o HIQ é ativado, o Q passa para 2.0, estreitando a banda
para controle mais preciso.

OIp§ pue
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Liga/Desliga Banda Aguda
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Ativa o controle da banda Aguda do EQ na entrada ou bus de saida selecionado.

Esse botdo ativa o controle da banda aguda do equalizador no
canal ou bus selecionado. O botdo se acendera para indicar
que esté ativo. A banda aguda do EQ esta disponivel em todos
0s buses de entrada e saida.

Configura e mostra a freqiiéncia central da banda aguda do EQ.

Este encoder configura, e 0 visor mostra, a frequiéncia central da banda
aguda do equalizador. Vocé pode ajustar a freqiiéncia central de 1.4 a 18
kHz.

— Ganho dabandaAguda Configura e mostra a atenuacdo ou aumento de ganho da freqliéncia aguda.
GAIN Este encoder configura, e 0 visor mostra, a atenuacio ou

0 dB aumento de ganho na freqiiéncia central da banda aguda.

O nivel do centro da freqiiéncia pode ser ajustado entre -15

e +15dB.

Shelf da Banda Aguda Liga o shelf agudo do EQ para a entrada ou bus de saida selecionado.

Quando o botéo Shelf ndo esta ativado, a banda aguda é um EQ semi-
parametrico. Ativando-se o Shelf. A banda aguda se torna um EQ
shelving, alterando-se, em quantidade fixa, uma banda de freqliéncias
agudas abaixo da freqiiéncia shelving escolhida pelo usuério. Seria
como um controle de graves em um “mini-system”. Neste modo, o
controle da freqliéncia central determina a freqiiéncia do shelving.
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415 Carregando Cenas e Presets do VSL

Como mostrado na sessao anterior, a janela Browser no VSL
funciona como o browser do Studio One. Isso significa que para
carregar uma cena ou preset através da janela do browser, vocé
precisa somente selecionar e arrastar até o mixer ou canal em que
deseja utilizar. Cenas e presets podem ser arrastados tanto da
sessdo “On Disk” como da sesséo “Device Memory” do Browser e
podem ser “soltos” tanto na aba Overview como na aba Channel.

Carregando uma Cena

Para carregar uma nova cena em sua AudioBox, selecione-a no Browser e
arraste através do mixer na aba Overview ou na aba Channel. A janela
ficara cinza indicando que uma nova cena esta sendo carregada.

Para carregar todos os componentes do Fat Channel (Gate, Compressor,
EQ), selecione-o na janela do Browser e arraste sobre qualquer parte do
canal desejado. Se vocé arrastar sobre qualquer uma das visualizagdes
rapidas dos componentes, ele carregara somente aquele componente
(Ex.: Se vocé arrastar um preset sobre a visualizacao rapida do Gate,
apenas o Gate sera carregado).

Para carregar um preset de efeito (FX), selecione-o na janela do Browser e
arraste-o até qualquer parte do bus de efeitos na sesséo Master da aba
Overview. Quando carregado, vocé pode utilizar o menu de tipos de efeitos
para alterar o efeito e criar novos presets.
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416 Criando uma mixagem de monitor com o VSL

O Virtual StudioLive Ihe permite criar uma mixagem de monitoracdo

— com a mesma qualidade e flexibilidade que o faria com um mixer digital
StudioLive 16.0.2. Ao adicionar o processamento do Fat Channel,
reverbs e delays a sua mixagem de monitoracao, vocé pode melhorar a
gualidade da gravagao dos musicos. Uma mixagem de monitor € uma
mixagem dedicada que é normalmente direcionada ao musico através

— de seus fones de ouvido. Essa mixagem € independente da mixagem
gue esta sendo gravada. Isso lhe permite deixar a suma mixagem
principal intacta, enquanto que pode oferecer ao artista aquilo que ele
precisa para gravar confortavelmente, evitando horas de repeticdes de

takes e frustracdes.

PASSO 1 Criando uma mixagem para as saidas principais e de fones de ouvido

OIp§ pue
B\ FEWL0S

Utilizar o VSL para criar essas mixagens € como utilizar um mixer
real. Eleve o fader de cada canal para aumentar seu volume na
mixagem principal ou de fones de ouvido e ajuste o controle de
Pan da mesma forma. Para ajustar o nivel geral da mixagem,
utilize o fader principal (Main) do VSL ou os potenciémetros de
fones e Main da parte frontal de sua AudioBox.
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Super Dica: Aumentar o volume de um canal nem sempre é a melhor forma de aumentar seu
nivel na mixagem. Ao ajustar sua posicao no Pan ou alguma freqliéncia de equalizacéo, vocé

J pode obter percepcdo de aumento de volume sem sequer tocar no fader daquele canal.
PASSO 2 Criando uma mixagem para as saidas 3 e 4 (Somente AudioBox 44VSL)
ey S A AudioBox 44VSL também permite a criacdo de uma mixagem para as
EE— & E E saidas 3 e 4. Isso é realizado através de envios (sends) de canal que lhe
™y A permitem ajustar o nivel de cada canal em cada saida - neste caso, as
DO | saidas 3 ou 4. Para qualquer canal, vocé pode criar uma mixagem para o

bus principal, de fones de ouvido e saidas de linha 1 e 2 e uma mixagem
completa para as saidas 3 e 4. Observe que as saidas 3 e 4 sdo
I agrupadas (link stereo) de maneira que vocé tem apenas um ajuste de
nivel em cada canal. O slider da saida 3 controla o nivel de envio do canal
enquanto que o slider da saida 4 é o controle de Pan.

PASSO3 Adicionando Processamento do Fat Channel

A AudioBox 22/44VSL oferece um Fat Channel para processamento de
cada entrada e canal da DAW, dos dois buses de efeitos e das saidas
analdgicas no VSL. Cada Fat Channel consiste de um Expander Downward,
LOMP um Compressor, um EQ semi-parametrico de 3 bandas e um Limiter. Para
maiores informagdes, consulte as se¢des 5.2 e 5.3. A aba Overview do VSL
oferece micro janelas do Gate, do Compressor e do Limiter. Para alterar
parametros desses processadores, dé um duplo-clique em uma destas
micro-janelas. Isso abrird a aba do Fat Channel com foco no processador
escolhido.
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Na janela do Fat Channel, vocé vera trés botdes: Gate, (
Compressor e EQ. Para ver cada processador, basta clicar no seu bot&o.
(O Fat Channel da AudioBox 22VSL é mostrado abaixo)

EAT CHANN GATE © 0 —
—
&) FILTER O NOISE GATE
Phaze
e
—

PASSO 4 Criando uma Mixagem de Efeitos

ApOs ajustar seus niveis e o0 processamento do Fat Channel para cada
canal, vocé pode adicionar Reverb e Delay as suas mixagens de
monitoracdo. Para comegar, atribua um preset de FX a um bus. Clique na
aba FX e selecione um dos presets. Arraste o0 preset em um dos buses
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[l m DEL-Chase Me _
[ M DEL-Dubtastic
(@] M DEL-Echo Chamber

<
=]
S
.
S
£
[S3
w

[@] M DEL-Grand Canyon FX (A ou B).
[@] M DEL-Long Delay -
[l M DEL-Medium Delav DEL-Medium Delay
(@ MDEL-single
(@] M DEL-Slap Back N
(@] ™ DEL-SHight Echo —
(@] REV-Ambience
ERRe e [@ REV-Arena
Pra delay ﬁ REV-Bedroom
S (@] REV-Cathedral
(@) REV-Closet
Siik (&) REV-Large Hall
Width ¢ (@] REV-Medium Hall {
'Y s Uma mixagem de efeitos € criada da mesma forma que a
B q; mixagem das saidas 3 e 4 da AudioBox 44VSL: utilizando um
v send de canal. Os envios de canal A e B controlam os niveis R

de envio dos canais aos buses A e B, respectivamente.

Para controlar o nivel geral de efeitos sendo ouvidos na
mixagem, utilize os faders de FXA e FXB.

Usuérios da AudioBox 44VSL: E importante mencionar que os buses FXA

SELECT e FXB necessitam ser direcionados & um par de saidas para serem ouvidos
em uma mixagem. Em cada um dos buses de saida (Out 3 e 4 e Main),
vocé vera botdes intitulados FXA e FXB. Esses hotdes direcionam as
saidas dos buses FX as saidas fisicas de sua interface. Por padréo,
ambos os buses FX sao direcionados a todas as saidas.
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‘ 42 Studio One Artist — Inicio Rapido
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Todas as interfaces de audio da PreSonus vém completas, incluindo o programa de
— gravacao Studio One Artist. Independente de vocé estar gravando o seu primeiro ou
) 0 seu 50° album, o Studio One Artist Ihe propicia todas as ferramentas necessarias
para capturar e mixar com excelente desempenho e qualidade. Como um estimado
consumidor PreSonus, vocé também obtém um desconto caso deseje atualizar
/ (upgrade) para o Studio One Pro, quando for o tempo de masterizar o seu trabalho,
—, criar versdes digitais ou utilizar plugins VST de terceiros nos seus processos de
gravacdo. Para maiores detalhes sobre o programa de upgrade para o Studio One
Pro para consumidores PreSonus, por favor, visite: www.presonus.com.
)

421 Instalacdo e Autorizagdo

Assim que vocé instalar o driver e conectar sua interface, vocé podera
utilizar o programa de gravacgdo e producdo musical Studio One Artist,
da PreSonus, incluido, para comecar a gravar, mixer e produzir suas
musicas. Para instalar o Studio One Artist, insira seu disco de
instalag&o na unidade de DVD de seu computador. Siga as instru¢des
na tela para completar o processo de instalacéo.

Instalando o Studio One Artist . . L . ~
Para instalar o Studio One Artist, insira 0 DVD de instalacéo do

programa na unidade de DVD do seu computador.

Usuarios de PC (Windows): Execute o instalador do Studio One
Artist e siga as instrucfes da tela.

Usuérios de Mac: Simplesmente arraste o aplicativo Studio One até a
pasta de aplicativos no HD de seu Mac.
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Criando uma conta de usuario

AM Activate Studio One

r';‘-‘ntudiﬁ-.-

To authorize this computer for the use of Sludic One, pleass take the folowing
sleps:

nal, s Tolknw e Ofing

A0 Activate Studio One

your FraSonus ACCount and the Froduct
Ky of the

Usermame [ y—

Fassword srsessssssans

VFHD-12KJ-FJEKD-8F J3-JFK3-020V

Anmambar my credantiais

| have purchased an upgrad:

Ativando Offline o Studio One Artist

RO Activate Studio One

Software: Virtual StudioLive e Studio One Artist 4
Studio One Artist — Inicio R4pido 4.2

® ApGs instalar o Studio One Artist, execute 0 programa e 0 menu
de ativacdo do Studio One aparecera. Se vocé € um usuério novo
do Studio One, vocé precisara criar uma conta de usuario. Siga o
link para criagdo de conta (Create Account) se o0 seu computador
for conectado a Internet. Uma vez criada a sua conta, continue
com a instalagdo On-Line do Studio One Attist.

® Se 0 seu computador ndo estiver conectado a
Internet, visite 0 endere¢o www.presonus.com de outro
computador que esteja conectado, procure pela pagina
do Studio One e crie a sua conta. Apos ter criado sua
conta, va até a ativagéo Off-line do Studio One Artist".

® Agora que vocé criou uma conta de usuario, vocé pode
ativar sua cOpia do Studio One Artist. Execute o programa e o
menu de ativacéo aparecera.

® Cligue no Link “Activate Online” e insira 0 nome de usuario e
senha de sua conta, bem como a Chave do Produto (Product
Key) que vocé recebeu junto ao disco de instalagdo do programa.
Cligue no botdo “Activate” para finalizar o processo de ativaco.

® Agora que vocé criou uma conta de usuario, execute o programa. No
menu de ativacéo do Studio One, clique no link “Activate Offline”. Siga as
instrucBes para entrar na conta de usuario criada previamente, registrar o
produto e obter um arquivo de licenca.

® Em seguida, copie o arquivo de licenca para o computador onde o

Studio One esta instalado e localize o arquivo de licenga como instruido
pelo menu de ativacdo. O processo de ativacao esta finalizado agora.
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(400.00 MB, Studio One 1.5 DVD 1)
P Synth Session
(2.00 G3, Swdie Ona 1.6 DVD 1)
» Studio One Expansion
(#0.00 MB, Studio One 1.6 DVD 1)
Teentrack EZdrummer Lite Copy
(180.00 MB, Studic One 1.5 DVD 1)

]
]
]
]
]
]
]
LA

EZLP-AW2D-MTGU-REJU-EINX
Teontrack EZdrummer Cockiall Kit
(200.00 MB, Studio One 1.5 DVD 1)

4

@ Mative Instruments Guitar Rig LE Copy
(300.00 MB, Sudio One 1.5 DVD 1)

Rl

176567-0B01E-85843-51478-81776
O Mative Inatruments Keoro Playor
L (B00.00 MB, Studio One 1.5 DVD 1)

PreSonus AudioBox., 22/44VSL

) L . . .
Instalando o conteddo incluido no Studio One Artist
®00 Studio One Installation O Studio One Artist vem acompanhado de materiais de
/ . [E———— = demonstracéo e guias, instrumentos sampleados, loops,
— [ er—— = samples e contetido de terceiros. Esse pacote inclui
Fhiond St 6 A B i R B tudo o que vocé precisa para produzir musica.
A S ® Apos a instalacéo do programa, o instalador de
(P00 0 S Do L2 V] contetido do Studio One aparece. Caso nao aparecga,
P Studio One Instruments Vol. 1 , , . . ~ .
- (150,00 MB, Stucio One 1.5 DVD 1] va até a ajuda (Help) da instalag&o do Studio One.
(4 Studio One Loops Vol. 1 ° . ~ . .
pessbe R No topo do menu de mstz_ila(;ao, selecione a origem
i Usberschall impact Drums do conteudo e o local do drive onde quer que seja
(70,00 MB, Stucio One 1.5 DVD 1) . . /. ,
ey instalado. A origem do contetido sera o mesmo DVD

utilizado na instalacéo do Studio One Artist. Por
padréo, o Studio One Artist apontara
automaticamente para a sua unidade de DVD para
origem de contelido. Para cada item disponivel, estédo
listadas entradas separadas. Clique na caixa de
selecdo préxima a cada item que deseja instalar e
entéo clique no botao “Install Packets” no lado
esquerdo inferior do menu para instalar o contetido
selecionado.

Gpacarequired: 512 0B Gpace available: 163.30 GB i - . i i .
® Quando a instalacao for finalizada, clique no botao
. “Done” para sair do menu.
O contelido do Studio One Artist pode ser instalado a qualquer momento,
/ bastando, acessar 0 menu “Help/Studio One Installation”. Se vocé escolheu
—, nao instalar alguma parte do contetido, vocé podera instalar quando desejar.
Instalando contetido de terceiros
v Para instalar o contetido de terceiros, clique na seta préxima ao seu
— nome na lista de contetidos (Toontrack EZdrummer Lite, Toontrack
EZdrummer Cocktail Kit, Native Instruments Guitar Rig LE, Native
Instruments Kore Player e Native Instruments Kore Sounds Vol. 1).
Toontrack EZdrummer Lite
Copy
— iJ % (180.00 MB, Studio Gne 1.5 DVD 1) mp_owm{]sa
% Toontrack EZdrummer Coclktail Kit
:J (200.00 MB, Studio One 1.5 DVD 1)
Native Instruments Guitar Rig LE Copy
:J (300.00 MB, Studio Cne 1.5 DVD 1) 17345-0507me&9:34

:J O Native Instruments Kore Player

(600.00 MB, Studio One 1.5 DVD 1)

iJ O Native Instruments Kore Sounds Vol. 1

(1.10 GB, Studic One 1.5 DVD 2)

Observe que préximo a “Toontrack EZdrummer Lite” e “Native
Instruments Guitar Rig LE” existem niimeros seriais listados. Vocé
precisara desses nlmeros para autorizar estes plug-ins da primeira vez
em que for utiliza-los. Quando terminar de instalar o contetdo, clique
em "Done".
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422  Ativando o Driver de Audio
Tanto o Studio One Pro como o Studio One Artist foram desenvolvidos tendo as
interfaces da PreSonus em mente. A sua Interface ja € integrada ao Studio One
Artist, tornado a configuragdo muito rapida e facil. Quando o Studio One é executado, —
por padrao vocé é direcionado a pagina inicial (Start Page). Nesta pagina, vocé
administra seus arquivos e configura os dispositivos, além de customizar o seu perfil
de artista (Artist Profile). Contém ainda um “feed” de novidades sobre o produto, com
links para demonstracdes e guias da PreSonus. Se vocé dispde de conexdo com a '
Internet no seu computador, esses links seréo atualizados na medida em que novos o
contelidos estiverem disponiveis no web site da PreSonus.
No manual em PDF, localizado no disco de instalagdo do Studio One Artist, vocé

encontrara informagdes completas acerca de todos os aspectos do programa. As
informagdes contidas NESTE manual se referem apenas aos aspectos mais
basicos, com a intencdo de que vocé possa configurar e gravar o mais rapido
possivel.

Pagina Inicial: Mostra o Driver de Audio ativo, a taxa de amostragem e links
Configuracdes (Setup) répidos para as configuracées de Audio e MIDI.
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No meio da péagina inicial, vocé vera a area de “Setup”.
O Studio One Artist encontra automaticamente os

drivers disponiveis no sistema e seleciona. Por padrao, (
FIEXTET um driver PreSonus é selecionado, se disponivel.
PreSenus FireStudio Selecionando um driver diferente.
44.1 kHz T

Se vocé ndo visualizar o driver de sua interface na
pagina inicial quando vocé executar o Studio One, clique
em “Configure Audio Devices” para abrir a janela de
configurac&o das opcdes de Audio.

Configure Audio Device...

About Studio One . . . .
SRR No menu (Audio Device Menu), selecione o driver
correto para sua interface PreSonus, clique em “Apply” e
em“Ok’”.
N

Apos vocé verificar que o driver PreSonus foi detectado, continue pela
préxima secéo deste manual, para configurar seus dispositivos MIDI
externos. Se no momento vocé nédo deseja conectar nenhum dispositivo
MIDI, ignore essa etapa e siga pela secéo 4.3.4.

423 Configurando Seus Dispositivos MIDI
Através da janela “External Devices (dispositivos externos) do Studio
One Artist, vocé pode configurar um teclado MIDI, um controlador,
maodulos de som, superficies de controle, etc. Essa sec¢ao ira leva-lo
através das configuragdes para funcionamento destes dispositivos junto
com sua interface. Por favor, consulte 0 manual de referéncia do
programa, localizado no DVD de instalagdo, para informaces
detalhadas sobre as configuragdes dos dispositivos MIDI. Antes de
comecar esta sec¢ao, vocé deve instalar os drivers de seus dispositivos
MIDI. Consulte a documentacéo que acompanha seus dispositivos
MIDI para maiores detalhes.
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Ty
Configurando um teclado controlador MIDI a partir da pagina inicial

Um teclado controlador MIDI é um dispositivo geralmente utilizado para tocar
ou controlar outros dispositivos MIDI, instrumentos virtuais e parametros do

— programa. No Studio One Atrtist, esses dispositivos séo chamados de

) “Keyboards” (teclados) e devem ser configurados antes de estarem

disponiveis para uso. Em muitos casos, seu teclado MIDI é usado também
como um gerador de sons. O Studio One Artist vé essas duas funcbes desse
tipo de equipamento como dois tipos diferentes de dispositivo: Um teclado

—, controlador MIDI e um mddulo de som. Os controles MIDI (teclas, faders,
knobs, etc.) serdo configurados como um teclado (Keyboard). O médulo de
som sera configurado como um instrumento (instrument).

(o N ] Options

& 1. Vocé também pode configurar seus dispositivos
MIDI pela area do Setup na pagina inicial. Antes de
iniciar a gravacdo de uma nova masica (Song), vamos
CxTe In configurar os dispositivos externos. Conecte a saida
MIDI (MIDI Out) do seu dispositivo externo a Entrada
MIDI (MIDI In) de sua interface.

Advancad
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Clique em “Configure External Devices” na area de
Setup da pagina inicial para abrir a janela de
configuracdo dos dispositivos externos.

Cligue no botdo “Add” (adicionar).

) e ]
—\ I'l MNpiify ma If davices ane unavaliabla when Studio One stants
[ o]
)
— 8.0.0 Add Device 2. Quando a janela de adi¢&o de dispositivo aparecer,
Ll BRI Devics Mode selecione “New Keyboard” (novo teclado) no menu a
&L ew Instrument ~ .
i) Now Centrol Suriace Manuacirer esquerda. Neste ponto, vocé pode customizar o
o Pk tiars Wy Controllar Keyboard nome de seu teclado inserindo o nome do fabricante
) g I e DI Koy, o o e modelo, se desejar.

Dioepfer

E-MU

Earal Especifique quais canais MIDI seréo usados para se
Evolution . . .

el - comunicar com esse teclado. Para a maioria das

ol aplicacdes, vocé deve selecionar todos os canais

e k 7 o frof ez iafefoce MIDI (All). Se vocé néo esta certo sobre qual canal

Maciie

Novation selecionar, sugerimos que selecione todos os 16 (All).
Poavey

Prescnus Send To

Yamaha

oo oD

B Dwizult Instrumsnt Input
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3. No menu “Send To” (Enviar para), selecione a saida MIDI da
interface pela qual o Studio One Artist enviara os dados MIDI para o
seu médulo de sons.

No menu “Receive From” (Receber de), selecione a entrada MIDI da
interface pela qual o Studio One Artist ira receber os dados MIDI de
seu médulo. Na maioria dos casos, ndo hé necessidade de envio de
dados MIDI pelo seu modulo de sons. Nessas situagdes, deixe sem
selecionar nesse menu. Se o seu teclado precisa receber dados MIDI,
deve conectar um cabo MIDI da saida MIDI (Out) de sua interface a

entrada (In) MIDI de seu teclado.
B Default Instrument Input

4, Se esse € 0 Unico teclado que pretende utilizar para controlar dispositivos
externos e instrumentos virtuais, marque a caixa ao lado de “Default
Instrument

Input” (entrada padréo de instrumento). Clique em Ok.

Se vocé possui um modulo de som e deseja conecta-lo, deixe a janela de
dispositivos externos aberta e siga pela proxima parte desta secéo. Caso
contrario, v4 & secdo 7.4.4.

Configurando um modulo de sons MIDI a partir da pagina inicial
Instrumentos controladores MIDI (teclados, guitarras MIDI, etc.) enviam
informac8es musicais na forma de dados MIDI a médulos de som, os
guais respondem gerando sons, como instruidos. Os médulos de som
podem ser equipamentos que operem sozinhos ou que funcionem
integrados a um controlador, como um teclado sintetizador. O Studio
One Atrtist se refere a todos os geradores de sons como “Instrumentos”
(instruments). Uma vez configurado o seu controlador MIDI, configure o
seu médulo de som.

Ann Options

B ® & 1. Conecte a entrada MIDI do seu modulo de som
s | .. externo a saida MIDI de sua interface.
Send To Recelvs From  [CkcTe in Na janela “External MIDI Devices”, clique no botdo
“Add” (adicionar).

W8 Notify me if devices are unavaitable when Studio One starts

[ e [ o]
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Yy
NG i . .~ . .
e 2. Quando a janela de adicéo de dispositivo
E e Bivion vl aparecer, selecione “New Instrument” (novo
i niom ot St e instrumento) no menu a esquerda. Neste ponto,
A - e e e Device Name A . . .
e vocé pode customizar o nome de seu dispositivo
Ty b ARAl e Use to play a i i i
53 Bebiinger Lo P oo £ - inserindo o nome do fabricante e modelo, se
— / movamenis. - .
o %/ e e e o s desejar.
E-MU id 5Ly heyonnd oo
Ediral / » . i
. 4. Sileti Especifique quais canais MIDI seréo usados para
ar . - e . .
N 1 Keylax Reosivs P se comunicar com esse dispositivo. Para a maioria
_| KORG . ~ A .
it : das aplicagdes, vocé deve selecionar todos o0s
T Send To Moahbils 3 MIDI . R . ,
et canais MIDI (All). Se vocé nao esté certo sobre qual
. 0 MiDI Chanrels ([N i . K
e 5158 06060 B (05 E B0 E T canal selecionar, sugerimos que selecione todos os
damae [ Send MIDI Clock [ Use MIDI Clock Start 16 (A")

[ Send MIDI Timecode

[ oo B o]

O pue
[T, EEM0S

Mobile 2 MIDI

3. No menu “Send To” (Enviar para), selecione a saida MIDI da interface
pela qual o Studio One Artist enviara os dados MIDI para 0 seu médulo de
sons.
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No menu “Receive From” (Receber de), selecione a entrada MIDI da interface pela qual o

Studio One Artist ird receber os dados MIDI de seu médulo. Na maioria dos casos, ndo ha
necessidade de envio de dados MIDI pelo seu modulo de sons. Nessas situagdes, deixe sem
selecionar nesse menu.
v
Cligue em OK e feche a janela de configuragéo. Vocé agora esta pronto para comecar a gravar
no Studio One Atrtist. O restante deste guia ira explicar como configurar uma musica (Song) e
explanar algumas idéias sobre como melhor aproveitar os recursos do Studio One Artist.
_
— 424  Criando uma Musica
Agora que vocé configurou suas entradas e saidas MID,
vamos criar uma nova musica. Comegaremos configurando as
entradas e saidas de audio padrao.
_

’ 1. Na pagina inicial, selecione “Create a New Song”
4 CI X T (criar uma nova masica)

2. Na janela do navegador, nomeie sua musica e
escolha o diretdrio onde deseja salva-lo. Vocé
Song Tile 2 ; 5
= vera uma lista de modelos a esquerda. O modelo
sh_e.-- o da AudioBox criard uma musica com uma pista
Recording setup for Audiob . , .
o , para cada uma das entradas disponiveis. Cada
’ FireBox Sample Rata X i ., L . - .
0 rreooc ok Aecar R pista ja fegtara hab|I|tad§1 para gravagdo e nao &
necessario que se configure mais nada.
Simplesmente selecione esse modelo e dé “OK”

ANO New Song

’ Audiobox uau

’ FireStudio Lightpipe Ses:
Recording session for Fired Timabase Bars

' FireStudio Mobile
FireStudio Mobile multitracs

Song Length 0151.01.01.000

1 FireStudio Projoct B Streich Audio Loops to Song Tempo

3. O restante desta sec¢&o lhe mostrara como
“_ criar uma musica através de uma se¢éo vazia.
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4. Para iniciar a musica nova, selecione “Empty Song” —

ann New Song (Msica vazia) na lista de modelos. Vocé deve dar um

Song Title My First Song

nome a sua musica e selecionar “sample rate” e “bit depth”
(taxas de amostragem/bits). Vocé também pode

MUsersiwesleyDocuments/StudioQ..ongs .

f ;:T.:u:, for Audics especificar a duragéo e o formato de tempo que deseja —
f FireBox i usar (compassos, segundos, samples ou frames
riesor Milivace Fecerc o — (quadros)). Clique no bot&io OK quando terminado.
’ - FireStudio Lighipipe Ses:
f Recording session for Fired Timebasa Bars
| ) Fenaiuctc Mo te Song Length 0151.01.01.000 5. Se vocé planeja importar loops, deve selecionar R
_‘ FireStudio Mokile multitraci « . ” .
- FireStudio Praject [¥ Stretch Audio Loops to Song Tempo Stretch Audio LOOpS to Song Tempo (Conflgurar 0

tempo dos loops de acordo com o tempo da musica).
Assim todos os loops com informacéo de tempo (como
0s inclusos no programa) serdo importados no tempo

ETE

correto.
®no Options 6. Quando a janela “Song” aparecer, abra a janela
I @] ® & o de Configuracdes de Audio (Audio Setup) através

do menu “File | Options...” (PC) ou “Studio One |
Preferences” (Mac), e clique no botdo de
e , configuragéo de audio (Audio Setup).

Genaral Audio Setup External Davices Advanced

@

=
O
o
S
=
(97]
E=]

=

@®

§
=]
=
©

=
>
E
>
@
]
5
=]
o
2]

Davica Biock Size 512 sampies =

Frocess Precision Single (32 BIt)

[ Enable Muli-Procassing

Usa CPU Cores 3

Inpui Latency 27.30 ms [ 1204 samples
Output Latancy 15.60 me / 602 samples S —
Sample Rale 4.1 kHz I

Bit Depth 32

—
Song Setup 7. Clique no bot&o “Song Setup” para abrir a
janela de configuracédo da misica, entédo N

clique no icone “Audio I/O Setup”.
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anNnm Song Setup

~ B | e

Meta information  Audio VO Setup

Outputs

ST
k] b 6 o A

. &4t
PreSonus FireStudio *\J‘ *\;"V\(& B gdg &d&
| | )
|| e [+]/E]
I Input L 2 ||[m]
I Input R E]
I imput 1 f
I Input 2 £

)

Add (Mono) [l Add [Starea) Meka Dafaul:

Opecns [l Song Setup

KN

(o N Nb! Song Satup

N

¢ FoE

a

PreSonus FireStudio o @%@%&@&{f of
mx Az [a5]e]

| weow 1] o (@@ 1] ]

Add (Mona) [ Add (Stemea) Make Default [T Main Out  ~

e | T .
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8. Clique na aba “Inputs” (Entradas) na janela de
configuracdes das Entradas e Saidas (Audio I/O),
e vocé vera todas as entradas disponiveis em sua
interface. Nesse momento, vocé podera adicionar
as quantidades e tipos de entradas que planeja
usar.

9. Recomendamos que vocé crie uma entrada
mono para cada uma das entradas de sua
interface. Se vocé planeja gravar em stereo,
pode criar um bus stereo no programa e
direcionar as entradas mono para esse bus.
Vocé pode remover qualquer bus
selecionando-o e clicando no botdo “remove”.
Para customizar os nomes de seus buses, dé
um duplo cligue no nome padréo e uma caixa
de texto se abrird. Quando terminar de digitar,
aperte Enter.

10. Se desejar que as mesmas entradas
estejam disponiveis toda a vez que utilizar o
Studio One, clique em “Make Default”.

11. Cligue na aba “Outputs” (Saidas) e vocé vera
as saidas disponiveis na sua interface. Vocé pode
adicionar a quantidade de buses de saida que
pretende utilizar e pode nomeéa-los como desejar.

12. N6s recomendamos gue voceé crie uma saida
mono para cada um dos retornos de sua
AudioBox, bem como uma saida stereo atribuida
aos retornos FireWire 1 e 2 para uso como saida
principal stereo. No canto inferior direito vocé vera
0 menu “Audition” (Audicdo/monitoracdo). Essa
escolha permite que vocé especifique em qual
bus de saida vocé ird ouvir os arquivos de audio
antes de serem importados para o Studio One.
Normalmente utiliza-se o bus principal (Main Out
Bus).

13. Se desejar que as mesmas saidas
estejam disponiveis toda a vez que utilizar
o Studio One, cliqgue em “Make Default”.

14. Agora gque vocé configurou as suas
entradas e saidas MIDI e de Audio e
criou uma nova masica (Song), vamos
explanar um pouco do basico do Studio
One Artist para que vocé comece a
gravar!
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425  Criando Pistas de Audio

' 1. No canto superior esquerdo da janela de arranjo
i i l+ (Arrange) ha vérios botdes. O botéo do meio é o —
botdo de adicionar pistas (add tracks). Cliqgue nesse
botdo para abrir a janela de adi¢do de pistas.

Yale P 2. Nessa janela, vocé seleci,ona quantidages e tipos '
de pistas que deseja criar (Audio Mono, Audio o
Stereo, Instrumento ou Automacé&o) e pode
4 customizar o nome e a cor dessas pistas.
Format _
Preset No Presst
Color W Auto-Color
()
s &
Eo2
3. Apos adicionar as pistas, vocé pode selecionar as = g,‘é
entradas clicando na “Input” (entrada) daquela pista. Isso = 1,2
abrira a lista de entradas. Vocé também consegue % s &
acessar as configuracdes de entradas e saidas daqui. -
e a|| Inputl-Mic1 4. Se desejar adicionar uma pista para cada entrada
o || 'mputR-Mic2 disponivel, e ja esta com o direcionamento definido
———| Input1-Line3d automaticamente, simplesmente va em “Track | Add
17 Input 2 - Line 4 Tracks for All Inputs”. —
S8 nput 3 - Line 5
.o | Nt - Lios 8 5. Para comecar a gravar, crie uma pista de audio,
= : defina a entrada como “Input 1" e conecte um
misd Input & - Line 7 . . .
- i B L8 m{crofone ou wzstrumento ao cana! lda :AudloBox.
x Ative a gravacdo daquela e a monitoragéo para P —
= D.d aquela pista no Studio One Artist. Regule
Audio /0 Setup adequadamente o ganho do canal 1 enquanto
- ——————eee canta/fala no microfone ou toca no instrumento
conectado. Vocé deve perceber o medidor de entrada "

da pista no Studio One reagir a entrada. Ajuste o nivel,
pelo controle de ganho de maneira que o ganho seja
0 mais alto possivel, mas sem deixar o sinal clipar).

6. Conecte um par de fones de ouvido a saida de
fones e ajuste para monitoragéo. VVocé agora esta
pronto para gravar. Para iniciar a gravacao, aperte
asterisco no teclado de seu PC ou cligue no sinal de
gravacao principal, no Studio One Artist. Para
informacdes detalhadas, consulte 0 manual do
Studio One, encontrado no DVD de instalagdo do
programa.
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Ty : .
426 Criando Pistas MIDI
Ya¥e Add Tracks 1. Clique no boté&o “Add Tracks”. Quando a janela de adicéo
— aparecer, selecione “Instrument” em “Track Format” e clique
) no botéo OK.
Ty
mis| Track & . . .
% ol e TR 2. Para selecionar a entrada MIDI, clique na lista de
Lo g entradas MIDI e selecione seu dispositivo MIDI externo.
[SEEE m
(%) -
§§§ m s Impact 3. Se vocé adicionou entradas virtuais na
8 g 2l Maijito sec¢do, elas também estardo disponiveis.
=1 ==
@ My Hardware Synith
Bl 4. Se voce selecionou o seu teclado controlador MIDI como entrada

padrao, ele ja estara selecionado. Caso contrario, escolha seu
controlador MIDI através do menu de saidas logo abaixo.

5. A esquerda do bot&o “Add tracks” ha o bot&o
“Inspector” (Inspetor). Clique para exibir mais
parédmetros da pista selecionada.

/ 6. Abaixo no menu Inspector vocé encontrara as sele¢des de banco
—, Bank “ Prog m (Bank) e programa (Program). Daqui vocé pode alterar remotamente
os patchs do seu modulo de sons, por exemplo.

Nota: O protocolo MIDI ndo contém sinais de audio. Para ouvir

) seu modulo de sons, vocé deve conectar a saida de audio do
mesmo em uma entrada de 4udio de sua interface e as saidas
de audio de sua interface em um sistema de som. Quando
estiver pronto para mixar sua musica, vocé deve converter os
dados MIDI para ondas de audio, o que se obtém através da
gravagéo de uma nova pista de audio.
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427  Adicionando Instrumentos Virtuais e Efeitos/Plugins a sua Musica
Vocé pode adicionar plugins e instrumentos a sua musica arrastando-os
da janela “Browser” para dentro da area de arranjo. VVocé também pode
arrastar um efeito ou um grupo de efeitos de um canal para outro, trazer —
cadeias de efeitos customizadas e carregar instantaneamente seu patch (
favorito de um instrumento virtual sem ter que procurar através de nenhum
menu.
e
Abrindo o navegador (browser)
No canto inferior direito da janela de arranjo ha trés botdes. O botéo
“Edit” abre/fecha o editor de audio ou o piano roll para edi¢do MIDI,

dependendo do tipo de pista selecionada. O botdo “Mix” abre/fecha a
janela do mixer.
O botéo “Browse” abre a janela do Browser (navegador), que mostra

todos os instrumentos virtuais, plugins, arquivos MIDI e de audio = g
disponiveis e o “pool”, que lista os 4udios contidos na sec¢ao. =
= gg
- oL 1%}
Arrastar e soltar instrumentos Sop
virtuais EcT
.. . . N wn
7 e Para adicionar um instrumento virtual & sua
» 3 Gur secao, cliqgue no “Browse” e em “Instrument”
» 1 Keyboamds . i
b Pecschy para abrir o navegador de instrumentos.
» _1 Foblee Signature Sat | .
S Selecione o instrumento ou um de seus patches
o i e arraste-o até a janela de arranjo. O Studio One
e Artist ira automaticamente criar uma nova pista e —
. ush Strings i
[T carregar o instrumento como entrada. “
@ Pizzicats Strings
B Section Strings
B sob Sirings
@ soiccaws Sirngs
# Tremale Strings

Arrastando e soltando efeitos
SN Para adicionar um efeito Qe plugin a .uma pista, clique
4 95“;“_';2; no botéo “Effects” e selecione o plugin ou um de seus
e presets no navegador de efeitos e arraste-o até a pista
[P i e em que deseja utiliza-lo.
| Basslne 5
@ Bassine 8

| Bassline 7

H Bircs in Trees

|l Bubbies in the Water
i@l Gnained Meiody

|l cnow Gow

|l CaMos Fiwr

|| Cornputer Talk

[ Dancer i a Rnythm 1

[ Dancer is a Rythm 2
H Ether Waves

[ Fitar Pad

\ialf Fitiicant

1l Groinky

|l Groavariaton
| out of AMyEM
|l Pac-Hacking 1
[ Pad-Hacking 2

9 Birde in Trees
m kol o

4.5010 16:08:04

0001.01.01.000
0001.01.01.000
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Arrastando e soltando arquivos audio/MIDI

ne - My First Song

N e S e
Cuanizo 0 Beap Tieoniss

3

42

» 7 5wdo Ona Expansion
» 7 Suio Ong Insrumenis Vol 1
4 7§ Sudio One Loops Yl 1
4 (@ Alomic Beats
bl 12opm
b 1 1306pm
4 @ 14000
@i Danca Drums D02 140bpm wav
#y Danca Drums D03 1406pm way
4 Danca Drums 004 140bpm way
() Danca Drums 005 1408pm wav
|#4) Danca Drums D08 140bpm wayv
Danca Drums 007 140bpmway
[#4) Danca Drums D08 1408pm wav
/@ Dance Drums 010 140bgm ey
(#) Dance Drums 011 140om wav
{#4) Danca Drums 012 140bpm way
@ Danca Drums 013 140bpm way
() Danca Drums 014 1408pm wav
|#4) Danca Dums 015 140bpm way
Dance Crums 016 140bpm way

{#4) Danca Drums 018 1408pm wav
@ Danca Drums 018 140bgm Wy

¥ 1 Atamic Synths.

+ [ Deep Frate Eloctric Gular

+ 2 Filty Gallon Drums

» [ Funk Orums

b 1 Hip Hog Xproagion

b [ Hotbax Vol 1

(=

Dunce Drums 004 140bpm.

A e 1.4 20

Arquivos de Audio e MIDI podem ser localizados,
ouvidos e importados rapidamente em sua musica,
arrastando-os do navegador de arquivos a janela de
arranjo. Se vocé soltar o arquivo em um espaco vazio,
uma nova pista sera criada com o arquivo posicionado
na posicao em que vocé o soltou. Se vocé soltar o
arquivo em uma pista existente, o arquivo ser colocado
€omo uma nova parte naquela pista.
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Tipos de Microfones 5.1

50 Tutoriais

Tipos de Microfone

51

511

512

513

Condensadores

Dinamicos

A AudioBox funciona com qualquer tipo de microfone, incluindo
dindmicos, de fita e condensadores.

Os microfones condensadores tendem a gerar um sinal de audio de alta
gualidade e hoje em dia s&o uma das escolhas mais populares para as
aplicagbes de gravacéo em estudio. Devido a sua forma de
funcionamento, os microfones condensadores necessitam de uma fonte
de energia, que pode ser através de uma pequena bateria, uma fonte
externa ou através de entradas de microfones (Alimentacéo Fantasma —
Phantom Power). A AudioBox fornece Phantom Power através de suas
entradas XLR.

Os dindmicos sao o tipo de microfone mais utilizado. S&o relativamente baratos,
resistentes a danos fisicos e normalmente aceitam bem niveis de presséo sonora
(SPL) altissimos. Ao contrario dos condensadores, os dindmicos ndo necessitam de
nenhuma fonte de energia para funcionarem e, na maioria dos casos, o uso de
Phantom Power néo afeta a sensibilidade ou qualidade do dudio de um microfone
dinamico. E aconselhével consultar a documentaco de seu microfone para
confirmar. Microfones dindmicos, especialmente os de fita, costumam gerar baixas
saidas de voltagem. Isso significa que normalmente eles necessitam de mais ganho
do pré amplificador do que um microfone condensador.

Microfones de fita

Os microfones de fita s&o um tipo especial de microfone e seu nome é devido a fita
de metal utilizada em seu projeto. Os microfones de fita possuem timbre de alta
gualidade — especialmente nas freqiiéncias altas. Contudo, séo bastante frageis e
ndo costumam suportar niveis muito altos de pressao sonora (SPL).

O gue mais se deve levar em consideracao acerca dos microfones de fita € que a
grande maioria deles NAO NECESSITA PHANTOM POWER. ATENCAO: A menos
gue um microfone de fita especifique claramente que necessita de Phantom Power,
ndo use. Phantom Power pode danificar e inutilizar um microfone de fita.

USB e Outros Tipos

Ha muitos tipos de microfones disponiveis, € na maneira que a tecnologia avanga, é
bem provavel que outros serdo desenvolvidos. Um tipo recente é o microfone USB.
Normalmente dinamicos ou condensadores, muitos tem seu préprio pré amplificador
embutido e necessitam de um driver para funcionar com o computador. Devido ao
microfone USB ser, como efeito, uma interface de audio, nés recomendamos que
n&do os use em conjunto com o StudioLive, para evitar conflitos de drivers. Se vocé
esta utilizando um tipo novo ou ndo padronizado de microfone (como USB, de
cabeca, lases, MEMS), consulte o0 manual deste microfone e se informe sobre
necessidades de energia e configuracdes de compatibilidade.
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Y
Independente do tipo de microfone que vocé pretende utilizar,
recomendamos que leia o manual do fabricante para esclarecer
guaisquer davidas.

I

—

— 514 Posicionamento de Microfones
O que se segue sao alguns exemplos de aplicacdes de gravacdo em dois canais.
Nao s&o de nenhuma forma as Unicas maneiras de se gravar estes instrumentos. A
selec&o e posicionamento de microfones em uma gravagao € praticamente uma

- forma de arte. Se vocé gostaria de obter mais informagdes a respeito, visite uma
livraria ou loja de livros de sua cidade, pois existem muitos livros ja publicados
abordando esse assunto. A internet também é uma 6tima fonte de estudos sobre o
assunto. Muitas destas sugestdes podem ser usadas em qualquer situacéo (estudio
ou ao vivo), utilize a sua criatividade.

Piano
Posicione um microfone acima das cordas

agudas e outro acima das cordas graves.
Experimente com a distancia (quanto mais longe
do instrumento, mais som da sala vocé ir4
captar).

Cologue um microfone dinamico ou de fita distante
entre 2 e 5 centimetros do falante do amplificador.
Experimente com a posicao exata. Se vocé esta
gravando uma caixa com mais de um falante,
experimente com cada um para verificar se um
deles ndo soa melhor que os demais. Coloque um
microfone condensador a aproximadamente 1 metro
distante, apontando para a caixa. Experimente com
a distancia. Também experimente inverter a fase do
microfone mais distante para verificar se existe
cancelamento de fase (escolha a posi¢do em que o
som ficar mais “cheio”).
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Posicione um condensador de diafragma pequeno
apontando para 0 12° traste, a cerca de 20 centimetros
do violdo. Posicione um condensador de diafragma
grande apontando para a ponte do violdo, a
aproximadamente30 centimetros. Experimente com as
distancias e posicdes dos microfones. Outro método
popular é usar dois condensadores de diafragma
pequeno na posicao “XY” (veja a foto na pagina sobre
overheads de bateria, mais abaixo)

Conecte 0 contrabaixo em uma Direct Box passiva.
Conecte a saida de instrumento da Direct Box em
um amplificador de contrabaixo. Posicione um
microfone dinamico entre 2 e 5 centimetros do
falante e conecte esse microfone na entrada de
microfone. Ligue a saida de linha da Direct Box na
entrada de linha. Grave em canais separados.
Durante a mixagem, vocé pode misturar os sinais
direto e microfonado ao seu critério.
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Posicione dois microfones condensadores de
diafragma pegqueno em um suporte para microfones
stereo em XY (barra). Posicione-os de modo que cada
microfone fique em um angulo de 45° apontando para
baixo (para a bateria), a aproximadamente 1 ou 2
metros do instrumento. Experimente com a altura.

Posicione um microfone dinamico apontando para
0 centro da caixa, certificando-se de que o baterista
n&o vai atingi-lo com uma baquetada. Coloque um
condensador de diafragma pequeno abaixo da
caixa, apontando para a esteira. Experimente com
a posicdo de ambos os microfones e também com
a inverséo da fase do microfone da esteira.
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52 Breve tutorial sobre dindmica

O aplicativo Virtual StudioLive (VSL) esta incluido com sua AudioBox VSL. Cada canal
do VSL inclui uma se¢ao de dindmica do Fat Channel. Abaixo, segue um resumo do
tutorial sobre processamento dinamico escrito pelo presidente da PreSonus, Jim
Odom. Esté incluido para Ihe ajudar a obter o melhor possivel de sua interface. Este
tutorial ird guid-lo através dos principios basicos do processamento dinamico e
explicara sobre os diversos tipos de processadores de dinamica.

521 Questdes freglientes sobre dinamica

O que é faixa dinamica?

Faixa dindmica pode ser definida como a distancia entre o nivel mais alto possivel e
0 mais baixo possivel. Por exemplo: Se um processador especifica que seu nivel
maximo de entrada antes da distorcéo é de + 24dBu e o ruido de chao (noise floor)
de saida é -92dBu, entdo o processador dispde de uma faixa dinamica total de 24 +
92 =116dB.

A faixa dindmica media de uma orquestra pode variar entre -50dBu e +10dBu. Isso
equivale a uma faixa dindmica de 60dB. 60dB néo parece ser uma faixa muito
ampla, mas faca as contas: +10dBu é 1000 vezes mais alto que -50dBul!

O estilo musical Rock, por outro lado, tem uma faixa dinamica bem
menor, tipicamente -10dBu a +10dBu, ou 20dB. Isso torna uma
mixagem dos varios sinais de uma faixa de rock uma tarefa mais
tediosa para muitos.

Por que precisamos de compresséo?

Imagine: Vocé esta mixando um rock, com uma faixa dinémica média de 20dB.
Vacé quer adicionar um vocal ndo comprimido a mixagem. A faixa dindmica desse
vocal é de 40dB. As partes que estdo em +10dBu e acima serdo ouvidas através da
mixagem, mas as partes que estao por volta de -30dBu e abaixo nao serdo ouvidas
através da mixagem. Um compressor pode ser usado para comprimir a faixa
dindmica do vocal para cerca de 10dB e coloca-lo em torno de +5dBu, assim ficara
com a faixa dindmica de 0dBu a +10dBu. As frases mais baixas ficaram acima do
nivel baixo da mixagem e as frases altas ndo “tomarao conta”, “encaixando” o vocal
na mixagem.

O mesmo vale para qualquer instrumento.

Todo instrumento necessita compressdo?

Muitos dirdo “Nao, muita compresséo € horrivel!”. Temos que definir "muita
compressao”. O termo pode ser definido como o fato de vocé ouvir o compressor
trabalhar. Um compressor bem projetado e ajustado corretamente ndo deve ser
audivel! Portanto, 0 som muito comprimido pode significar um ajuste mal feito do
compressor em algum instrumento.

5
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5.2  Breve Tutorial Sobre Dinamica

Por que os melhores consoles do mundo tém um compressor em cada canal?

A resposta é simples: Porque cada instrumento precisa de
alguma forma de compresséao, as vezes sutiimente, para serem
ouvidos adequadamente na mixagem.

Por que precisamos de Noise Gates

(redutores de ruidos)?

Considere o exemplo do vocal comprimido acima e vocé terd uma faixa dinamica de
20dB no canal desse vocal. Problemas surgem quando ha ruido ou instrumentos ao
fundo captados pelo microfone do vocal, que se tornam mais audiveis quando a parte
baixa da faixa dindmica é elevada (condicionadores de ar, bateria alta, etc.). Vocé deve
tentar silenciar o vocal entre as frases para remover 0s sinais ndo desejados. Contudo,
nem sempre funciona. Um melhor método € utilizar um noise gate. O ponto de corte
(threshold) do noise gate pode ser configurado na parte mais baixa da faixa dindmica
do vocal, -10dBu, de maneira que o gate ira “fechar” quando os sinais indesejados
aparecerem entre as frases.

Se vocé faz mixagem ao vivo deve conhecer o problema que os pratos da bateria
causam “vazando” nos microfones de toms. Na medida em que vocé adiciona agudos
nos toms, 0s pratos comegam a se tornar muito presentes, impedindo uma boa
equalizacdo. Ao usar um gate nesses toms, de maneira que 0s pratos ndo somem
mais em seus microfones, vocé consegue “limpar’ muito bem sua mixagem geral.

522  Tipos de Processamento Dindmico

Compresséo/Limitac&o
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Pegada, “Punch”, volume aparente, presenca. .. Apenas trés dos muitos itens
utilizados para descrever Compressao/Limitacao.

Compresséo e Limitac&o séo formas de controle de faixa dinAmica (volume).
Os sinais de audio tém razdes muito grandes entre os picos e partes médias
(muitas vezes dito como faixa dinmica, que é a diferenca entre a parte mais
alta e a mais baixa). O sinal que “clipa” pode causar sobrecarga na cadeia de
gravacao ou reproducéo, o que resulta em distorgcdo.

Um compressor/limiter € um tipo de amplificador no qual o ganho é
dependente do nivel de sinal passando por ele. Vocé pode configurar o nivel
maximo de sinal que um compressor/limiter permite passar atraves, dessa
forma, causando redugdo automatica de ganho acima de determinado nivel de
sinal ou threshold. Compresséo refere-se, basicamente, a habilidade de reduzir
o nivel de saida de um sinal de dudio em uma razéo fixa relativa ao nivel de
entrada. E Gtil diminuir a faixa dinamica de um instrumento ou vocal, tornando-
o facil de gravar sem que ocorra distorcdo. Também ajuda no processo de
mixagem, reduzindo a quantidade de mudancas de nivel necesséarias em um
instrumento especifico.

Exemplo, um vocalista que se movimenta em frente ao microfone, fazendo com
gue o nivel de saida oscile muito em alto e baixo. Um compressor pode ser
aplicado ao sinal para corrigir esse problema, reduzindo as passagens muito
altas e tornando-as compativeis com a maior parte da performance.
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O quanto de reducdo o compressor aplica ao sinal é determinado pela razao (ratio) e
pelo ponto de corte (threshold). Um ratio de 2:1 ou menos é considerado compresséao
média, reduzindo a saida num fator de 2 para sinais maiores que o threshold. Ratios
acima de 10:1 s&o considerados limitac&o. —

Limitacao refere-se ao ponto pelo qual o sinal é totalmente impedido de passar a saida.
O nivel em que o sinal de entrada é reduzido é determinado pelo threshold. Na medida
em que o threshold é reduzido, o sinal de entrada é comprimido (sendo um nivel \

nominal de entrada). Deve-se tomar cuidado para ndo comprimir demais um sinal. o
Muita compressao destrdi a resposta dindmica acustica de uma performance.
Contudo, o efeito causado pela compressao extrema € utilizado com criatividade por
alguns engenheiros obtendo 6timos resultados.

Compressores e Limiters sdo normalmente utilizados em diversas aplicagdes no audio.
Por exemplo:

» Um bumbo pode “Sumir” em uma parede de guitarras elétricas. N&o importa o quanto
0 volume seja aumentado, ele continua “apagado” na mixagem. Ao adicionar um toque
de compresséo vocé faz com gque esse bumbo consiga se sobressair na mixagem,
sem a necessidade de aumentar o seu volume.

» Uma performance vocal normalmente tem uma ampla faixa dindmica. Os transientes
(a porcéo mais alta do sinal) podem estar muito além do nivel médio de volume do
resto da performance, o que torna muito dificil de consertar utilizando um fader de um
console. Um compressor/limiter controla automaticamente esse ganho sem
comprometer as sutilezas da performance.

« Uma guitarra solo pode ser “mascarada” pelas guitarras base. A compresséo pode
fazer o solo soar acima do restante sem ter que elevar muito o nivel da guitarra.

« Um contrabaixo pode ser dificil de gravar. Um nivel consistente e com

bom ataque pode ser obtido através de compresséo adequada. Dessa

forma o baixo nao fica “embolado” na parte grave da mixagem. Deixe o
compressotr/limiter fazer o contrabaixo soar bem em todo o espectro de P —
frequéncias.

Compressores —termos utilizados

Threshold (Ponto de Corte): O threshold especifica o nivel em que a compressao
comeca. Quando o sinal esta acima do threshold, se torna “apto” a compressao.
Basicamente, na medida em que vocé gira o potencidmetro do threshold no sentido

anti-horario, mais o sinal de entrada € comprimido. (Se vocé tem o ratio maior que 1:1).

Ratio (Raz&o): O Ratio determina a curva do compressor. Seria o nivel de saida ante o
nivel de entrada. Por exemplo: se vocé tem um ratio de 2:1, o sinal que passar acima do
threshold sera comprimido em uma razéo de 2:1. Isso significa que para cada 1dB de
aumento de nivel no compressor, a saida serd aumentada em apenas 1/2dB,
produzindo uma reducdo de ganho através do compressor de 0.5dB/dB. Na medida em
gue vocé aumenta o ratio, 0 compressor gradualmente se torna um limiter.

Limiter. Um limiter (limitador) € definido como o processo que limita o nivel do sinal ao
threshold especificado. Por exemplo: se vocé tem o threshold em 0dB e o ratio
totalmente para a direita, 0 compressor se torna um limiter em OdB. Isso significa que o
sinal serd limitado a uma saida de 0dB, independente do nivel do sinal de entrada.
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Expanders

Attack (Ataque): O Attack determina a velocidade em que o compressor age no
sinal de entrada. Um ataque lento (totalmente para a direita) permite que o inicio
do envelope do sinal (nhormalmente chamado de transiente inicial) passe através
do compressor sem ser afetado, enquanto que um ataque rapido (totalmente para
a esquerda) submete imediatamente o sinal as configuragdes de ratio e threshold
do compressor.

Release (Liberacdo): O Release especifica o tempo que leva para que a reducéo
de ganho do compressor volte & zero (sem reducdo de ganho) apos cruzar abaixo
do threshold. Tempos muito curtos de release produzem um som tipo “helicoptero”,
principalmente em instrumentos de freqiiéncias baixas. Tempos de release muito
longos podem resultar em sons muito comprimidos, muitas vezes tidos como
“achatados”. Todas as faixas de release podem ser Uteis em momentos diferentes,
por isso deve-se experimentar de diversas maneiras até se familiarizar.

Hard/Soft Knee (Corte Direto/Gradual): Na compressao Direta (hard knee), a
reducéo de ganho aplicada ao sinal ocorre assim que o sinal excede o threshold. Na
compressao gradual (soft knee), o comeco da reducdo de ganho ocorre
gradualmente apés o sinal exceder o threshold, produzindo uma resposta tida por
alguns como mais “musical’”.

Auto (Automatico): Deixa os parametros de attack e release em modo automatico.
Seus potencidmetros se tornam inativos e uma curva pré-programada é utilizada.

Gain Make-up (Compensacao de Ganho): Quando um sinal € comprimido,
geralmente a reduc&o de ganho resulta em perda de volume. O controle de Ganho
permite que a recuperacao dessa perda (seria um reajuste de volume pés
compressao).

Compressor Sidechain (Entrada guia): O conector sidechain interrompe o sinal
gue o compressor utiliza para determinar a reducdo de ganho. Quando nenhum
conector estiver inserido nessa entrada, o sinal de entrada vai direto ao circuito de
controle do compressor. Quando um conector € ligado a essa entrada, 0 caminho
do sinal é “quebrado”. Esse sinal pode entdo ser processado por um equalizador
(por exemplo), para reduzir sibilancias (de-esser) em uma pista de voz. O sinal
entdo retorna a unidade através do conector. O sinal que retorna ao sidechain pode
ser, por exemplo, 0 de um narrador ou vocalista. Dessa forma, o audio que esta
passando através do compressor ira sofrer reducéo automatica quando o vocalista
cantar ou o narrador falar.

Ha dois tipos basicos de expansado: Dindmico e descendente. A expansdo aumenta
a faixa dindmica ou nivel de um sinal depois que o sinal cruza o threshold.
Expansao dinamica €, basicamente, o oposto de compresséo. De fato, os locutores
usam expansao dindmica para “desfazer’ a compressdo antes da transmisséo do
sinal de &udio. O que seria uma compressao seguida de expanséo. O tipo de
expansao mais utilizado é o descendente. Em contraste a compressao, que reduz o
nivel do sinal ap6s passar acima de seu threshold, a expanséo reduz o nivel do
sinal que cai abaixo de seu threshold. A quantidade de reducéo é definida pelo ratio
da expanséo. Por exemplo: um ratio de expanséo de 2:1 reduz
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o nivel do sinal em um fator de dois (Se o nivel desce 5dB abaixo do threshold, o
expander reduzira o sinal até 10dB abaixo do threshold.)

Bastante utilizada para reducao de ruidos, a expanséo € muito eficiente como
um simples noise gate. A maior diferenca entre uso de expansdo ou hoise gate,
€ o fato que a expanséo é dependente do nivel de sinal apés cruzar o threshold,
enquanto gque o noise gate trabalha independente do nivel de sinal apds cruzar
o threshold.

Expansdo Downward. Bastante utilizada em gravacdes ao vivo. Esse
tipo de expansao reduz o nivel de sinal quando o sinal decai abaixo
do threshold ajustado. E bastante utilizada para redugéo de ruidos.

Ratio (Razdo): Especifica a quantidade de redugéo de ruidos aplicada ao
sinal assim que o sinal cai abaixo do threshold da expanséo. Exemplo:
Em uma expansé&o com ratio 2:1cada 1dB de sinal que cai abaixo do
threshold é reduzido para 2dB abaixo do threshold. Razdes de 4:1 ou
mais sdo muito mais como um noise gate sem a habilidade de configurar
0s tempos de attack, hold e release.

Threshold (Ponto de corte): O threshold do Gate especifica o nivel em que o
gate abre. Essenciaimente, todos os sinais acima do threshold passam sem ser
afetados, enquanto gque os sinais abaixo do threshold tém seu nivel reduzido na
guantidade especificada pelo controle Range (faixa). Se o threshold for regulado
totalmente para a esquerda, o gate é desligado (sempre aberto), permitindo que
todos os sinais passem sem ser afetados.

Attack (Ataque): O attack do Gate determina a sua curva de abertura. Um attack
rapido é crucial para instrumentos percussivos, enquanto gue sinais como vocal e
baixo necessitam de um attack mais lento. Um attack muito rapido pode, nesses
sinais mais lentos, causar um artefato no sinal, produzindo um “estalo” audivel.
Todos os gates tém a habilidade de “estalar” quando abrem, por isso deve-se
configurar adequadamente.

Hold (Segurar): O tempo de Hold é utilizado para manter o gate aberto por um
periodo fixo, seguindo o sinal abaixo do threshold. Isso pode ser realmente Util em
efeitos como caixa com gate, onde o gate se mantém aberto apos o ataque da
caixa pela duracdo do tempo de hold, e se fecha abruptamente.

Release (Liberago): O release do gate determina a curva de fechamento. Os
tempos de release normalmente podem ser configurados de maneira que o
decaimento natural do dudio em questao ndo seja afetado. Tempos curtos de
release ajudam a “limpar” o ruido em um sinal, mas podem causar “trémulos” em
instrumentos percussivos. Um release longo elimina o "tremulo” e deve ser
configurado com atenc¢&o para obter maior naturalidade.

Range (Faixa): E a quantidade de reducéo de ganho que o gate reduz ao fechar.
Se o range for 0dB, ndo havera reducdo. Se for 60dB (por exemplo), o sinal sera
reduzido em 60dB.

Key Listen (Ouvir guia): Permite-lhe ouvir o
sinal sendo filtrado pelo Gate.

5
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Filtro por freqliéncia: Alguns gates oferecem um controle de frequiéncia
variavel Ihe permitindo escolher uma faixa de freqiiéncia especifica para a
atuacdo do gate.

Noise Gating. Noise gate € o processo de remocao de sons indesejados
de um sinal, através da atenuacédo de todos os sinais abaixo de um
threshold. Como descrito acima, o “gate” trabalha independente do sinal
apos ser captado pelo threshold. O gate se mantém aberto enquanto o
sinal estiver acima do threshold. O quao rapido o gate abre para deixar o
sinal “bom” passar é determinado pelo tempo de ataque (attack). O
guanto o gate se mantém aberto ap6s o sinal ficar abaixo do threshold é
determinado pelo tempo de hold (“segurar”). O quéo rapido o gate
fecha é determinado pelo release (“soltar”). O quanto de sinal néo
desejado que seja atenuado pelo gate é determinado pelo range (faixa).

523  Ajuste de Compressao: Pontos de Partida

A seguir, os presets de compressao utilizados no BlueMax da PreSonus.
Incluimos para que vocé tenha um ponto de partida com seu VSL.

Vocais
Leve: Compresséo leve, com ratio baixo, para baladas, permitindo ampla faixa
dindmica, Boa para uso ao vivo, deixa o vocal “encaixar’ na musica
Threshold Ratio Attack Release
-82dB 181 0.002ms 38ms
Médio: Tem mais limitacdo que a compressao “leve” acima, para uma faixa
dindmica menor, deixa o vocal mais a frente na mixagem.
Threshold Ratio Attack Release
-33dB 281 0.002 ms 3Bms
Gritando: Essa é para vocais com volume alto, compressao firme para vocalistas
gue se afastam e aproximam do microfone, coloca a voz “na sua cara”™;
Threshold Ratio Attack Release
-1.1dB 381 0.002ms 38ms
Percusséo

Caixa/Bumbo Transiente inicial passa e entdo se comprime o resto do
sinal, deixando uma batida forte e um release longo:

Threshold Ratio Attack Release
-21dB 351 78ms 300ms
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Overheads Stereo: O ratio e o threshold baixos dessa
configuragao proporcionam um som gordo e definido para
overheads. O grave é aumentado e 0 som geral € mais presente
€ menos ambiente:

Threshold Ratio Attack Release
-13.7dB 131 2Tms 128ms

Baixo elétrico: O ataque rapido e release lento desta configuracao ira
deixar o baixo mais “firme” e mais controlado, em um nivel mais consistente.

Threshold Ratio Attack Release
-4.4dB 261 457ms 189ms

Viol&o: Essa configuracdo acentua o ataque do violdo e ajuda a
manter um sinal constante de sinal, evitando que o violdo
“desapareca’ na mixagem:

Threshold Ratio Attack Release
6.3dB 341 188ms 400ms

Guitarra elétrica: Essa é uma configuracao para guitarra base
estilo ‘crunch’. Um ataque lento ajuda a manter a guitarra perto e
proporciona “punch” ao som:

Threshold Ratio Attack Release
01dB 241 26ms 193ms

Piano. Eis uma configuracéo para um nivel constante no teclado. Ajuda a
manter o equilibrio em toda a faixa de frequiéncias. Em outras palavras, ajuda
para que as maos esquerda e direita sejam “ouvidas” igualmente:

Threshold Ratio Attack Release
-10.8dB 191 108 ms 112ms

Sintetizador: Os tempos rapidos de ataque e release desta configuragéo
podem ser utilizados para estabilizar pads e linhas de baixo de sintetizador:

Threshold Ratio Attack Release
-11.9dB 181 0.002ms 85ms

Orquestras: Use para timbres de cordas (strings) ou outros tipos de partes sintetizadas
de orquestra. Ird reduzir a faixa dindmica geral e facilitar o “encaixe” na mixagem:

Threshold Ratio Attack Release
33dB 251 18ms 50ms
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Mixagem Stereo

Efeitos

Limiter stereo: Como o préprio nome diz, seria um limiter tipo “parede de tijolos”, ideal
para controle de nivel em uma mixagem de duas pistas (stereo) ou saida para
gravador.

Threshold Ratio Attack Release
55dB 711 0.001 ms 98 ms

Curva: Essa configuragéo “engorda” a mixagem principal.

Threshold Ratio Attack Release
-134dB 121 0.002ms 182ms

Espremer: Compressao dindmica para solos, especialmente de guitarras
elétricas. Da-lhe aquele som classico de strato/tele. E um classico.

Threshold Ratio Attack Release
-46dB 241 72ms 9B ms

Pulsar: Faz o compressor pulsar em uma maneira adequada. Bom
efeito para caixas para aumentar o tempo do transiente
aumentando o sinal apds o ataque inicial. Efeito bastante moderno.

Threshold Ratio Attack Release
0dB 191 1ims 0.001ms
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Cada Fat Channel do VSL esta equipado com um equalizador semi-
parametrico de 3 bandas para cada entrada analdgica e sinal de reproducao.
O que se segue é uma breve explicagéo sobre como um EQ funciona bem
como algumas tabelas de freqliéncia para lhe ajudar a navegar através das
faixas de frequiéncia de diversos instrumentos e obter o melhor suas
mixagens.

531 OqueéumEQ?

OEQ
paramétrico

Um equalizador é um dispositivo que |he permite ajustar o volume de
determinada freqiiéncia ou faixa de freqiiéncias, em um sinal de audio. Na
sua forma mais simples, um EQ lhe permite diminuir ou aumentar os graves
ou agudos de, por exemplo, 0 som de seu carro ou um iPod. Em gravacoes,
a equalizacdo é bem mais elaborada. Uma boa equalizacéo é critica para
uma boa mixagem.

Quando utilizado corretamente, um equalizador pode prover impressao de
distancia ou proximidade, bem como separac¢ao entre sons similares em uma
mixagem, fazendo com que ambos sejam escutados claramente.

O EQ paramétrico e o EQ semi-paramétrico sao 0s tipos mais comumente
encontrados em situagdes de gravacdo ou ao vivo, devido a oferecerem controles
continuos sobre todos os parametros. O EQ paramétrico divide a frequiéncia do sinal de
audio em bandas, normalmente trés a sete, e oferece 0 mesmo conjunto de controles
para cada banda: Ganho, largura de freqliéncia (Q), e freqliéncia central do Q.

O Q é a ferramenta mais Util que um EQ paramétrico oferece. Ajustando o0 Q
vocé pode atenuar ou aumentar uma faixa estreita ou ampla de freqiiéncia.
Cada forma tem seus beneficios, veremos o Q estreito primeiro.

Um Q estreito oferece beneficios dbvios quando se atenua freqiiéncias
indesejadas. Digamos que uma caixa de bateria tem uma “sobra” soando.
Com um Q estreito, vocé pode isolar somente essa fregiiéncia (normalmente
em torno de 1 kHz) e remové-la. Isso também é conhecido como filtro “notch”
(entalhe). Ao eliminar a freqiéncia indesejada, vocé estara resolvendo o
problema sem tirar o instrumento da mixagem. Um Q estreito também é (til
em elevar frequiéncias desejadas de um instrumento, com o ataque. Por
exemplo, um bumbo. Um bumbo ressoa entre
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60 e 125 Hz, mas seu ataque € em torno de 2 a 5 kHz. Ao utilizar um Q estreito
€ aumentar um pouco o ataque, vocé obtém um bumbo com “click” e punch,
encaixado na mixagem, sem ter que aumentar seu volume.

Um Q amplo acentua ou atenua uma banda larga de freqtiéncias. Os Q’s amplos
e estreitos séo utilizados em conjunto para obter o efeito desejado. Exemplo: Em
um bumbo temos um grave “grande” em torno de 100 Hz e um ataque em exatos
4 kHz. Neste caso, vocé usa um Q amplo aumentando a frequiéncia grave em
100Hz e um Q estreito em 4 kHz. Assim, vocé acentua o melhor que ha no seu
bumbo.

Um EQ “shelving” atenua ou aumenta freqiiéncias acima ou abaixo de um ponto
de corte especifico. Os EQ shelving sao de dois tipos: Passa-altas e Passa-
baixas.

Filtros shelving passa-baixas deixam passar todas as freqiiéncias abaixo do
ponto de corte especificado e atenuam as freqiiéncias acima disto. Um filtro
passa-altas faz o contrario, passando todas as frequiéncias acima do ponto de
corte e atenuando as freqliéncias abaixo.

Um equalizador grafico € um equalizador multi-banda que dispde de sliders para
realizar o ajuste da amplitude de cada banda de freqiiéncia. Seu nome vem da
posicéo dos sliders, que pode formar gréficos da curva de resposta de freqliéncia
resultante. Como explicado na sec¢&o 5.3, os encoders no Fat Channel séo
utilizados para ajuste da amplitude e os visores LED dos medidores mostram as
posicdes dos sliders. A freqiiéncia central e largura de banda séo fixas para cada
banda, o nivel (amplitude) de cada banda € o Unico parametro ajustavel.

Os equalizadores graficos geralmente séo utilizados para ajustes finos da
mixagem geral em determinada sala. Por exemplo: Se vocé esta mixando em
uma sala “morta”, vocé pode desejar aumentar freqiiéncias altas ou diminuir os
graves. Se vocé esta mixando em uma sala “viva” pode desejar diminuir os
agudos. Em geral, vocé néo deve realizar ajustes muito drasticos de amplitude
em nenhuma frequiéncia exata. Ao invés disso, se obtém melhores resultados
efetuando ajustes menores em uma faixa mais ampla de frequiéncias vizinhas.
Para Ihe auxiliar nesse aspecto, segue uma explanacéo geral sobre cada
freqliéncia e suas caracteristicas sonoras:

Sub-grave (16Hz a 60Hz): Essas frequiéncias séo bem graves e sdo mais
sentidas do que ouvidas, assim como o ruido de uma auto-estrada ou um
terremoto. Essas freqliéncias déo senso de forca a sua mixagem, mesmo que
ocorram ocasionalmente. Contudo, se exagerar nessa faixa terminara com uma
mixagem muito “abafada”.

Grave (60Hz a 250Hz): Devido a essa faixa conter as notas fundamentais da
segao ritmica, quaisquer mudancgas de EQ afetaréo o equilibrio de sua mixagem,
tornando-a encorpada ou “magra”. Muita énfase e se tornara grave demais
(explosiva).

Médio-graves (250Hz a 2 kHz): Em geral, vocé vai querer enfatizar a se¢ao
grave desta faixa e diminuir a secdo mais alta. Aumentar a faixa entre 250HZe
500Hz acentuara a ambiéncia do estlidio e proporcionara clareza ao contra-baixo
e outros instrumentos de freqiiéncias graves. A faixa entre 500Hz e 2 kHz pode
tornar instrumentos médios (como guitarra, caixa, saxofone, etc.) exagerados e
muito ganho entre 1kHz e 2kHz tornard 0 som magro
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Médio-agudos (2kHz a 4kHz): O ataque em instrumentos percussivos e
ritmicos ocorre nessa faixa. Os médio-agudos também séo responsaveis pela
projecao dos instrumentos de faixa média.

Presenca (4kHz a 6kHz): Essa faixa de freqiiéncia é responsavel pela clareza
de sua mixagem e proporciona uma medida de controle sobre a percepc¢éo de
distancia. Se vocé aumentar nessa faixa, a mixagem sera percebida como
mais “préxima” do ouvinte. Ao atenuar em torno de 5kHz vocé torna 0 som da
mixagem mais distante, mas também mais transparente.

Brilho (6kHz a 16kHz): Enquanto que essa faixa controla a clareza e brilho da
mixagem, se exagerar no ganho pode causar irritacdo e clipagem e deve ser
tratada com cuidado.

532 Equalizacdo: Encontrando o Melhor e Deixando o Resto

No final desta se¢ao estd um guia sobre principios gerais em se tratando de frequiéncias
para Ihe guiar através do mundo da equaliza¢do, mas ndo os tenha como regras. Mas,
como obter o melhor que cada instrumento tem para oferecer? Eis um guia rapido:

* Primeiro, coloque em Solo somente o instrumento em que esta trabalhando. Muitos
engenheiros comegam suas mixagens com a bateria e entéo vao “subindo” (bumbo,
caixa, toms, Hi-Hat, overs). Cada instrumento ressoa primariamente em uma banda
especifica de frequiéncias, de maneira que, se vocé esta trabalhando no microfone do
bumbo, comece com a banda mais grave do EQ. Ajuste o grave da melhor forma
possivel e va para o ataque do bumbo. E comum se ouvir algum rangido ou alguma coisa
soando mal (ressonancia ruim). Entéo o préximo passo € encontrar essa freqliéncia e
elimin-la. Quando estiver satisfeito com o bumbo, silencie 0 mesmo e va ao proximo
instrumento.

« Sua mixagem terd melhor separacéo e clareza quando cada instrumento for equalizado
de forma que fique aparente na mixagem.

« Seja equilibrado. Nao ha como todos os instrumentos terem graves cheios e ataques e
agudos fortes. Se vocé equalizar todos os instrumentos dessa forma, eles ndo serao
claros na mixagem geral. O que importa é que o conjunto soe bem.

« Distancie-se da mixagem. Seus ouvidos e seu corpo se cansam. Se vocé esta
trabalhando muito em um Unico instrumento, seus ouvidos ficam “entorpecidos”
somente com aquela freqliéncia. Descanse.

« Sua memaria ndo € o0 que vocé pensa gque é. Ao comparar uma equalizacao flat
com a curva que voceé criou, seja honesto consigo mesmo. Nem sempre aquela

equalizacdo que demorou quinze minutos ficou boa... Siga em frente.

< Ndo tenha medo de correr riscos. Os melhores truques de EQ vieram de cientistas de
som. Tocar se aplica a musicos e engenheiros.
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Tabelal
Instrumento Porque cortar Aumentar Porque aumentar
Voz 7 kHz Sibilancia 8 kHz Som grande
2 kHz Estridéncia 3kHz e acima Clareza
1 kHz Nasal 200-400 Hz Corpo
80 Hz e abaixo Estalos
Piano 1-2 kHz Metalico 5 kHz Presenca
300 Hz Abafado 100 Hz Grave profundo
Guitarra elétrica 1-2 kHz Estridéncia 3 kHz Clareza
80 Hz e abaixo Abafado 125 Hz Grave profundo
Violdo 2-3 kHz Metalico 5 kHz e acima Brilho
200 Hz Abafado 125 Hz Cheio
__ ____
Baixo elétrico 1 kHz Magreza 600 Hz Ronco
125 Hz Abafado 80 Hz e abaixo Grave profundo
Baixo orguestra 600 Hz Buraco 2-5 kHz Ataque forte
200 Hz Abafado 125 Hz e abaixo Grave profundo
Caixa 1 kHz Irritante 2 kHz Vida
150-200 Hz Cheio
80 Hz Profundidade
. ______________________________________________________________________________________ |
Bumbo 400 Hz Confuso 2-5 kHz Ataque forte
80 Hz e abaixo Abafado 60-125 Hz Grave profundo
Toms 300 Hz Abafado 2-5 kHz Ataque forte
80-200H z Grave profundo
- _______________________________ ____________________________________ ______|
Cymbals 1 kHz Irritante 7-8 kHz Chiado
8-12 kHz Brilho
15 kHz Ar
Metais 1 kHz Buzina 8-12 kHz Som grande
120 Hz e abaixo Confuso 2kHz Clareza
Secdo de cordas 3 kHz Estridéncia 2 kHz Clareza
120 Hz e abaixo Confuso 400-600 Hz Cheio
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Tabela 2 (

*mare vocal presence i,

*mare attack on kick & tom

*adds harder bass to low
frequency instruments
*mare finger sound on bass

*adds fullness to guitar
& snare *mare attack on piano and *hrighten vocals, acoustic

*adds clarity to bass lines acoustic guitar guitar & piano

*adds warmth to piano (esy Ily at softer playback *adds clarity & punch
& harns valumes) to bass lines

*brighter rock guitar *more hardness on cymbals

*adds fullness to low *adds fullness to vocals “mare attack on kick & *breathier vocals

frequency instruments
{kick, tom, bass)

*adds clarity & punch
to bass lines

bass

“more “pluck™ ¢

“more attack to acoustic *mare attack to percussion

& electric guitars

*harder hittin
guitar

*brighten cymbals, string
instruments, & flutes

g snare &

*reduce dullness on vocals

*makes samples & synths
sound more real

“rmore attack on lower
piano register

*more finger sound on bass

*add sharpness to synths,
rock guitars, acoustic
guitar & plano

*more clarity to vecals

400 Hz

800

10 kHz

*decrease dullness in kick
and tom *make background instruments
sound mare distant

*decrease ambience in
cymbals *soften a “thin" guitar

on vocals

*increase breathiness in
background vacals

*decreass muddiness in vocals
& mid-range instruments

*decrease bass "boom” 1o
Increase overlones and
clarity in the mix

“decrease thinness or overly
bright avertones in guitars

“reduces 5" sound
on vocals

*disguise slightly out of
tune vocals and guitars

*decrease long bass overtones
in cymbals
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533  Sugestdes de Equalizacéo

Incluida no VSL h& uma biblioteca de presets de canal (channel strip
presets). A se¢éo 4.1.5 mostra como carregar estes presets nos canais
ou buses e como criar os seus préprios presets. O gque se segue Sao
algumas configuragdes para voceé iniciar. Sinta-se a vontade para
experimentar com todos os parametros ao extremo — lembre-se que ndo
ha regras — e deixar sua imaginacao e ouvidos decidirem como vocé
deve equalizar.

Vocais
Vocal Pop feminino
LOW LOW LOW LOW LOWMID LOWMID LOWMID LOWMID
ONOFE PEAK/SHELE FREQ (H?) GAIN ONOFE HILOW Q FREQ (H2) GAIN
ON PEAK 130 2 ON LOW 465 2
HIMID HIMID HIMID HIMID HI HI HI HI
ONOFE LOHII FREQ (kHz) GAIN ONOFFE PEAK/SHELE FREQ (kHz) GAIN
ON LO 24 +2 ON PEAK 6.0 +8
Vocal Rock feminino
LOW LOW LOW LOW LOWMID LOWMID LOWMID LOWMID
ONOFE PEAK/SHELE FREQ (H?) GAIN ONOFE HILOW Q FREQ (H2) GAIN
ON SHELF 155 +4 ON LOW 465 +6
HIMID HIMID HIMID HIMID HI HI HI HI
ONOFF LOHI FREQ (kHz) GAIN ONOFF PEAK/SHELF FREQ (kHz) GAIN
ON LO 14 +6 ON PEAK 42 +2
Vocal Pop Masculino
LOW LOW LOW LOW LOWMID LOWMID LOWMID LOWMID
ONOFF PEAK/SHELFE FREQ(H2) GAIN ONOFF HILOW Q FREQ (H?) GAIN
ON PEAK 225 2 ON HI 960 0
HIMID HIMID HIMID HIMID HI HI HI HI
ONOFF LOHI FREQ (kHz) GAIN ONOFF PEAK/SHELF FREQ (kHz) GAIN
ON LO 20 +2 ON PEAK 7.2 +4
Vocal Rock Masculino
LOW LOW LOW LOW LOWMID LOWMID LOWMID LOWMID
ONOFF PEAK/SHELF FREQ(H2) GAIN ONOFF HILOW Q FREQ (H?) GAIN
ON PEAK 155 +2 ON HI 265 6
HIMID HIMID HIMID HIMID HI HI HI HI
ONOFF LOHI FREQ (kHz) GAIN ONOFF PEAK/SHELF FREQ (kHz) GAIN
ON HI 24 2 ON SHELF 7.2 +4
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Percussdo
Caixa
LOW LOW LOW LOW LOWMID LOWMID LOWMID LOWMID
ONIOFF PEAK/SHELF FREQ(H2) GAIN ONIOFF HILOW Q FREQ (H2) GAIN
ON PEAK 130 4 ON LOW 665 +4
HIMID HIMID HIMID HIMID HI HI HI HI
ONIOFF LOMI FREQ (kHz) GAIN ONIOFF PEAK/SHELF FREQ (kHz) GAIN
ON LO 16 +4 ON SHELF 42 +4
Overheads stereo
LOW LOW LOW LOW LOWMID LOWMID LOWMID LOWMID
ONIOFF PEAK/SHELF FREQ(H2) GAIN ONIOFF HILOW Q FREQ (H2) GAIN
ON SHELF 108 2 ON LOW 385 2
HIMID HIMID HIMID HIMID HI HI HI HI
ONIOFF LOMI FREQ (kHz) GAIN ONIOFF PEAK/SHELF FREQ (kHz) GAIN
ON LO 29 +2 ON SHELF 8 4
Bumbo
LOW LOW LOW LOW LOWMID LOWMID LOWMID LOWMID
ONIOFF PEAK/SHELF FREQ(H2) GAIN ONIOFF HILOW Q FREQ (H2) GAIN
ON PEAK 108 +4 ON HI 265 4
HIMID HIMID HIMID HIMID HI HI HI HI
ONIOFF LOMI FREQ (kHz) GAIN ONIOFF PEAK/SHELF FREQ (kHz) GAIN
ON LO 16 0 ON SHELF 6.0 +4
Instrumentos de corda
Baixo elétrico
LOW LOW LOW LOW LOWMID LOWMID LOWMID LOWMID
ONIOFF PEAK/SHELF FREQ (Hz) GAIN ONIOFF HILOW Q FREQ (Hz) GAIN
ON SHELF 36 8 ON HI 130 +4
HIMID HIMID HIMID HIMID HI HI HI HI
ONIOFF LOMI FREQ (kHz) GAIN ONIOFF PEAK/SHELF FREQ (kHz) GAIN
ON LO 20 +4 ON SHELF 42 0
Violdo
LOW LOW LOW LOW LOWMID LOWMID LOWMID LOWMID
ONIOFF PEAK/SHELF FREQ (Hz) GAIN ONIOFF HILOW Q FREQ (Hz) GAIN
ON PEAK 155 +4 ON LOW 665 2
HIMID HIMID HIMID HIMID HI HI HI HI
ONIOFF LOMI FREQ (kHz) GAIN ONIOFF PEAK/SHELF FREQ (kHz) GAIN
ON LO 20 0 ON SHELF 6.0 +4
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Guitarra com distorgao
LOW LOW LOW LOW LOWMID LOWMID LOWMID LOWMID
— ONOFF PEAK/SHELF FREQ (H2) GAIN ONOFF HILOW Q FREQ (H2) GAIN
N ON PEAK 320 +6 ON LOW 960 0
HIMID HIMID HIMID HIMID HI HI HI HI
. ONOFF LOMI FREQ (kHz) GAIN ONOFF PEAK/SHELF FREQ (kHz) GAIN
—, ON HI 35 +4 ON SHELF 12 0
Teclados
I )
Piano
Ty
LOW LOW LOW LOW LOWMID LOW MID LOW MID LOWMID
ONOFF PEAK/SHELF FREQ (H2) GAIN ONOFF HILOW Q FREQ (H2) GAIN
ON SHELF 108 2 ON LO 665 +2
HIMID HIMID HIMID HIMID HI HI HI HI
ONOFF LOMI FREQ (kHz) GAIN ONOFF PEAK/SHELF FREQ (kHz) GAIN
ON LO 29 +2 ON PEAK 72 +4
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54 Mixagem de bus Auxiliar

O bus auxiliar Ihe proporciona saidas para criacao de mixagens auxiliares que
sao independentes da mixagem principal. O VSL para a AudioBox 44VSL é |

equipado com 2 buses auxiliares para a criagdo de mixagens separadas para as —
saidas 3 e 4 bem como mais dois buses para os efeitos internos A e B. Os buses
auxiliares podem ser utilizados para diversas aplicacdes. As duas mais comuns
s&0 as mixagens de monitoracéo e a inser¢do de efeitos internos na sua mixagem.

541 Mixagem de Monitoracdo
Tanto no ambiente de estidio como em uma apresentacao ao vivo, a criagao de
mixagens personalizadas para os musicos € um ponto crucial. Se um musico nao pode
ouvir bem a si mesmo ou aos colegas de banda, seu desempenho é prejudicado. Uma
mixagem de monitoragéo pode ser mono ou stereo. Muitas vezes uma mixagem
individual em apresentacéo ao vivo € mono e enviada a uma caixa acustica no chdo
(monitor). (Com excec¢ao dos sistemas de fones de ouvido “in-ear”). Uma mixagem de
estudio é normalmente stereo e enviada a um amplificador de fones de ouvido, de
maneira que necessita de entradas esquerda e direita. Em ambos os casos, a fun¢éo
dos buses auxiliares néo muda. Como exemplo, vamos criar uma mixagem de
monitorac&o mono no Aux 1. Para comecar, clique na aba Overview no VSL. Abaixo das
micro janelas do Fat Channel, vocé vera o nivel de envio de cada canal a esse bus
auxiliar. Tenha em mente que a mixagem auxiliar é totalmente independente de todas
as outras saidas. Os sliders em cada canal controlam o nivel de envio ao Aux 1. Utilize
esses sliders da mesma forma que utilize os faders para ajustar o nivel de sua
mixagem principal. Pergunte aos musicos o que eles desejam ter em suas mixagens de
monitoracao e ajuste conforme necessario.

542  Processamento de Efeitos

O VSL oferece dois buses de efeitos internos. Eles so utilizados de maneira muito
parecida com os buses auxiliares na criacdo de mixagens de monitora¢do, como
descrito na se¢éo anterior. Esta secao ird detalhar como utilizar um processador de
efeitos externo em suas mixagens com o VSL. Ao utilizar um bus auxiliar para criar
uma mixagem de efeitos, diversos canais podem ser enviados a um Unico
processador. Isso lhe permite utilizar o mesmo Reverb em todas as pecas da bateria

ou para a banda toda. Um reverb tem o propésito de emular as propriedades psico-

acusticas de um ambiente. Ao utilizar o mesmo reverb para a banda toda, vocé esta

colocando a banda toda “na mesma sala’, em busca de uma sonoridade mais coesa.

Além disso, utilizando uma mixagem auxiliar, vocé pode variar o nivel de envio de
cada canal ao processador, criando assim uma mixagem de efeitos.
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O VSL um processador de efeitos stereo que oferece os dois tipos mais comuns de
efeitos utilizados hoje em dia para sonorizac&o ao vivo: Reverb e Delay.

Reverberacdo ou Reverb, como é mais conhecido, é talvez o efeito mais utilizado. O
reverb natural é criado pelas ondas sonoras refletidas por uma ou diversas superficies.
Por exemplo: Quando vocé caminha através de um palco de madeira em um local
amplo e fechado, milhdes de reflexdes sdo geradas quase que instantaneamente, na
medida em gque as ondas sonoras batem no chéo, paredes e teto. Essas sdo
conhecidas como reflexes primarias (early reflections), e seus padrdes proporcionam
pseudo-indicagdes da natureza acustica do espaco onde vocé esta, mesmo gque vocé
ndo possa ver esse local. Como as reflexdes continuam refletindo em vérias superficies,
a complexidade sonora se eleva enquanto que o som do reverb diminui lentamente
(decay).

O motivo para o amplo uso de reverb em aplicacdes de audio é evidente: Seres
humanos néo vivem no vacuo. Devido aos nossos ouvidos receberem pistas sobre a
natureza acustica do local onde estamos, baseados parcialmente nas reflexdes das
ondas sonoras, um senso de espaco em aplicacdes de audio soa mais natural e mais
prazeroso ao ouvinte.

Ha diversos parametros que podem ser ajustados em um efeito Reverb:

Decay (Decaimento): E o tempo necessério para as reflexdes (reverberacio) cessarem.
Em muitas productes de musica moderna, tempos de decay entre zero e trés segundos
sé0 0 mais comum. Uma configuracéo de reverb com reflexfes primarias muito fortes e
um decay rapido € uma bela maneira de criar um efeito stereo a partir de uma fonte mono.

Pre-delay (Pré-atraso): Pre-delay é o tempo entre o final do som inicial e o inicio das
primeiras reflexdes audiveis. Imagine que vocé esta haquele palco em um grande espaco
(como um teatro). Vocé para em uma ponta do palco e grita “Ola!” para o centro do local.
Haver4 uma pequena pausa de siléncio antes que vocé ouga as primeiras reflexées de
sua voz, devido as ondas sonoras terem que viajar até a proxima superficie, refletir e voltar
até seu ouvido. (Mesmo que haja superficies préximas como o chao e o teto, apenas uma
pequena parte do som as atingira, de maneira que vocé ouvira menos essas reflexdes).
Ajusta o parametro de pré-delay em um reverb lhe permite alterar o tamanho aparente da
sala sem ter que alterar o tempo geral de decay. Isso dara a sua mixagem um pouco mais
de transparéncia ao deixar um pouco de espaco entre 0 som original e seu reverb.

Decay HF e LF: Os tipos de superficie em um espaco também afetam o som. Tapete e
estofados absorvem mais ondas de freqiiéncias altas, reduzindo o tempo de decay destas
freqUiéncias, enquanto que superficies lisas como pedra ou tijolos refletem o0 som
extremamente bem, resultando em uma ambiéncia com mais “brilho”. Similarmente, os
tempos de decay das freqiiéncias altas (HF) e baixas (LF) lhe permitem ajustar o “brilho”
ou “abafamento” do reverb, assim simulando mais precisamente o ambiente desejado.
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Um Delay digital simula uma unidade analdgica de eco de fita. Um eco de fita € um
tipo especial de gravacéo em fita. Ele utiliza um cabecote para gravacéo do sinal e
até quatro para “replay” deste sinal. O tempo de delay (atraso) é determinado pela
velocidade da fita e pelo espaco entre os cabecotes. Um delay digital realiza
essencialmente a mesma fung¢do que um eco de fita, mas oferece mais ajustes e
regulagens que uma unidade mecénica. Basicamente, um delay cria um eco, mas
vocé pode utiliza-lo para criar efeitos baseados em tempo bem mais complexos. O
sinal original é atrasado de maneira que seja ouvido mais tarde do que no momento
em que ocorreu.

Delay time (tempo de delay): E o tempo entre o sinal fonte e seu eco. O delay mais
simples é uma Unica repeticdo. Um delay curto entre 30ms e 100ms pode ser
utilizado para criar eco “slapback”, enquanto que delays mais longos produzem ecos
mais distantes. Delays curtos de maneira que ndo se possam distinguir os ecos
podem ser utilizados para “encorpar” um sinal. Se 0s ecos serao ou ndo
sincronizados com o tempo € uma questao de escolha.

Feedback (realimentacéo) variavel: O feedback varidvel, ou regeneragéo, produz

muiltiplas repeticdes em decay. Elevar o nivel de feedback aumenta o nimero de
ecos bem como a ressonancia que é criada quando um eco desaparece em outro.
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6.1 Especificaces da AudioBox 22 VSL

) ~ ;.
6.0 Informac;oes Técnicas
6.1 Especificacdes da AudioBox 22 VSL
‘ Pré Amplificadores de Microfone
Tipo Combinadas, XLR, fémea, balanceada
— EIN do pré amplificador -129 dB, 20kHz BW, ganho max., Rs=40Q, A-wtd
Resposta de freqliéncia 20 Hz a 20 kHz, +/- 0.3 dB, ganho unidade
0, i .
DHT+R 0.005%, 0 dBu, 1kHz, ganho unidade, 20kHz BW, A-wtd
R Razdo S/IR 94 dB, 0 dBu, 1kHz, ganho unidade, 20kHz BW, unwtd
Faixa de Controle de Ganho -15dB a +65 dB
Headroom M&ximo de Entrada +10 dBu, < 0.5% DHT
Impedéncia de entrada 1.7kQ
Phantom Power (Alimenta¢do Fantasma) +48 VDC, 10mA total
_
— Entrada de Instrumento (1 e 2)
Tipo de conector Combinadas, P10 Mono, fémea, ndo balanceada
Resposta de freqiiéncia 20 Hz a 20 kHz, +/- 0.3 dB, , ganho unidade
3 DHT+R 0.006%, 0 dBu, 1kHz, , ganho unidade, 20kHz BW, A-wtd
35
23 Razdo S/R 89 dB, 0 dBu, 1kHz, , ganho unidade, 20kHz BW, unwtd

Faixa de Controle de Ganho

-30 dB a +50 dB

Headroom Maximo de Entrada

+15 dBu, < 0.5% DHT

Impedancia de entrada

1MQ

Saida Fones

Tipo de conector

P10 Stereo, fémea

Poténcia Maxima

30 mWich @ 60€ carga

Resposta de fregiiéncia 20 Hz a 20 kHz, +/- 0.5 dB, ganho maximo
DHT+R 0.08%, 1kHz, ganho maximo, 20kHz BW, A-wtd
Razdo SIR 90 dB, 1kHz, ganho maximo, 20kHz BW, unwtd
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Tipo de conector

P10 Stereo, fémea, impedancia balanceada

20 Hz a 20 kHz, +/- 0.2 dB

Resposta de freqiiéncia

DHT+R 0.002%, 1kHz, 20kHz BW, A-wtd
Razio S/R 107 dB, 1kHz, ganho maximo, 20kHz BW, unwtd
Nivel de Saida +10 dBu

Impedancia de Saida 51Q

Energia

Energia (AB22) Energia via USB, 5 VDC, 500 mA
Digital

Interface host USB 2.0 alta velocidade

Bit Depth 24-bit

Taxa de Amostragem 44.1 kHz, 48 kHz, 88.2 kHz, 96 kHz

Laténcia maxima

6 mS, Entrada a Saida analégica

Faixa dinamica conversdo AD

114 dB, 48 kHz taxa de amostragem, A-wtd

Faixa dinamica conversédo DA

114 dB, 48 kHz taxa de amostragem, A-wtd

MIDI E/S

Conector DIN 5 pinos
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6 Informacdes Técnicas
6.2 Especificagbes da AudioBox 44 VSL

6.2 Especificacdes da AudioBox 44 VSL

Pré Amplificadores de Microfone

PreSonus AudioBox., 22/44VSL

Tipo

Combinadas, XLR, fémea, balanceada

EIN do pré amplificador

-133 dB, 20kHz BW, ganho méximo, Rs=40Q, A-wtd

Resposta de fregiiéncia 20 Hz - 22 kHz, +/- 0.25 dB, ganho unidade
DHT+R 0.002%, +4 dBu, 1kHz, ganho unidade, 22kHz BW, A-wtd
Razdo SIR 97 dB, +4 dBu, 1kHz, ganho unidade, 22kHz BW, A-wtd

Faixa de Controle de Ganho

-15dB a +65 dB

Headroom Maximo de Entrada

+16 dBu, < 0.5% DHT

Impedancia de entrada

1.7kQ

Phantom Power (Alimentacéo Fantasma)

+48 VDC, 32maA total da unidade

Entrada de Instrumento (1 e 2)

Tipo de conector

Combinadas, P10 Mono, fémea, ndo balanceada

Resposta de frequéncia 20 Hz a 22 kHz, +/- 0.25 dB, ganho unidade
DHT+R 0.003%, +4 dBu, 1kHz, ganho unidade, 22kHz BW, A-wtd
Razdo S/IR 89 dB, +4 dBu, 1kHz, ganho unidade, 22kHz BW, A-wtd

Faixa de Controle de Ganho

-30 dB a +50 dB

Headroom Maximo de Entrada

+21 dBu, < 0.5% DHT

Impedancia de entrada

1MQ

Entradas de Linha (3e4):

Tipo de conector

Combinadas, P10 Stereo, fémea, balanceada

Resposta de freqliéncia 20 Hz a 22 kHz, +/- 0.25 dB, ganho unidade
DHT+R 0.002%, +4 dBu, 1kHz, ganho unidade, 22kHz BW, A-wtd
Razéo SIR 98 dB, +4 dBu, 1kHz, ganho unidade, 22kHz BW, A-wtd

Faixa de Controle de Ganho

-20dB a+20 dB

Headroom Maximo de Entrada

+21 dBu, < 0.5% DHT

Impedancia de entrada

10 kQ
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Informacdes Técnicas 6
Especificagbes da AudioBox 44 VSL 6.2

. s

Saida Fones
Tipo de Conector P10 Stereo, fémea

R
Poténcia Maxima 120 mWich @ 602 carga —
Resposta de freqliéncia 20 Hz - 20 kHz, +/- 0.5 dB, ganho méaximo
DHT+R 0.01%, 1kHz, ganho maximo, 20kHz BW, A-wtd
Razdo S/IR 96 dB, 1kHz, ganho maximo, 20kHz BW, A-wtd (
Saida Analdgica

R
Tipo de conector P10 Stereo, fémea, impedancia balanceada P —
Resposta de freqiiéncia 20 Hz a 22 kHz, +/- 0.25 dB
DHT+R 0.003%, 1kHz, 22kHz BW, A-wtd
Razdo S/R 109 dB, 1kHz, 22kHz BW, A-wtd
Nivel de Saida +10 dBu, < 0.5% DHT
Impedancia de Saida 510

R
Energia
Alimentagao Conector barril 2.1 mm, 12 VDC, 1A
Digital RS

SE

Interface host USB 2.0 alta velocidade S‘E
Bit Depth 24-bit
Taxa de Amostragem 44.1 kHz, 48 kHz, 88.2 kHz, 96 kHz

Laténcia maxima

6 mS, Entrada & Saida analdgica

Faixa dinamica conversdo AD

114 dB, 48 kHz taxa de amostragem, A-wtd

Faixa dinamica conversao DA

114 dB, 48 kHz taxa de amostragem, A-wtd

MIDI E/S

Conector DIN 5 pinos
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7 Resolucéo de Problemas e Garantia PreSonus AudioBox., 22/44VSL
7.1 Resolucéo de Problemas

) .
70 Resolucao de Problemas e Garantia
71 Resolucéo de Problemas
) Muitas davidas técnicas podem aparecer quando se usa um computador padrao
como uma estacéo de trabalho de audio digital (DAW). A PreSonus oferece
suporte somente aos seus produtos. Pode ser necesséario um contato com o
fabricante do computador, sistema operacional ou de outros programas DAW de
— terceiros para se obter suporte técnico.
A PreSonus néo oferece suporte a problemas de sistema operacional, pecas e
dispositivos adicionais (hardware) ou a programas de terceiros. Visite nosso site,
WWW.presonus.com regularmente para obter informacdes e atualizagoes,
7 o ) . N , o
atualizacdes de firmware e suporte técnico. Vocé também pode obter assisténcia
técnica ligando para a PreSonus nos EUA (225-216-7887 - segunda a sexta das 9
as 18 horas — Horario central) ou através do E-mail techsupport@presonus.com.
A AudioBox N&o conecta ao computador
Verifique se o cabo USB esta corretamente conectado interface e ao
= computador. Desconecte dispositivos USB desnecessarios. Verifique se
) aconexéo USB é 2.0.
AudioBox VSL N&o executa
Y . ~ . . ~ .
O AudioBox VSL néo executara se a AudioBox néo estiver conectada e
sincronizada com o computador. Verifique se a luz de sincronia da parte frontal da
AudioBox esta acesa em azul e que o cabo USB esta conectado em ambas as
pontas.

VSL sem efeito no audio

Verifique se 0 botdo que ativa o VSL esté ligado e que o controle Mixer do painel
frontal da interface esteja na posicéo VSL. Também verifique que o processador
do Fat Channel sendo ajustado esteja ligado.
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Problemas de fase na monitoragdo com o VSL

Verifique se o controle Mixer do painel frontal da interface esta totalmente
na posicado VSL. Se vocé esta utilizando uma DAW juntamente com o VSL,
certifique-se de que o canal de entrada de sua DAW n&o esteja sendo
monitorado pelo software. Vocé estard monitorando através do VSL e néo
pela DAW.
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Garantia Limitada PreSonus 7.2

72 PreSonus AudioBox — Garantia Limitada ’
PreSonus Audio Electronics Inc. garante esse produto contra defeitos em material e
mao-de-obra pelo periodo de um ano a partir da data da compra. Essa garantia |
somente podera ser acionada pelo comprador original. Para estar coberto por essa —
garantia, o0 comprador devera preencher e enviar o Cartdo de Garantia incluso em até
14 dias ap06s a compra. Durante o periodo de validade da garantia, a PreSonus deve,
a seu exclusivo e absoluto critério, reparar ou substituir, livre de custos, qualquer
produto que apresente defeito comprovado pela PreSonus ou por seu servico I
autorizado. Para utilizar a garantia, 0 comprador deve primeiro ligar ou escrever para a
PreSonus através do endereco ou telefone impressos abaixo, para obter um NUmero
de Autorizacdo de Retorno e instrucdes do local para onde o produto deve ser
enviado para reparo. Todas as solicitacBes devem estar acompanhadas da descricdo R
do problema. Todos o0s retornos autorizados devem ser enviados & unidade de reparo S

da PreSonus com frete ja pago, segurados e embalados adequadamente. A
PreSonus se reserva ao direito de atualizar qualquer unidade enviada para reparo. A
PreSonus se reserva ao direito de alterar ou melhorar o “design” do produto a
gualguer tempo, sem aviso prévio. Esta garantia ndo cobre casos de dano devido a
abuso ou mau uso, negligéncia, alteracdo ou tentativa de reparo por pessoas nao
autorizadas e é uma garantia limitada a falhas ocorridas durante o uso normal do
produto (defeitos de fabricacdo). Quaisquer garantias implicitas, incluindo garantias
implicitas de comercializacdo e adequacdo para um propésito particular, ttm sua
duracdo limitada ao tempo de validade desta garantia. Alguns estados e paises nao '
permitem limitacBes sobre quanto tempo uma garantia implicita pode durar, entéo a
limitacdo acima nédo se aplica a vocé nestes locais. Em nenhum caso a PreSonus
sera responsabilizada por danos incidentais, conseqiienciais ou outros danos
resultantes da violagdo de qualquer garantia expressa ou implicita, incluindo, entre —
outras coisas, danos a propriedade, danos causados por inconveniéncia ou perda de
uso do produto, e, na extensdo permitida pela lei, danos por ferimentos pessoais.
Alguns estados e paises ndo permitem a exclusdo da limitacdo de danos incidentais
ou consequenciais, entdo a limitagdo acima ndo se aplica a vocé nestes locais. Esta
garantia da a vocé direitos legais especificos, e vocé deve ter outros direitos, 0 que
varia de estado para estado e de pais para pais. Esta garantia se aplica somente a
produtos vendidos e usados nos Estados Unidos da America. Para obter informagdes
sobre a garantia em outros paises, por favor, entre em contato com o seu distribuidor
local.

andWatrentt
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PreSonus Audio Electronics, Inc.
7257 Florida Blvd.
Baton Rouge, LA 70806
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indice Alfabético (eminglés)

indice Alfabético (em inglés)

A

Ableton Live 15
Attack 50, 51 Audio
Device

Studio One Artist 33
Audio I/O Set-up

Studio One Artist 37-38
Auto Mode 23

B

Buffer Size (see also, Latency) 18
C

Clearing Peak Holds 17
Compressor 23
Definition 48-49
Suggested Settings 52
Terminology Associated With 49
Creating a Monitor Mix 28, 63
Creating an FX Mix 29, 63
Cubase 14

D

Decay 64

Delay 65

Delay Time 65
Downward Expansion 51
Dynamic Range 47

E

Equalizer
Definition 55
Parametric 55
Shelving 56
VSL 25

Expansion
Definition 50

F

Fader 21

Fader Locate. Se¢e Recalling Faders
Fat Channel 19
Frequency Tables 58-59

72

G
Gate 23, 48

H

Hard knee 50
High Pass Filter 23

I

Import Audio
Studio One 42

K

Key Filter 52
Key Listen 51

L

Limiter 24, 49

Loading Presets
Fat Channel 27
FX 27

Logic 14

M

Makeup Gain 50

Meter Decay 16
Metering 22

Meter Peak Hold 17
MIDI Controller 34
MIDI Sound Module 35
Mute 21

N

Noise Gate
Definition 52

P

Performance Modes 17
Phantom Power 6, 43
Phase Reverse 22
Plugins 41
Post Button 22
Post-Fader Metering 17
Predelay 64
Presets

Creating New 18

Deleting 19

Fat Channel 18

FX 18

PreSonus AudioBox., 22/44VSL

Q

Q, Definition 55

R

Range 51

Ratio 49, 51
Release 50, 51
Reverb 64

Run at Startup 17

S

Sample Rate 17
Scenes 18
Creating in VSL 18
Recalling 27
Select Buttons 21
Sidechain 50
Soft knee 50
Solo 21
Sonar 15

T
Threshold 49, 51
A%

Variable Feedback 65
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c Declaracao de
Conformidade

Organizacéao Responsavel: PreSonus Audio Electronics

Endereco: 7257 Florida Blvd., Baton Rouge, LA
70806 USA
Fone: 225-216-7887
Declara que AudioBox™ 22VSL/AudioBox 44VSL
estd em conformidade com a
Parte 15 das regras FCC.

1. Esse dispositivo ndo pode causar prejuizos, interferéncias €;
2. Deve aceitar qualquer interferéncia recebida, inclusive
as que podem causar ma operacao

Nota: Nao ha assisténcia para o produto no nimero acima. Consulte seu
certificado de garantia acerca do suporte técnico para seus produtos PreSonus.

Baton Rouge ¢ USA « www.presonus.com

{15 PreSonus
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BOnus extra: Receita secreta PreSonus para...
Jambalaya

Ingredientes:

. 2,25kg de salsichao
. 1,35kg frango desossado

. 900 gramas carne moida

. 1,35kg cebola

. 2 talos de salsdo

. 500 gramas piment&o

. 1 ramo cebolinha

. 1,35kg arroz

. Tempero misto

. 3 tabletes de caldo de galinha
. 1 lata de tomate c/pimenta

. Molho tabasco

Modo de Preparo:

1 Em um recipiente, fatie o salsich&o e frite até dourar.

2 Adicione carne moida até dourar.

3 N&o retire nada. Acrescente cebola,

pimentéo e salsdo, 1 lata de tomate c/pimenta, caldo de galinha, ¥ colher de cha de tempero completo, 1
colher de cha (ou mais) de molho tabasco.

4 Cozinhe até as cebolas ficarem translucentes.

5 Adicione frango e cozinhe até branquear.

6 Adicione cebolinha, 1 pitada de sal, ¥z xicara de agua e deixe ferver.

7 Adicione arroz e deixe ferver por 8 minutos, tampado, mexendo a cada 2 minutos.
8 Deixe em fogo baixo por 10 minutos, mexendo poucas vezes.

9 Desligue e aguarde 30 minutos.

10 Sirva e aproveite!

Rende 20 porgdes

© 2011 PreSonus Audio Electronics, Inc. Todos os direitos reservados, PreSonus, AudioBox, Studio One, Virtual StudioLive e FireStudio
sdo marcas comerciais de PreSonus Audio Electronics, Inc. Macintosh € marca comercial de Apple, Inc. nos EUA e outros
paises.Windows é marca registrada de Microsoft, Inc. nos EUA e outros paises. Outros nomes de produtos mencionados aqui sao
marcas de suas respectivas companhias. Todas as especificacfes podem ser alteradas sem aviso.... exceto a receita de Jambalaya,
que é um classico.
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Conformidade EMC:

NOTA: Esse equipamento foi testado e esta conforme para um
dispositivo digital Classe B, segundo a parte 15 das regras
FCC. Esses limites séo determinados para prover prote¢céo
contra interferéncias em instalagdes residenciais. Este
equipamento gera, utiliza e pode irradiar energia de radio
freqiéncia e, se néo for instalado e utilizado de acordo com as
instrugdes, pode causar interferéncia em transmissées de
radio. Contudo, ndo ha garantia de que a interferéncia ndo
ocorrerd em uma instalagéo especifica. Se este equipamento
causar interferéncia em transmissées de radio ou televisdo, o
gue pode ser determinado ao se ligar e desligar o
equipamento, 0 usuario € orientado a tentar sanar a
interferéncia através de uma das seguintes formas:

- Reposicionar a antena receptora.

- Aumentar a distancia entre o equipamento e o receptor.

- Conectar o equipamento em uma tomada de circuito
diferente daquela do receptor.

- Consultar o fornecedor ou um técnico de TV/Radio que tenha
experiéncia para obter ajuda.

CUIDADO: Alteractes ou modificagbes neste dispositivo que
n&o sejam expressamente autorizadas pela PreSonus Audio
Electronics implicam o usuario em n&o estar de acordo com as
regras FCC.

Esse aparato ndo excede os limites de emisséo de ruido de
Radio das classes digitais A/B (quando aplicavel), como
estabelecido na regulamentacao de interferéncias de radio do
Departamento Canadense de Comunicagoes.

™

{15 PreSonus

7257 Forida Boulevard

Baton Rouge, Louisiana 70806
USA « 1+ 225-216-7887
Www.presonus.com
Pait#820AB00138



