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1 Vision general

1.1 Introduccion

UNIVERSAL CONTROL

StudioLive 16.0.2 USB

Universal Control

Capture

La mezcladora StudioLive™ 16.0.2 USB viene con una poderosa libreria de
software que incluye Capture™y Studio One®, ademas del editor/libreria/software
de control remoto para macOS® y Windows® UC Surface que es una descarga
gratuita de PreSonus. PreSonus ademas ofrece el software UC Surface para iPad®
y dispositivos Windows Touch, asi como el software de control de auxiliares
QMix™ UC para dispositivos iOS y Android. Ambos son descargas gratuitas.

Ya sea que desees controlar remotamente tu StudioLive desde una tableta, proveer
a tus musicos de la capacidad de controlar sus propias mezclas de monitores desde
sus dispositivos moviles, grabar un show en vivo con un solo clic de ratén, mezclar tu
nuevo album o cualquier combinacidn de los anteriores, tu mezcladora StudioLive y
sus aplicaciones de software complementario, te proveen con un juego completo de
herramientas.

Te invitamos a contactarnos con preguntas y comentarios acerca de este producto.
PreSonus Audio Electronics estd comprometido con el mejoramiento constante de
los productos y apreciamos enormemente tus sugerencias. Creemos que la mejor
manera de alcanzar nuestra meta de mejoramiento continuo de los productos, es
escuchando los verdaderos expertos: nuestros apreciados clientes. Agradecemos
el apoyo que nos has mostrado a través de la compra de este producto.
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Acerca de este manual

Te sugerimos que uses este manual para familiarizarte con las caracteristicas y los
procedimientos correctos de conexion para la libreria de software de tu StudioLive
16.0.2 antes de intentar conectar tu StudioLive a una computadora, iPad o dispositivo
movil. Esto te ayudard a evitar problemas durante la instalacion y configuracién.

A lo largo de este manual, encontraras Power User Tips. Estos tips proveen
utiles sugerencias de cémo lograr el mdximo beneficio de la libreria de software
StudioLive 16.0.2 y sacar provecho de sus caracteristicas y flujo de trabajo Unico.

Soporte técnico

Muchos detalles técnicos surgen cuando se usa una computadora regular como
estacion de trabajo de audio digital (DAW). PreSonus Unicamente puede proveer
soporte para problemas que se relacionen directamente con la mezcladora
StudioLive, UC Surface, QMix-UC, Capture y Studio One.

PreSonus no proporciona soporte para hardware de computadora, hardware de
iOS, dispositivos Android, redes inaldmbricas, sistemas operativos y productos o
software que no sean de PreSonus y sera necesario contactar al fabricante de dichos
productos para obtener soporte técnico.

Por favor revisa nuestra pagina web (www.presonus.com) regularmente para
obtener informacion de software y actualizaciones de firmware, asi como
documentacién de soporte y preguntas frecuentes.

Nuestro soporte técnico en linea estda disponible en: http://support.presonus.com asi
como en tu cuenta ubicada en http://my.presonus.com.

Guias avanzadas para la solucién de problemas se pueden encontrar en:
support.presonus.com/forums.

Sumario de las caracteristicas de la libreria de software StudioLive

UC Surface

Con el software de control multitactil, listo para la batalla UC Surface de PreSonus®,
cada control que necesitas para mezclar un show estara a tu alcance cuando lo
necesites. UC Surface mantiene el mismo flujo de trabajo con Windows, Mac y iPad
para controlar la mezcladora StudioLive™ 16.0.2.

o Interface lista para la batalla, disefiada para situaciones de mezcla en vivo

o Control completo de cualquier mezcladora StudioLive Series lll, Al Series y
16.0.2 USB en la red

o Soporte multiplataformay redes
o Interface lista para funcion tactil

e Compatible con multi-touch en Windows 8 para mezcla con pantalla
tactil grande

e Vision general completa de todas las entradas y salidas
o Barra de desplazamiento del puente de medidores

e Botones de mezcla Select con medidores de actividad
o Faders maestros accesibles en cualquier momento

o Navegacién contextual para un rapido e intuitivo acceso a las funciones de
mezcla: Fat Channel, EQ gréfico, efectos, canales

o Flex Fader sobre la mezcla seleccionada
e Audiciona presets al momento y editalos antes de cargarlos

e Control completo del procesamiento del Fat Channel


http://www.presonus.com
http://support.presonus.com
http://my.presonus.com
http://support.presonus.com/forums
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QMix™ UC para iPhone®, iPod touch® y dispositivos Android

Capture

QMix-UC provee a los ejecutantes control inaldmbrico sobre sus mezclas de monitor
(aux) en el escenario o en el estudio de grabacion desde sus dispositivos moviles.

¢ Provee control inaldmbrico sobre las mezcladoras StudioLive 16.0.2 USB
conectadas a UC Surface para macOS o Windows.

o Controla remotamente cualquier mezcladora StudioLive en la misma red.

e Controla los niveles de todos los canales de los usuarios simultdneamente con
un simple control usando la exclusiva Wheel of Me.

o Crea cuatro grupos de canales para manejar facilmente mezclas de
monitor grandes.

o Define permisos en tu mezcladora StudioLive, de manera que QMix-UC
controle solamente una mezcla de monitor especifica.

o Disponible en la App Store de Apple y en Google Play.

Con cada mezcladora StudioLive se incluye Capture, una aplicacion de grabacién

de audio digital multicanal, disefiada para hacer la grabacion rapida y facil. Perfecta
para grabacién en vivo y para mezclar tu audio en tiempo real a un archivo de audio
estéreo, Capture esta disefado para comunicarse perfectamente con las mezcladoras
de la serie StudioLive, permitiendo una configuracion y grabacion instantaneas.

Capture te permite grabar un simple canal estéreo de la salida principal de la
StudioLive, un par de subgrupos de salida o un par de envios auxiliarles, ademas de
todos los canales de entrada. Esto te permite grabar la mezcla principal o crear una
mezcla separada para grabacion.

o Aplicacién de grabaciéon multicanal con canales de entrada ilimitados y
transmision estéreo desde StudioLive

e Grabacién de un clic con el botén Record Now

o Graba capturas de grabacion previas hasta de un minuto antes de oprimir Record
e Funcién Auto-Save a intervalos definibles por el usuario

e Recuperacion automatica de archivos y sesiones en caso de fallas de energia

o Las sesiones almacenan metadata, permitiendo su nombrado automatico

e Elmodo Soundcheck te permite hacer una prueba de sonido virtual utilizando
material grabado previamente

e Lafuncion Sesion Lock previene el acceso accidental al teclado
o Suite de edicion esencial: copiar, cortar, pegar, empalme y redimensionamiento
e Elmodo Big Meter transforma tu monitor en un puente de medidores gigante

e Modo Stereo Playback permite usar Capture con cualquier tarjeta de sonido de
computadora

e Puente de medidores estilo LED con indicadores de saturacion

o Colocaciéony llamado de marcadores

o Lista de marcadores con localizacién rapida

o Exportacion entre marcadores

o Controles de transporte completos

e Importaciédn/exportacion de archivos individuales WAV, AIFF u OpenTL

o Compatible con Mac®y Windows®
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144  Studio One Artist

Todas las interfaces de audio PreSonus incluyen el software de grabacion Studio One
Artist que viene con mas de 6 GB de plug-ins, loops y samples, dandote todo lo que
necesitas para produccién y grabacién musical. La guia de inicio rdpido de Studio
One Artist se encuentra en la seccion 4 de este manual. Encontrards el manual del
usuario completo dentro del menu Help de Studio One Artist.

Canales, insertos, envios e instancias de plug-ins ilimitados

20 plug-ins de alta calidad de Native Effects™ en ocho categorias: emulacion de
amplificadores (Ampire XT), delay (delay andlogo, delay de ritmo), distorsion
(RedLightDist™), procesamiento dinamico (Channel Strip, Compresor,
Compuerta, Expansor, Limitador, Tricomp™), ecualizador (Channel Strip, Pro
EQ), modulacion (Autofilter, Chorus, Flange, Phaser, X-Trem), reverb (Mixverb™,
Room Reverb) y utilidades (Binaural Pan, Mixtool, Phase Meter, Spectrum Meter,
Afinador)

Cuatro instrumentos virtuales PreSonus de alta calidad incluyendo el
reproductor de samples Presence™, la maquina de ritmos Impact™, smapleo
de SampleOne™y el sintetizador de modelado virtual de substraccién Mojito

Mas de 6 GB de loops, samples e instrumentos

Abre archivos Capture en forma nativa

Mapeo MIDI innovador e intuitivo

Poderosas funcionalidades de drag and drop para un flujo de trabajo mas rapido
Compatible con macOS® y Windows®

Personaliza tu instalacién de Studio One Artist con los aditamentos de Studio One

Descuento en la actualizacion a Studio One Pro directamente desde
Studio One Artist
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p) Conectando a una computadora

El instalador de Universal Control incluye los drivers ASIO/WDM (Windows) y Core
Audio (macOS), asi como la aplicacion UC Surface. Hemos hecho este instalador

tan simple y facil de seguir como fue posible y te guiara a través de cada paso en el
proceso de instalacion. Por favor lee cada mensaje cuidadosamente para asegurar
que el driver StudioLive y el panel de control queden correctamente instalados. Es de
particular importancia no conectar tu mezcladora StudioLive a la computadora antes
de tiempo.

Por favor visita www.presonus.com para obtener los Ultimos requerimientos de
sistema y una lista actualizada de hardware compatible. También es recomendable
que revises los requerimientos de sistema de tu software de grabacion.

Power User Tip: Como parte de nuestro compromiso con la calidad de nuestros
productos, PreSonus actualiza sus drivers y el software de sus productos continuamente.
La version mds reciente de tu libreria de software de la StudioLive 16.0.2 USB completa
puede ser descargada directamente de tu cuenta MyPresonus en cuanto registres tu
mezcladora StudioLive. MyPreSonus también es tu portal hacia soporte, PreSonus Shop
y mds.

La velocidad de tu procesador, cantidad de RAM y la capacidad y tamario de tu disco
duro, afectardn el rendimiento general de tu sistema de grabacion significativamente. Un
procesador mds rdpido y una mayor cantidad de RAM pueden reducir la latencia
(retardos) de senal y mejorar el rendimiento general.

2.1 Instalacion en Windows

Antes de iniciar el proceso de instalacion, por favor cierra todas las aplicaciones
incluyendo cualquier software antivirus y desconecta la mezcladora StudioLive de tu

computadora.
=l Sigue las instrucciones en pantalla para completar la instalacion. El
Welcome to the o instalador te pedird reiniciar tu computadora cuando haya terminado.

= Da clic en “Finish” para reiniciar tu PC automaticamente. Conecta la
Gompleting the PreSonus StudioLive una vez que tu computadora se haya reiniciado. Sigue los pasos
recomendados cuando Windows lance el instalador de nuevo hardware.

reSonus Universal Contral,
puter. Would youlike to restart

the computer now
tart the computer later

iTu StudioLive ya estd sincronizada con tu computadora y lista para usarse!



2
2

Conectando a una computadora StudioLive™

2 Instalacion en macOS

Manual de referencia de la libreria de software

2.2 Instalacion en macOS

El instalador de UC Surface te guiara a través de cada paso del proceso
de instalacion. Por favor lee cada mensaje cuidadosamente y en especial,
ten cuidado de no conectar tu StudioLive antes de tiempo.

Weicome to the PreSonus Unlversal Control Installer

through
software.

Contigye

* Read Mo
o License

© Destination Seloct
o Installation Type

nnnnnn s
Upgrade 1141 MB
¥ StudioLive AVRM FreWiro Driver  Install 455KB

Introduction

GoBack | Conings

‘The Instalation was completed successfully.

o

The installation was successful.

“The software was Installed.

Cige

1.

Después de lanzar el instalador, serds dirigido hacia la pantalla “Welcome”.
Da clic en “Continue”y sigue las instrucciones en pantalla.

Se te preguntard qué tipo de instalacion deseas realizar. No es necesario que
instales el driver FireWire de la serie StudioLive Al.

Se te pedira reiniciar tu computadora cuando la instalacién esté completa.
Después de que tu Mac se haya reiniciado, conecta tu StudioLive con el
cable de transporte apropiado y enciéndela.

Una vez que la instalacion esté completa, encontraras el programa UC
Surface en tu carpeta Aplicaciones. Se recomienda que lo coloques en
tu Dock.

iEstas listo para usar tu StudioLive con tu computadora!

2.3 Usando la StudioLive como una interface de audio

Las mezcladoras StudioLive ofrecen una interface de audio interconstruida que
puede ser usada con cualquier aplicacion que soporte Core Audio o ASIO y también
puede ser usada como un dispositivo WDM en una computadora con Windows.

Cada entrada puede ser grabada ademas de la mezcla principal. Por favor consulta
la seccién 2.5 de este manual para informacion acerca del uso de estos envios de
audio para grabacién y reproduccién.

Power User Tip: Si tu StudioLive no se conecta con la computadora, verifica que el cable
USB esté conectado apropiadamente a la StudiolLive y a tu computadora. Desconecta
todos los periféricos innecesarios que estén en el mismo bus de transporte.
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24 Usando la StudioLive con aplicaciones populares de audio

A continuacién, ofrecemos instrucciones basicas para la configuracion del
driver con varias aplicaciones de audio populares. Encontraras instrucciones
completas para Studio One Artist de PreSonus y un breve tutorial de sus
caracteristicas en la seccion 8 de este manual. Si tu aplicacion de audio no
aparece en esta seccion, por favor consulta la documentacién de usuario para
mas informacién sobre la seleccién de un driver de dispositivo de audio.

Steinberg Cubase 4+

Ableton Live 5+

Apple Logic Pro/Express 7+
1.

2.

Lanza Cubase.

Ve a Devices | Device Setup.

Selecciona“VST Audio System” desde la columna Devices en Device Setup.
Selecciona StudioLive 16.0.2 USB desde la lista desplegable ASIO Driver.
Da clic en “Switch” para empezar a usar el driver StudioLive.

Una vez que has cambiado el driver exitosamente, ve a Devices | VST
Connections para habilitar tus buses de entradas y salidas.

Lanza Ableton Live.

Ve a Options | Preferences | Audio.

Selecciona Driver Type: ASIO | Audio Device: StudioLive 16.0.2 USB.

Ve a Input Config: Habilita y selecciona los canales de entrada deseados.
Ve a Output Config: Habilita y selecciona los canales de salida deseados.

Ahora podras seleccionar las entradas y salidas de la StudioLive para cada canal
creado en Live.

Lanza Logic Pro/Express.

Ve a Logic | Preferences | Audio.

Da clic en la pestaia Devices.

Habilita Enabled en la pestafia Core Audio.

Selecciona PreSonus StudioLive 16.0.2 desde el ment Device.

Se te preguntard si deseas relanzar Logic. Da clic en “try (re)launch’.

Tu StudioLive ofrece etiquetas de entrada/salida personalizables para un flujo
de trabajo mas rapido. Para habilitar estas etiquetas para su uso en Logic, ve a
Options | Audio | I/0 Labels.

La segunda columna en la ventana desplegable tendra el nombre “Provided
by Driver”. Activa cada una de estas etiquetas para tu StudioLive. Cierra esta
ventana cuando hayas terminado.

Estds listo para usar tu StudioLive.
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Avid Pro Tools 9+

Cakewalk Sonar 6+

1. Lanza ProTools.

2. Ve aSetup | Hardware y selecciona StudioLive 16.0.2 desde la lista Peripherals.
Da clicen OK.

3. Vea Setup | Playback Engine y selecciona StudioLive 16.0.2 desde el menu en
la parte superior de la ventana. Da clic en OK.

1. LanzaSonar.

2. Ve aOptions | Audio...y da clic en la pestafia Advanced.

3. Cambia el modo del driver a“ASIO".

4. Daclicen el boton “OK".

5. Reinicia Sonar.

6. Ve aOptions | Audio...y da clic en la pestaiia Drivers.

7. Resalta todos los drivers de entrada y salida que empiecen con:“16.0.2 USB".
8. Ve aOptions | Audio...y da clic en la pestafia General.

9. Ajusta el Playback Timing Master a “StudioLive 16.0.2 USB ... Channel 1".

10. Ajusta el Recording Timing Master a“StudioLive 16.0.2 USB ... Channel 1"

2.5 Envios y retornos digitales

Es importante entender los términos “digital send” (envio digital) y “digital return”
(retorno digital) cuando usas la StudioLive como una interface de audio. Debido a
que la interface de audio en la StudioLive esta completamente integrada con las
otras funciones de la consola, las entradas y salidas USB estan disefiadas para trabajar
como un bus independiente. Puedes enrutar (enviar) sefales desde otro bus hacia

el bus USB y su salida (retorno) esta asignada invariablemente a los canales de la
mezcladora.

La StudioLive 16.0.2 USB ofrece 18 envios y 16 retornos disponibles.

2.5.1  Envios digitales de canal

Cada envio de canal estad conectado fisicamente para ser enviado pre fader desde los
canales de entrada de la StudioLive. Estos envios pueden ser pre o post de los
procesamientos dindmicos y EQ del Fat Channel.

Para grabar el EQ y el procesamiento dindmico en cualquier canal, simplemente
habilita el botén Post en la seccién Digital Out. Este se iluminara indicando que la
ruta de sefal del Fat Channel estd siendo enrutada hacia el envio digital. Si este
modo no estd habilitado, la sefal serd enviada post ganancia y post inserto analogo
(si aplica).

Ademas, hay un par de envios digitales dedicados a grabar el bus principal. Estos
envios siempre son post Fat Channel y post fader.
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252  Retornos digitales

Cada entrada de la StudioLive estd fisicamente conectada para recibir su respectivo
retorno digital. Las salidas de tu DAW en tu aplicacién de grabacién enrutan esos
flujos de reproduccion a sus respectivos canales en la StudioLive (esto es, que la
salida 1 del software siempre va al retorno digital del canal 1y asi sucesivamente).
Una vez que enrutas un canal en tu aplicacion de grabacién para ser reproducida a
través de una de esas salidas, siempre estard accesible en su canal, simplemente
presionando el botén Digital Return.

Power User Tip: Es importante pensar en tus retornos digitales y tus entradas andlogas
de la misma manera. Cuando un retorno digital es habilitado, éste remplaza a la
entrada andloga en la mezcla. Puedes procesarlo en el Fat Channel, incluirlo en las
mezclas auxiliares y enviarlo a una mezcla de efectos. También es importante notar que
la entrada andloga sequird estando disponible para ser grabada o procesada por un
plug-in en tu aplicacion DAW, aun cuando el retorno digital esté habilitado.

2.5.3 Retorno digital principal

Para proveer el entorno de mezcla mas flexible, PreSonus ha provisto un retorno
digital principal estéreo para liberar los retornos de canal para que sean parchados
directamente a sus canales correspondientes en tu aplicacion de grabacion sin tener
que usar dos canales de tu StudiolLive, dejando los otros canales disponibles para ser
enrutados hacia el Fat Channel o para insertar un plug-in en un instrumento en vivo.

o Estos retornos digitales son seleccionables como la fuente de retorno
Tape en la secciéon de monitor.

e Los retornos digitales 1y 2 de la StudioLive 16.0.2 siempre estan enrutados tanto
al retorno digital principal como a los retornos digitales en los canales 1y 2.

2.6 Usando efectos de plug-ins como insertos

El flujo de transporte digital de tu StudioLive es continuamente bidireccional. Esto
significa que la StudioLive siempre estd enviando sefales de sus entradas analogas
a los envios digitales directos de todos los canales de entrada. Al mismo tiempo,

la StudioLive esta recibiendo sefales desde los retornos digitales. Debido a que

los retornos digitales siempre regresan a sus respectivos canales en la StudioLive,
puedes insertar un plug-in rdpidamente desde tu aplicacidon de grabacién hacia
cualquier canal y monitorearlo en tiempo real.

En este ejemplo, insertaremos el plug-in Beat Delay de Studio One de PreSonus al
canal 4 de la StudioLive.

No Preset

Auto-Color

L

1. Para empezar, crea un canal de audio mono en Studio One.

2. Asignasu entrada al canal 4y su salida a la salida 4.

(Muchas aplicaciones DAW, incluyendo Logic de Apple, no ofrecen
buses de salida mono. Si éste es el caso, debes enrutar su salida hacia los
canales 3y 4y panear el canal completamente a la derecha, de manera
que sdlo sera enviado a la salida 4. Por favor consulta el manual de
usuario de tu software para instrucciones especificas.)
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d Effect:
eat Delay: Backwards

3. Unavez que has configurado el enrutamiento en Studio One, arrastra 'y

suelta el plug-in Beat Delay en tu canal y habilitalo para grabacién. El
monitoreo por software sera habilitado automaticamente.

4. Presiona el botén USB multimode para habilitar el retorno digital en el

canal 4 de tu StudioLive.

5. Presiona el botéon USB multimode en el canal 4. Ahora podras
monitorear la sefal analoga del canal 4 de tu StudioLive con tu efecto
insertado (en este caso, Beat Delay).

Power User Tip: Cuando se usan plug-ins como insertos, es muy importante
que ajustes un tamano de buffer en tu computadora tan bajo como sea posible
sin crear problemas de rendimiento. Para la mayoria de las computadoras
nuevas, esto no serd un problema. Un tamafrio de buffer de 128 o menos
proveerd una latencia lo suficientemente baja para la mayoria de los tipos de
plug-ins, sin embargo, los plug-ins de dindmicas y ecualizacion, asi como los
plug-ins de ejecucion como los modeladores de amplificadores pueden requerir
ajustes de latencia mds bajos. Consulta la seccion 4.1 para mds informacién
sobre los ajustes del tamario de buffer.

Por favor toma nota: Los ajustes de buffer muy bajos en computadoras mds
viejas o en una computadora que no ha sido adecuadamente optimizada,
pueden resultar en un rendimiento pobre. Siempre asegtirate de probar los
limites de tu sistema antes de intentar tareas de uso intensivo de CPU en
situaciones de misiones criticas.
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3 Conectando tus dispositivos remotos en red

A fin de usar tus dispositivos moviles para controlar tu mezcladora StudioLive 16.0.2
USB remotamente, primero deberas conectarla via USB a una computadora Mac o
Windows que tenga Universal Control instalado y corriendo. La computadora que
corre Universal Control debera estar conectada a la misma red que tus dispositivos
moviles. Esta seccion cubrira los procedimientos para la conexion en red.

iPad corriendo — — Teléfono Android
UC Surface Enrutador corriendo QMix-UC

Laptop corriendo
UC Surface

Power User Tip: Las conexiones en red ocasionalmente requieren de solucionar
problemas, especialmente cuando hay varias redes inaldmbricas en uso. Por ello, siempre
es buena idea tener tus dispositivos en red y la StudioLive comunicdndose
adecuadamente antes de que llegue la presién y tengas a un cantante tratando de lidiar
con su mezcla de monitores mientras tu intentas microfonear el juego de bateria. Asi que
mientras el guitarrista coquetea con la mesera, toma un momento para asegurarte de la
debida comunicacion entre tu iPad, iPhone o computadora con tu StudioLive.

3.1 Conectando tu computadora a tu red

Windows 7+
1. Daclicen elicono de la red para abrir el panel de control Red.
2. Selecciona la red inaldmbrica que deseas usar.
3. Ingresa la contrasefa.
4. Daclicen conectar.
macOS 10.8 y posterior
1. Daclicen el icono del estado red inaldmbrica en la barra de men.
2. Desde el menu desplegable, selecciona la red que deseas usar.
3. Ingresa la contrasefa.

4. Daclicen conectar.

1
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3.2 Conectando tu iPad a tu red

Toca en el icono de configuracion de tu iPad.

2. Tocaen“Wi-Fi".

3. Debajo de“Selecciona una red’, encuentra la misma red donde esta conectada
tu computadora. Toca en esa red para seleccionarla.

4. Ingresa la contrasefa cuando te sea solicitada y toca “Conectar”.

5. Tocaen el menu de flecha a la derecha del nombre de la red deseada para
abrir sus ajustes de red.

6. Activa“conectarse automaticamente”. Estas listo para abrir UC Surface.

33 Conectando tu iPhone/iPod touch a tu red

1. Toca en el icono de configuracion de tu iPhone/iPod touch.

2. Tocaen“Wi-Fi’, asegurandote de que estd encendida.

3. Debajo de“Selecciona una red’, encuentra la misma red donde esta conectada
tu computadora.

4. Toca en esa red para seleccionarla.

5. Ingresa la contrasefa cuando te sea solicitada y toca “Conectar”.

Importante: Debes conectar tu computadora y dispositivos iOS a la misma red cada vez
que planees controlar tu StudioLive con UC Surface o QMix-UC.
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4 Universal Control

Universal Control es una poderosa aplicacion de manejo de hardware para todos los
productos de interface de PreSonus®. Te permite manejar cualquier interface
PreSonus conectada a tu computadora o red de computadora.

4.1 Ventana Launch de Universal Control

Veras la ventana Launch cuando abras Universal Control. Puedes manejar todos los
ajustes de los drivers Core Audio y ASIO desde esta ventana.

UNIVERSAL CONTROL

StudioLive 16.0.2 USB

Firmware: v229

Sample Rate 48.0 kHz
Clock Source Internal
Input Format 18 ch, 24 bit

Output Format 16 ch, 24 bit

StudioLive 16.0.2 USB W

Sample Rate. Cambia la frecuencia de muestreo.

Puedes ajustar la frecuencia de muestreo a 44.1 o0 48 kHz. Una frecuencia de
muestreo mas alta incrementa la fidelidad de tu grabacion, pero también incrementa
el tamano del archivo y la cantidad de recursos de sistema necesarios para procesar
el audio.

Block Size. Ajusta el tamaiio del buffer.

Desde este menu, puedes ajustar el tamano del buffer desde 32 hasta 4,096 muestras
(macOS®) o desde 64 hasta 8,192 muestras (Windows®). Un valor de buffer menor
disminuye la latencia, pero incrementa las demandas de procesamiento de tu
computadora. Por regla general, desearas ajustar el valor del buffer tan bajo como

tu computadora pueda soportar con seguridad. Si empiezas a escuchar pops, clics o
distorsién en tu ruta de audio, prueba aumentando el tamafio del buffer.

FILE SETTINGS DEMO

Closa All Devices ®Y
About Universal Control...

Quit ®a

Menu File. Maneja los dispositivos conectados a Universal Control.

o Show All Devices. Abre todas las ventanas de control para todos los dispositivos
soportados que estén conectados a tu computadora (USB o FireWire).

e Close All Devices. Cierra todas las ventanas de control abiertas.
o About Universal Control. Muestra la versién y fecha de lanzamiento.

e Quit. Sale de la aplicacién Universal Control y de todas las ventanas de control
de hardware.
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Run at Startup

Preferences...
Update Firmware...
Rescan Network

Language
Menu Settings. Provee opciones de personalizacién para maximizar tu experiencia
en Universal Control.

e Always on Top. Mantiene la ventana Launch de Universal Control siempre al
frente, independientemente de que sea la aplicacion activa o no.

e Run at Startup. Abre Universal Control automaticamente cuando arranca tu
computadora.

o Preferences. Ajusta las preferencias de idioma y apariencia (consulta enseguida).

e Rescan Network. Escanea la red y el bus local de transporte en busca de
todos los productos PreSonus soportados.

o Language. Ajusta el idioma (inglés, francés, aleman, coreano, chino simplificado
o espafol).

Universal (

@

StudioLive 32.4

I I k I I\ StudioLive 32

Demo. Te permite abrir una conexién virtual a una mezcladora StudioLive 32.4.2Al,
StudioLive RM32Al o StudioLive 32.

Preferences. Ajusta las opciones de idioma y apariencia.
e General. Ajusta la preferencia de idioma para Universal Control y UC Surface.

o Appearance. Te permite ajustar la brillantez de UC Surface. Elige entre Default,
(por defecto), Light (claro) y Bright (brillante).

°

g

Default Light Bright

o Touch Input. Provee opciones para conectar dispositivos TUIO en macOS.
Consulta la seccion 4.2 para ejemplos de configuracion.

14
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4.2 Configuracion de TUIO (macOS)

Preferences

Touch Input

Enable TUIO multi-touch devices on UDP port 3333

Connect multi-touch device with monitor number 0

TUIO permite conectar pantallas de tacto multiple en macOS. Habilita la casilla junto
a“Enable TUIO” si deseas usar pantallas de tacto multiple en tu computadora Apple.

Una vez habilitada, deberés establecer el puerto UDP para igualar el valor fijado
por el driver de tu pantalla de tacto multiple. Por defecto, el puerto UDP esta
ajustado a 3333.

Connect multi-touch device with monitor number 0 This

Si estds usando una pantalla de tacto multiple con una o mas pantallas, deberas
identificar cual de todas estara enviando el control multitactil a Universal Control.
Para hacer este ajuste, simplemente arrastra la ventana de didlogo de preferencias
de Universal Control hacia tu pantalla de tacto multiple y da clic o toca en el botén
“This". Esta accion fijara el valor del monitor en el numero correcto.
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5 Software de control de mezcla UC Surface

UC Surface es una poderosa aplicacion de software que provee control de canales,
subgrupos, auxiliares y niveles de buses, pardmetros del Fat Channel, mezclas
auxiliares, efectos y EQ graficos. También provee una vision general de los ajustes de
tu StudioLive, de manera que puedes ver, ajustar y organizarla. UC Surface también
incluye una libreria permitiéndote un facil manejo de tus escenas y presets.

UC Surface provee control bidireccional que te permite controlar funciones de
mezcla que también estan disponibles en sus respectivas superficies de control
de hardware. Debido a que el control es bidireccional, los movimientos de faders
y cambios de pardmetros en la superficie de mezcla StudioLive se reflejan en UC
Surface y viceversa.

UC Surface correra en macOS, Windows, Windows Touch o iPad®, permitiendo
opciones de control flexibles para cualquier situacién de mezcla.

Deberas hacer lo siguiente para usar UC Surface:

1. Instala UC Surface en tu computadora.

2. Conecta tu StudioLive 16.0.2 a un puerto USB disponible.

3. Conecta tu computadora a tu red inaldmbrica preferida.

4. Abre UC Surface en tu computadora.

5. Conecta tus dispositivos méviles a tu red inaldambrica preferida.
6. {Empieza a mezclar!

5.1 Controles de mezcla de UC Surface
Mix Select

Mixes

Mix Masters

Los botones Mix Select te permiten elegir la mezcla que deseas controlar (auxiliares
1 a4, FX A/B, principales). Ademas, UC Surface provee una mezcla para cada uno de
los buses de efectos. Los retornos de estos efectos estan disponibles en cada mezcla
para personalizar la cantidad de reverb y delay.
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Los botones Mix Selection para cada mezcla sélo estaran visibles cuando la pestana
Mixes esté activa.

Copy Mix

El copiado de la mezcla actual te permite configurar multiples mezclas rapidamente.

1. Para copiar una mezcla en cualquier otra, presiona el botén Copy Mix.

Copy Mix

2. Daclic en la(s) mezcla(s) de destino deseada(s).
Mixes

Mix Masters

3. Daclic en Paste para pegar la mezcla o da clic en Cancel para detener la
Paste Mix operacion.

Flex Fader

El fader contiguo a la izquierda de los botones Mix Select, controla el nivel de salida
de la mezcla seleccionada actualmente.

17
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Main Fader

El(los) fader(s) contiguo(s) a la derecha de los botones Mix Select, siempre controla(n)
el nivel de la mezcla principal.

Controles de canal

H W N =

Fat Channel Select. Abre los controles del Fat Channel para la mezcla o canal
seleccionados. Esta microvista muestra una vision general de la curva de EQ que
has ajustado en el Fat Channel. Consulta la seccién 5.2 para mas informacion
acerca de la seccion del Fat Channel y sus funciones.

Boton Solo. Activa/desactiva la funcion Solo.
Boton Mute. Activa/desactiva la funcion de muteo.

Controles de paneo. El control de paneo ajusta la posicién relativa del canal

en la mezcla estéreo izquierda/derecha. Cuando un par de canales estan en
encadenamiento estéreo, el control de paneo ajusta la abertura de los canales en
la mezcla estéreo izquierda/derecha.

Channel Fader. Controla el nivel general del canal. La posicidon de ganancia
unitaria (0 dB) esta marcada con una“U”

Medidor de nivel. Muestra el nivel pre fader de cada canal.

18
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52 Controles del Fat Channel

Cada entrada y bus en tu mezcladora StudioLive estd equipada con el procesamiento
de dindmicas y filtrado Fat Channel. El revolucionario Fat Channel es el corazén de

la StudioLive. El Fat Channel hace que las dindmicas, enrutamiento y paneo estén
disponibles al toque de un botén Select.

La seccion de procesamiento del Fat Channel consta de cinco partes: filtro pasa altos,
compuerta de ruido, compresor, limitador y EQ paramétrico. Cada etapa puede ser
encendida, apagada y controlada separadamente. Este procesamiento es global a
través de todas las mezclas.

La sefial fluye de la siguiente manera:

n I pals:;lalt;:’tos l,> Compuerta Compresor EQ Limitador

5.2.1 Controles de entrada

Los siguientes controles estaran disponibles a la extrema izquierda del Fat Channel
cuando un canal es seleccionado:

1. Controles del preamp. La alimentacion phantom y el control de polaridad
estan disponibles desde el Fat Channel para todos los canales de entrada.

2. Controles del filtro pasa altos. Ajusta la frecuencia del umbral del filtro
pasa altos y activa/desactiva el filtro pasa altos para el canal seleccionado
actualmente.

3. Retorno USB. Activa/desactiva el retorno USB para el canal seleccionado
actualmente.

4. Post. Selecciona la posicidon de envio pre o post Fat Channel para el canal
seleccionado actualmente.

5. Encadenamiento. Activa/desactiva el encadenamiento estéreo para el canal
seleccionado actualmente.
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5.2.2 Detalle de la mezcla

Los siguientes controles estaran disponibles a la extrema izquierda del Fat Channel
cuando una mezcla es seleccionada:

1. Controles del filtro pasa altos. Ajusta la frecuencia del umbral del filtro
pasa altos y activa/desactiva el filtro pasa altos para el canal seleccionado
actualmente.

2. Encadenamiento de mezclas. Encadena la mezcla seleccionada con otra
adyacente para crear un bus estéreo.

523 Noise Gate (compuerta de ruido)

Da clic en la pestaia Gate para ver los controles de la compuerta de ruido.

1 Compressor Equalizer

Gate

2 Threshold
-43.81 dB

1. Compuerta encendida/apagada. Enciende y apaga la compuerta para el
canal seleccionado.

2. Umbral de la compuerta. Ajusta el nivel al que se abre la compuerta.
Esencialmente, todas las sefales por encima del ajuste del umbral pasaran
inalteradas, mientras que las sefiales por debajo del ajuste del umbral son
reducidas en el nivel fijado por el control de rango. Puedes ajustar el umbral
desde 0 hasta -56 dB.

3. Grafico de la compuerta. Este grafico muestra el punto en que el umbral de la
compuerta afecta la sefal. Puedes usar este grafico para ajustar el umbral o el
control threshold dedicado (#2).
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524  Compresor

AN L1 A WN =

Da clic en la pestaina Compressor para ver los controles del compresor.

Compressor Equalizer

Response
18.9 ms

Compressor On/Off. Enciende y apaga el compresor en el canal seleccionado.

Grafico del compresor. Este grafico muestra el punto en que el umbral del
compresor afecta la sefal. Puedes usar este grafico para ajustar el umbral o usar
el control threshold dedicado (#3).

Respuesta del compresor. Ajusta la respuesta del compresor para el canal o bus
de salida seleccionado. Este control ajusta los tiempos de ataque y liberacion del
compresor simultdneamente.

Umbral del compresor. Ajusta el umbral del compresor para el canal o bus
de salida seleccionado. El compresor se activa cuando la amplitud (nivel) de la
sefal sobrepasa el ajuste del umbral. El umbral puede ser ajustado desde -56
hasta 0 dB.

Boton Auto. Los controles Attack y Release se vuelven inoperantes y una curva
de ataque y relajamiento preprogramada es usada cuando el modo Auto esta
activo. En este modo, el ataque es fijado en 10 ms y el relajamiento es fijado en
150 ms. Todos los demas parametros pueden ser ajustados manualmente.

Ratio. Ajusta la relacién (o curva) de compresién del canal o bus de salida
seleccionado. La relacion define la curva de compresion, que es una funcion del
nivel de salida contra el nivel de entrada. Por ejemplo, si tienes una relacién de
compresion de 2:1, cualquier sefial con un nivel por encima del ajuste del umbral
sera comprimida en una proporcion de 2:1. Esto significa que por cada 2 dB de
incremento encima del umbral, la salida del compresor se incrementara en sélo 1
dB. La relacion puede ser ajustada desde 1:1 hasta 14:1.

Ganancia “cosmética” del compresor. Ajusta la cantidad de ganancia
“cosmética” para el canal o bus de salida seleccionado. Cuando se comprime
una senal, la reduccién de ganancia usualmente resulta en una atenuacion de
nivel general. El control de ganancia te permite restaurar esta pérdida de nivel y
reajustar el volumen al nivel previo a la compresion (si lo deseas). Puedes ajustar
la ganancia cosmética desde 0 dB (sin ajuste de ganancia) hasta +28 dB.
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525

526

Limiter

Ecualizador

Freq.
465.0 Hz

Gain
3.40dB

Limitador

Da clic en la pestana Equalizer para ver los controles para el EQ paramétrico.

Compressor Equalizer

100 Hz 200 Hz 500 Hz 1 kHz

Low (0] i (O]

EQ Frequency. Ajusta la frecuencia central de cada banda.
EQ Gain. Ajusta el nivel de la frecuencia central desde -15 hasta +15 dB.
Grafica del ecualizador. Este grafico muestra la curva general del EQ.

Repisa de agudos encendida/apagada. La banda de altas frecuencias se
convierte en un ecualizador de repisa al habilitar este botén. Un ecualizador de
repisa de altas frecuencias es como el control de agudos en un estéreo. En este
modo, el control de la frecuencia central selecciona la frecuencia de la repisa.

Repisa de graves encendida/apagada. La banda de bajas frecuencias se
convierte en un ecualizador de repisa al habilitar este botén. Un ecualizador de
repisa de bajas frecuencias es como el control de graves en un estéreo. En este
modo, el control de la frecuencia central selecciona la frecuencia de la repisa.

Selector de banda del EQ. Abre los controles para la banda de EQ seleccionada.

Da clic en el botdn Limiter de la pestafa Limiter para encender y apagar
el limitador.
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53 Ecualizador grafico

El botén GEQ se encuentra a la izquierda del Fat Channel y abre el EQ del bus principal.

GEQ En general, los EQ graficos son creados antes de un show en vivo y no son ajustados
después de eso. No obstante, algunas veces se deben hacer pequenos ajustes. UC
Surface hace que esto sea facil y rapido.

1.  GEQ On/Off. Todos los EQ graficos estan deshabilitados por defecto.
Simplemente da clic en este botén para habilitar cualquier GEQ.

2. Draw GEQ. Al habilitar la funcién Draw, ésta te permite dibujar una curva en el
GEQ con tu dedo o ratén en lugar de ajustar cada banda individualmente.

3. Reset GEQ. Da clic en el boton Reset GEQ para poner en cero cualquier curva de
ajuste en cualquier EQ grafico. Esta accion regresara las ganancias de todas las
bandas a 0 dB.

5.4 Anadiendo efectos

Tu mezcladora StudioLive esta equipada con dos procesadores de efectos internos,
cada uno con un bus de mezcla dedicado. Los retornos de efectos para ambos buses
de efectos pueden ser enrutados a cualquier mezcla.

Stereo Delay > Small Hall

La creacion de mezclas de efectos se hace de la misma manera que crear una mezcla
de monitores. Simplemente da clic en la mezcla de efectos y ajusta el nivel de cada
canal donde desees aplicar reverb o delay.

54.1 Editando los efectos

Da clic en el botén FX View en el lado izquierdo del Fat Channel para acceder a la
libreria de efectos para cada procesador y hacer ajustes a los pardmetros de los
efectos. Verds cada uno de los buses de efectos y el tipo de efecto seleccionado
actualmente para cada de ellos a lo largo de la parte alta de la ventana bus. Para
editar cualquier efecto, simplemente da clic en su bus.

Stereo Delay Small Hall

0 Time (ms) 0 Time1 X ﬁ Time2 X 0 FeedBack1 C FeedBack2 0 L-R Spread
5.00 2.00 0.25 0.50 0.50 0.50

Esta accion abrird el editor de efectos. Desde aqui, podras cambiar el tipo de efecto,
ajustar parametros y cargar presets.
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55 Escenas y presets

El botdn Presets en UC Surface es una funcion contextual que sigue el modo
seleccionado actualmente: presets del Fat Channel, presets del GEQ, presets de
Efectos o escenas de mezcla.

5.5.1 Presets del Fat Channel

Este botdn abre el menu Fat Channel presets cuando el Fat Channel esta activo.
Para cerrar este menu y reabrir la vista mixer, simplemente da clic en el botén
nuevamente.

1 2 3 4 5 6

Recall DRM: Kick 1 DRM: Kick 2 BAS_ Electric 2 DRM_ Fat Snare
DRM: Kick Funk 1 DRM: Kick Funk 2 DRM_ Kick 2 DRM_ Overhead Rock
DRM: Kick Jazz DRM: Kick Hip-Hop VOX_ Female 3 VOX_ Speech 1

DRM: Snare 1 DRM: Fat Snare VOX_ Speech 2

DRM: Snare Grackalak DRM: Snare Snappy

DRM: Toms Mid DRM: Toms Low

DRM: Toms High DRM: Overhead Rock

DRM: Overhead Jazz DRM: High Hat

BAS: Electric 1 BAS: Electric 2

1. Canal actual. Los controles de canal para el canal seleccionado actualmente
estan disponibles a la izquierda del Preset Manager.

2. Canal previo. Selecciona el canal previo.

3. Canal seleccionado. Muestra el canal seleccionado actualmente. El preset
manager cargara y guardard presets desde y hacia este canal automaticamente.
Da clic en este menu para seleccionar un nuevo canal para ser manejado.

4. Siguiente canal. Selecciona el siguiente canal.

5. Copy/Paste. Para copiar los ajustes del Fat Channel hacia otro canal,
simplemente da clic en Copy, selecciona el canal donde deseas cargar los ajustes
desde el menu Channel Select y da clic en Paste.

6. Preset Manager. Muestra los presets que estan almacenados localmente en
el dispositivo que corre UC Surface y los presets almacenados localmente en la
mezcladora. Consulta la seccién 5.5.5 para mas informacion.

7. Recall. Carga el preset actual en el canal seleccionado.

8. Save. Crea un preset del Fat Channel a partir de los ajustes del canal
seleccionado actualmente.
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5.5.2  GEQPresets del ecualizador grafico

El botdén Preset abre el menu GEQ Presets cuando el botén GEQ View esta activo. Para
cerrarlo y reabrir la vista mixer, simplemente da clic en el botén nuevamente.

el=le}

Recall Store

Spanish Moon More Bass Chelsea's Spanish Moon
Roll off highs The Library The Library

The Hi Ho Chelsea's
Scooped Mids --Empty--

-—-Empty-- --Empty--

--Empty-- --Empty--

--Empty-- --Empty--

--Empty-- --Empty--

--Empty-- --Empty--

--Empty-- --Empty--

--Empty-- --Empty--

1. Recall. Carga el preset actual en el bus seleccionado.
2. Store. Crea un nuevo preset a partir de los ajustes del GEQ del bus seleccionado.

3. Preset Manager. Muestra los presets que estan almacenados localmente en
el dispositivo que corre UC Surface y los presets almacenados localmente en la
mezcladora. Consulta la seccion 5.5.5 para mas informacion.

4. Copy/Paste. Para copiar los ajustes actuales al GEQ de otro bus, simplemente
da clic en Copy desde el menu GEQ Bus Select, selecciona el bus donde deseas
cargar los ajustes y da clic en Paste.

5.5.3  Presets de efectos

El botdn Preset abre el menu FX Presets cuando el botén FX View esta activo. Para
cerrar este menu y reabrir la vista Mixer, simplemente da clic en el botédn nuevamente.

Recall Store

Natural Lively Analog 8th Analog Trip

Closet Studio A M_ Triplet Ping Pong Quick

Studio B Bedroom ST_ Long Tail

Kitchen

Tiled Bathroom

Radio Booth

Big Club

Linoleum Room

Log Cabin

Brick Club

GateVerb Short

1. Recall. Carga el preset actual en el canal seleccionado.

Tile Floors

Concrete Floors

Small Club

Brick House

Tile Room

Wood Floors

High Ceilings

GateVerb Med

2. Store. Crea un nuevo preset de efectos a partir de los ajustes actuales del bus de
efectos seleccionado.
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3. Preset Manager. Muestra los presets almacenados localmente en el dispositivo
que corre UC Surface y los presets almacenados localmente en la mezcladora.
Consulta la seccién 5.5.5 para mas informacion.

4. Copy/Paste. Para copiar los ajustes actuales a otro bus de efectos, simplemente
da clic en Copy desde la barra en la parte superior de la ventana, selecciona el
bus donde deseas cargar los ajustes y da clic en Paste.

554 Escenas

El boton Preset abre el menu Scene Library cuando el botén Scenes esta activo. Para
cerrar este menu y reabrir la vista mixer, simplemente da clic en el botén nuevamente.

Recall Store

Zero Out (Board Reset) Session Mix Brew Haha Practice Room
Zero Out (Board Reset) Brew Haha Snake and Jake's
Practice Room Snake and Jake's
--Empty-- --Empty--
--Empty-- --Empty--
Assigns  Aux Mix
--Empty-- --Empty--
--Empty-- --Empty--
--Empty-- --Empty--
--Empty-- --Empty--
EQ and Dyn. el Sl

--Empty-- --Empty--

1. Recall. Carga el preset actual al canal seleccionado.
2. Store.Creaun preset de efectos desde los ajustes de bus de efectos seleccionados.

3. Recall Filters. Los Recall Filters te permiten seleccionar qué parte de la Mix Scene
quieres omitir o llamar.

4. Preset Manager. Crea un vistazo de cada parametro de mezcladoray lo guarda
como parte de la Mix Scene. Consulta la seccién 5.5.5 para mas informacion.

5.5.5 Manejo de presets y escenas

Los presets y las escenas pueden ser almacenados localmente en tu mezcladora
StudioLive o localmente en tu computadora y ser copiadas entre las dos.

Sincronizando la libreria de la mezcladora

Recall Store

Recall Filters Zero Out (Board Reset) Session Mix Brew Haha Practice Room
Zero Out (Board Reset) Brew Haha Snake and Jake's
Faders
Practice Room Snake and Jake's
--Empty-- --Empty--
--Empty-- --Empty--
Assigns  Aux Mix
--Empty-- --Empty--
--Empty-- --Empty--
--Empty-- --Empty--

--Empty-- --Empty--

--Empty-- --Empty--

EQ and Dyn.

--Empty-- --Empty--

Los presets y escenas almacenados en la libreria de la mezcladora pueden ser
copiados al dispositivo que corre UC Surface ya sea individualmente o puedes
sincronizar la libreria completa de presets.
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5.6

5.6.1

5.6.2

5.6.3

"
./

Da clic o toca en el botdn Sync all para sincronizar cada preset o escena.

Puedes copiar presetsyescenasindividuales desdey hacialamemoriadetumezcladora
simplemente arrastrando y soltandolos entre la mezcladora y la seccién Local del drea
Library Management. Puedes también seleccionar presets individualmente y usar los
botones de flecha para transferirlos hacia y desde la memoria de tu mezcladora.

Funciones del Quick Panel

Talkback

Fader Locate

Fader
Locate

FX Mutes

El Quick Panel provee acceso facil a las siguientes funciones: talkback, asignacion de
talkback, muteos de buses de efectos y Tap Tempo.

Da clic en la flecha en la esquina inferior derecha de la pantalla para abrir o cerrar el
Quick Panel.

La caracteristica talkback te permite comunicarte con los ejecutantes.

Select Talkback
Destination Talk
Assign

Da clic en el botén Talkback para habilitar la funcion Talk en tu mezcladora StudioLive.

Da clic o toca en la mezcla para seleccionarla para seleccionar el destino del
enrutamiento de tu talkback.

Los botones Select de las mezclas que tengan el talkback enrutado se tornaran rojos
para indicar que el talkback esta activo.

La StudioLive 16.0.2 no estd equipada con faders motorizados, de manera que
cuando controles tu mezcladora desde UC Surface, la mezcla principal que veras en
UC Surface y escucharas en tus parlantes principales de sala no correspondera con lo
que ves en los faders fisicos.

El boton Fader Locate provee una representacion visual de donde estan tus faders
relativa a los faders virtuales en UC Surface. Mover un fader en tu StudioLive 16.0.2
no afectara la mezcla a menos que interfiera con la posicion actual del fader virtual.

Estos botones mutean sus respectivos buses de efectos.
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5.7 La pagina Settings

La pdgina Settings te permite personalizar tu mezcladora StudioLive y UC Surface,
permitiéndote crear un sistema de mezcla flexible para tu aplicacion. Desde la
pagina Settings puedes:

e Personalizar la apariencia y sensacion de UC Surface
o Definir permisos de dispositivos

o Configurar el control MIDI

o Restaurar tu mezcladora a sus ajustes por defecto

o Definir la fuente de tu bus de monitor

Da clic en el botdn Settings en la esquina superior derecha de UC Surface para abrir
la pagina Configuration Settings.

5.7.1  Lapestana Device Settings

La pestana Device Settings te permite personalizar tu experiencia StudioLive en
UC Surface y manejar tus dispositivos moéviles remotos.

5.7.1.1 Permisos de dispositivo

Controlar tu StudioLive con UC Surface o QMix-UC para dispositivos méviles
remotamente te permite moverte libremente por el recinto. Sin embargo, puede
poner todo el poder de StudioLive en multiples manos (unas mas diestras que otras).
Por lo tanto, tu StudioLive te permite limitar el acceso de cada dispositivo mévil a las
caracteristicas de la mezcladora estableciendo permisos.

Una vez que un dispositivo esta conectado a la StudioLive 16.0.2 ya sea via USB o
sobre la misma red inaldmbrica y tiene abierto UC Surface o QMix UC, el dispositivo
aparecerd en la lista Device Permissions. Cada dispositivo estara listado usando su
nombre de dispositivo, de manera que puedes identificarlos facilmente.

Device Permissions

ProdMgmt-Wesley: Mac%ucapp

Configure Lockout Change Access Code

Version Info

Firmware Version:

App Version: 2.2.0.43918

Una vez que ya has conectado y configurado un dispositivo, los mismos
permisos seran aplicados a ese dispositivo cada vez que lo conectes.
Podras encontrar informacién completa sobre QMix-UC en la seccion 6.
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Al establecer permisos para usuarios de UC Surface, elegiras entre dar acceso
completo a todas las funciones de mezcla o proveer acceso a solo algunas funciones
de mezcla de auxiliares. En la mayoria de los casos, un iPad sera configurado como
FOH y los demas, como mezclas auxiliares.

UC Surface Mix Permissions. Establece el nivel de funcionalidad en UC Surface.

None. El dispositivo seleccionado no podra controlar tu mezcladora StudioLive.
FOH. Habilita todas las funciones de UC Surface para el dispositivo seleccionado.

All Auxes. El dispositivo seleccionado solamente controlara los envios de canal
para todas las mezclas auxiliares.

Aux 1... UC Surface solamente controlara los envios de canal para la mezcla
auxiliar especificada.

Other Permissions. Elige entre Ch Rename o None. Ch Rename permite a UC
Surface cambiar las etiquetas de canal o bus remotamente.

Change Access Code. Este boton te permite establecer un cédigo de
acceso personalizado para cada dispositivo UC Surface, de manera que una
vez que los permisos hayan sido establecidos, no podran ser cambiados
localmente en el dispositivo sin el cédigo de acceso correcto. Por defecto, el
cédigo de acceso es 12345.

Al establecer permisos para usuarios QMix-UC, elegiras entre proveer acceso
completo a todas las mezclas auxiliares, una sola mezcla auxiliar y limitar el acceso
del usuario solamente a las funciones de Wheel of Me.

QMix-UC Permissions. Establece el nivel de funcionalidad en QMix-UC.

None. El dispositivo seleccionado no podra controlar tu mezcladora StudioLive.
All Auxes. QMix-UC controlaré los envios de canal para todas las mezclas auxiliares.

Aux 1... QMix-UC controlard los niveles de envios de canal para la mezcla
auxiliar especificada.

Other Permissions. Elige entre Wheel Only o None. Wheel Only deshabilita

la pagina Aux Mix en QMix-UC. Cuando esta habilitado, el usuario solamente
podra usar Wheel of Me en el auxiliar donde le has permitido el acceso. Cuando
Wheel Only estd habilitado, sélo puedes dar acceso a una mezcla auxiliar.

5.7.1.2 Configurando el modo Lockout

Puedes bloquear las funciones de tu StudioLive 16.0.2 para cuando te alejes de ella
creando una contrasena.

Configure Lockout 1.

Para hacerlo, deberas dar clic en el botén Configure Lockout en la pagina Settings.
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2. Ingresa la contrasefia numérica de 5 digitos que deseas usar.

Device Settings

Device Permissions
Configure Lockout

LockoutCode: 1 2 3 4 5

Device is

Lockable: Yes

Set Lockout

To lock or unlock your StudioLive, press the Select
buttons that correspond to the 5-digit code you have
set.

3. Habilita Device is Lockable para capacitar el bloqueo de la mezcladora.

4. Daclicen Set Lockout para guardar la contraseia.

Bloqueando tu mezcladora

Una vez que se ha definido la contrasena, puedes bloquear o abrir tu mezcladora en
cualquier momento navegando a la pagina 5 del menu System en tu mezcladora.

Sustem Fage E: Lockout

Status: Unlo

Presiona los botones Select que correspondan al cédigo de cinco digitos que
elegiste. Por ejemplo, si definiste la contrasefia 1-2-3-4-5, deberds presionar los
botones Select de los canales 1 a 5 respectivamente.

o] "?E ;;E gE E ME ;E g
H i £ = YRS = B R
p (outputmeres
1 2 3 4 5 B

1 2 3 4 5

| g

A TR

A0

o,
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5.7.1.3 Firmware

Version Info

Firmware Version:

App Version: 2.2.0.43918

UC Surface te permite ver la version del firmware instalado actualmente en tu
mezcladora StudioLive asi como la versién de UC Surface que estas corriendo. Esta es
la misma informacién que se muestra en la Ultima pagina del menu System.

5.7.1.4 Ajustes del sistema
El drea System Settings te permite personalizar tu mezcladora StudioLive.

System
Channel Selection:

1 Solo PFL: Sync Select

Color Scheme:

Dark Light
|

Show Edit Popup

Restore Factory Presets

Phones Monitor

Solo Digital

Main

1. Solo PFL. Activa/desactiva el modo de solo PFL.

2. SyncSelect. Sincroniza la seleccién de canales entre la mezcladora y todos los
dispositivos que corren UC Surface.

3. Color Scheme. Presets de luminosidad y control deslizable para compensar la
interferencia de la luz ambiental.

4. Show Edit Popup. Presenta una ventana grande del valor del parametro de
cada funcién.

5. Restore Factory Presets. Restaura todos los presets de fabrica a los valores
originales de sus parametros.

6. Monitor Assign. Define la fuente del bus de monitor.
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5.7.2  Lapestaia MIDI Control

La StudioLive 16.0.2 USB puede ser controlada remotamente con una DAW, pedal
MIDI, teclado MIDI y una variedad de otros dispositivos MIDI. La pestafia MIDI Control
te permite activar el modo MIDI Control asi como seleccionar en qué canales MIDI
sera controlada la StudioLive y qué mensajes de cambio de control serdn usados.

Por favor consulta la seccién 8.5 para mas informacién sobre el control de tu
StudioLive 16.0.2 USB desde Studio One.

Para mas informacion sobre el control de tu StudioLive 16.0.2 USB desde un
controlador MIDI externo, por favor consulta el manual del propietario de la Studio
Live 16.0.2 USB.

10.

MIDI Control

MIDI Control Setup

MIDI Control: On

Scene Recall: Levels:

FX A Recall: FX B Recall:

Main Level:

FXA Level: FX B Level:

FX A Mute: FX B Mute:

MIDI Control. Enciende/apaga el modo MIDI. Este modo debe ser habilitado
para controlar tu StudioLive remotamente por USB o MIDI.

Scene Recall MIDI Channel. Define el canal MIDI en el que la mezcladora recibira
los mensajes de cambio de programa para el llamado de escenas.

Levels MIDI Channel. Define el canal MIDI en el que la mezcladora recibira los
mensajes de nivel y muteo.

FX A Recall MIDI Channel. Define el canal MIDI en el que la mezcladora recibira
los mensajes de cambio de programa para el cambio de presets del FX A.

FX B Recall MIDI Channel. Define el canal MIDI en el que la mezcladora recibira
los mensajes de cambio de programa para el cambio de presets del FX B.

Main Level CC message. Define el mensaje CC que serd usado para ajustar el
nivel de la salida principal.

FX A Level CC message. Define el mensaje CC que serd usado para ajustar el
nivel del FX A.

FX A Mute CC message. Define el mensaje CC que sera usado para controlar el
muteo del FX A.

FX B Level CC message. Define el mensaje CC que serd usado para ajustar el
nivel del FX B.

FX B Mute CC message. Define el mensaje CC que sera usado para controlar el
muteo del FX B.
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573 Lapestana Backup

MIDI Control

Restore Backup

Studiolive1602USB_2017-07-28 X

Puedes crear una “fotografia” de cada preset y ajuste en tu StudioLive 16.0.2 USB
dando clic en el botén Backup desde la pestaiia Backup.

Para restaurar tu mezcladora a un estado anterior, simplemente selecciona el
archivo de recuperacion deseado y da clic en el botéon Restore.
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QMix-UC para dispositivos m

Reconnect

QMix-UC para iOS (iPhone y iPod touch) y Android™ pone la mezcla de monitor (aux)
de cada musico en sus propias manos. Con QMix-UC, puedes ajustar el nivel de envio
auxiliar de cada canal de StudioLive a tu gusto y crear hasta cuatro grupos de canales
que controlaras simultdneamente con la sorprendente Wheel of Me. Lo Unico que
necesitas es un enrutador y un dispositivo mévil iOS o Android y estaras listo para
tomar control de tu propio destino.

Nota: Por favor visita www.presonus.com para una lista de los dispositivos Android
soportados.

Los dispositivos méviles iOS y Android ofrecen dos opciones de visualizacion:
paisajey retrato.

PORTRAIT

LANDSCAPE

Estas dos orientaciones abren diferentes ventanas. La ventana AuxMix se abrira
cuando sostengas tu dispositivo moévil en vista paisaje. Las ventanas Wheel of Me y
Group Masters seran visibles cuando sostengas tu dispositivo mévil en vista retrato.

Para abrir QMix-UC, toca en el icono QMix-UC en tu dispositivo movil. Seras llevado a
la pagina Start cuando abras QMix-UC.

@MIXUC

En la pagina Start, veras una lista de cada mezcladora soportada en la red. También
puedes ver QMix-UC usando las simulaciones Demo Mixer. Estas simulaciones fuera
de linea te permiten practicar tu control tactil a distancia de tu StudioLive.

Para conectar tu mezcladora, toca en el icono StudioLive para abrir QMix-UCy
controlar la mezcladora desde tu dispositivo movil.

Al tocar el botdn Reconnect, se escaneara automaticamente la red en busca de la
ultima mezcladora StudioLive con que QMix-UC se haya conectado.
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6.1 La pagina Aux Mix

La pagina Aux Mix muestra el nivel de envio para cada canal en cada auxiliar al que
tu dispositivo tiene acceso. Esto corresponde directamente a las mezclas auxiliares
en tu StudioLive y ha sido estilizado para sélo mostrar los envios auxiliarles. Para abrir
la pagina Aux Mix, simplemente sostén tu dispositivo en la vista paisaje.

1 2 3 45 6 7 7 8

1. Inicio. Regresa a la pagina Start y a la lista de dispositivos disponibles.

2. Niveles de envios de canal. Ajusta los niveles de envios de canal al bus
auxiliar seleccionado. Para ajustar el nivel de envio de cualquier canal, toca en
cualquier parte del nivel del canal y mueve tu dedo hacia arriba o hacia abajo
mientras lo mantienes en contacto constante con la pantalla.

Power User Tip: Los envios auxiliares soportan movimientos fuera de eje. Una vez
que has tocado un control de nivel para seleccionarlo, puedes deslizar tu dedo en
cualquier parte de la pantalla y hacer movimientos hacia arriba o hacia abajo para
controlar el nivel de envio.

3. Settings. Abre el menu Settings (consulta la seccion 6.3).

4. Fijar orientacion. Tu dispositivo en se fijara vista paisaje al habilitar el boton
Lock Orientation. No podras abrir la Wheel of Me cuando este boton esté
habilitado. También se remueve el botén Start Page cuando se fija la vista.
QMix-UC se abrira en esta vista cuando se conecte con la mezcladora actual
hasta que esta opcion sea deshabilitada.

Power User Tip: Si Qmix-UC no cambia de pdginas cuando cambias la orientacion
de tu dispositivo movil, asegtrate que la fijacién de orientacién no esté habilitada.

5. Paneo de canal. Cuando se selecciona una mezcla estéreo encontraras médulos
de paneo encima de cada canal para controlar la posicion relativa de paneo del
canal en la mezcla.

6. Selector de mezcla auxiliar. Muestra los envios de canal hacia la mezcla auxiliar.
Toca en cualquier parte de las pestafias Aux y desliza tu dedo hacia la derecha o
izquierda para navegar hacia la derecha o izquierda. La pantalla se mueve hacia
la derecha al deslizar hacia la derecha.

Nota: El acceso de tu dispositivo a las mezclas auxiliares estd determinado desde tu
mezcladora StudioLive. Si sélo tienes acceso a una mezcla auxiliar, verifica los
permisos de tu dispositivo en UC Surface o en el menu System de tu mezcladora.

7. Medidor de canal. Muestra el nivel de sefial del canal actual. Usa este medidor
para determinar si un canal en particular tiene sefal y para ver qué tan caliente
estd la senal antes de ajustar el nivel de envio.

8. Groups. QMix-UC te permite crear hasta cuatro grupos de canales para un
manejo mas facil de la mezcla. Este botén habilita/deshabilita esta funcionalidad.
Consulta la seccion 6.1.1.

9. Edit Groups. Toca este botdn para ver los cuatro grupos y aiadir canales en cada
uno. Consulta la seccion 6.1.1.
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6.1.1  Agrupamiento de canales

El agrupamiento de canales es una excelente manera de manejar tu mezcla. La
creacion de un grupo te permite organizar grupos de canales y manejar el nivel
general de todo el grupo sin cambiar los niveles relativos de cada canal en el
grupo. Por ejemplo, puedes crear un grupo con todos tus canales de bateria, de
manera que cada vez que quieras ajustar el nivel de la bateria lo haras con un
solo fader en lugar de 12.

1. Para crear un grupo (o cuatro), toca en la flecha junto al botén Groups.

2. Estaaccion revelara los botones Group Edit.

. 3. Toca en el botén del grupo deseado para afadir o remover canales.

4. Tocaen los canales que deseas anadir al grupo. A medida que los seleccionas, los
canales irdn cambiando de color para igualar el color del grupo seleccionado.

Cuando hayas terminado de editar los grupos, toca la flecha nuevamente para
ocultar el editor de grupos.

6. Unavez que has creado grupos, podras habilitarlos/deshabilitarlos globalmente
usando el boton Groups On/Off.

I Groups On I
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Para manejar tus masters de grupos, gira tu dispositivo a la vista retrato y desliza
hasta la tercera pantalla. Se abrira la vista Group Masters que te permitird controlar el
nivel general de cada grupo en tu mezcla.

®e000 Verizon T 8:26 AM 7 % 25% )

Group Masters

Group 1 Group 2

H

Para renombrar un grupo y darle una etiqueta personalizada, toca en el nombre por
defecto (Group 1, Group 2, etc.). Asi se abrird el teclado permitiéndote nombrar los
masters de grupos.

Wheel of Me

La funcién Wheel of Me te proporciona una manera facil y efectiva para controlar
todos los canales que contienen tu voz e instrumentos. Gira tu dispositivo hacia

la vista retrato para abrir Wheel of Me. Se abrird automaticamente para la mezcla
auxiliar seleccionada, de manera que si tienes el auxiliar 3 seleccionado en la pagina
Aux Mix, éste seguira seleccionado cuando abras Wheel of Me.

Para empezar, ajusta tu mezcla de monitores usando la pagina Aux Mix en QMix-UC,
UC Surface o tu StudioLive. Una vez que la mezcla es de tu agrado, simplemente
tienes que identificar qué canales son tuyos. Después de esto, Wheel of Me
controlard el volumen de todos esos canales como un grupo, preservando el
volumen relativo de cada canal con los otros.

#0000 Verizon T 8:26 AM 7% 25% 0

Mix 1 Mute Al
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Desliza hacia la izquierda para seleccionar tus canales “Me”".
000 Verizon T 8:26 AM 73 25% WM )

Me

n ch.

Ch.

Puedes identificar qué canales son tuyos en cualquier mezcla auxiliar desde la
pagina Me. Por ejemplo, si cantas voces de apoyo y tocas el bajo, probablemente
desearas escuchar mas de esos canales, asi que identificaras esos canales como “Me”".
Como bajista, quiza desees escuchar el bombo también, en cuyo caso, también lo
identificards como “Me".

Una vez que has identificado estos canales como canales “Me”", Wheel of Me
incrementard o reducird el nivel de estos canales conjuntamente, permitiéndote
crear un grupo DCA de los canales mas criticos en tu mezcla de monitores.

Desliza a la derecha para volver a Wheel of Me.

Wheel of Me incrementa o reduce el nivel de tus canales Me como una mezcla
relativa con el resto de los canales (the Band). Si incrementas el nivel de tus canales
Me mas alla de su nivel maximo, en su lugar, seran reducidos los canales de la Banda
produciendo la ilusion de “aun mas de Me".

Encontraras los canales Me y Band en ambos lados de Wheel of Me. Estos indicadores
de nivel muestran el balance entre los canales Me y Band. Los canales Band son
todos los canales que no hayas identificado como canales Me y se ajustaran
automaticamente a medida que muevas Wheel of Me hacia arriba o hacia abajo.

Power User Tip: El indicador Band no mostrard ningun nivel hasta que hayas creado
una mezcla auxiliar en la pdgina Aux Mix. El indicador Me no mostrard ningun nivel
hasta que al menos un canal haya sido seleccionado en la pdgina Me Channels. Si se
seleccionan todos los canales en el envio auxiliar, sélo se mostrard nivel en el indicador
Me y no se mostrard nivel en el indicador Banda.

Fijar orientacion. Tu dispositivo movil se fijara en vista retrato al habilitar el botén
Lock Orientation. No podras abrir la pagina Aux Mix cuando este botén esté
habilitado. También se remueve el botén Start Page cuando se fija la vista. QMix-UC
se abrird en esta vista cuando se conecte con la mezcladora actual hasta que esta
opcién sea deshabilitada.

Power User Tip: Si Qmix-UC no cambia de pdginas cuando cambias la orientacién de tu
dispositivo movil, asegurate que la fijacion de orientacion no esté habilitada.

La pagina Settings

Toca en el botdn Settings en la pagina Aux Mix o Wheel of Me para abrir la pagina
Settings. Puedes personalizar el desplazamiento de QMix-UC y crear nombres
personalizados para cada canal y mezcla auxiliar desde la pagina Settings.

Scroll by Page. Al apagar esta opcién, podras desplazarte por un canal a la vez,
ofreciendo un control mas preciso.

Peak Hold Metering. Cada medidor en QMix-UC continuard mostrando los picos de
sefal mas recientes cuando esta opcién se habilita.
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Capture - Da Guvnah 24 channel

Da Guvnah 24 channel

00:01:23 634 hou:js

Marker '+ -
Snare Bottom

High Hat

Tom 1

Tom 2

Overhead Left

Rhodes LR

Capture™ de PreSonus® es una aplicacion de audio digital multicanal disefiada
para hacer grabaciones con las mezcladoras StudioLive rapida y facilmente.
Con la apariencia y sensacion de una grabadora multicanal de disco duro, es
instantaneamente familiar. Usa el mismo motor de audio de alta calidad que
lainnovadora DAW Studio One® y sus archivos de sesién pueden ser abiertos
directamente en Studio One. No se requiere conversidn o exportacion.

Capture 2 ha sido disefiado exclusivamente para las mezcladoras StudioLive,
permitiendo la configuracion y grabacion instantdneas directamente desde la
mezcladora. Sélo abre Capture 2 y da clic en Record Now. Al final del show, da
clic en Stop, guarda el archivo y, jestaras listo!

7.1 Instrucciones de instalacion

7.1.1 macOS

Instalar Capture en maquinas macOS es tan facil como arrastrar y soltar.

1. Dadoble clic en el archivo Capture.dmg.

6800

- fresons e 2. Arrastra el icono Capture 2 a la carpeta Aplicaciones.
QO Ca :

preSonus Capture 2.app i Applications
/

4Ih PreSonus
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(i Applications 3.
< @] = m m|[ %~ »
£ Dropbox ¢
¥ Applicati...
[=J Desktop [
[ Documents S
© Downloads PreSonus Capture
B Movies 2app 5
J3 Music
7.1.2  Windows
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Capture esta listo para usarse una vez que ha sido copiado a tu disco
duro. Simplemente abre tu carpeta Aplicaciones y da doble clicen el
icono Capture 2.

El instalador de Capture para Windows ha sido disefiado con instrucciones faciles de
seguir para hacer el proceso de instalacién simple y sencillo.

1.

Welcome to the PreSonus Capture 2
Setup Wizard

This wizard il quide you trouch the nstalation of
Presonus Capture 2.

8 Presonus Capture 2 Setup

Press Page Down t see the rest of the agreement.

SO 510 SR
Jaresr ember 2012
JPreSonus Audo Eectronics, In., 7257 Forica v, Baton Rauge, LA 70806 o
1 GeneRAL.
1.1 Ths ELLA ses forth the
|Cucensee”,

lagents and

agreement to nstal PreSonus Capture 2.

8 Presonuz Capture 2 Sety

Choose Instal Location
Choose the foder i which to nstal resanus Capture 2.

kdr.

Destntion Folder

Space required: 19,68
Space avaiable: 33,768

(BT =

1@ PreSonus Capture 2 ety
Completing the PreSonus Capture 2

Setup Wizard

Presonus Capture 2 has been nstaled on your conputer

ik Finh to cose tis wizrd

Una ventana de bienvenida se abre cuando lanzas el archivo Capture.exe. Si
no has hecho eso todavia, cierra todas las aplicaciones abiertas antes de dar
clicen“Next”.

Debes aceptar los términos de licencia antes de que Capture pueda ser instalado
en tu computadora. Da clic en“l agree”.

Por defecto, Capture se instalara en la carpeta Archivos de Programa en tu
computadora. Es altamente recomendable que no cambies la carpeta de
instalacion por defecto. Da clic en“Install”.

Una vez que Capture haya sido instalado exitosamente en tu computadora,
puedes dar clic en “Finish” para salir de la instalacion. jEstas listo para empezar
a grabar!

40



7 Capture

7.2  Lapagina Start

StudioLive™
Manual de referencia de la libreria de software

7.2 La pagina Start

7.2.1

Seras llevado a la pagina Start cuando Capture es lanzado. Esta pagina te

permite crear una nueva sesién, abrir una sesion guardada en tu computadora,

ver las sesiones recientes y verificar que tu StudioLive se esté comunicando
apropiadamente con su driver. Ademas, puedes empezar a grabar instantdaneamente
con sélo dar clic al boton Record Now.

Etiquetando y organizando una sesion

StudioLive 16.0.2 USB

Options.

Ik PreSonus

Nadia

Fat Rocker
Phatt Hat
Hadji

Remove First
Clear History

Remaove First
Closr History

Nadia
Fat Rocker
Phatt Hat
Hagji

Remove First
Clear History

En la parte superior de la pagina Start, encontraras los tres campos
que proveen el esquema de nombres para tus sesiones: Artist,
Performance y Location. Tu sesién serd nombrada automaticamente
en ese orden y etiquetada con esa metadata al ingresar la
informacion correspondiente.

Estas etiquetas también ayudan a mantener tus archivos
organizados. En lugar de tirar cada sesién en una sola

carpeta, todas las sesiones etiquetadas seran colocadas
automaticamente en una jerarquia de carpetas organizada.
Por defecto, Capture 2 inserta la fecha de la ejecucion y crea
subcarpetas. Estas opciones pueden ser cambiadas en el menu
Options. Consulta la seccion 7.2.5 para detalles.

Por defecto, la estructura de carpetas es: Artist/Performance/
Location. Esta estructura es util para bandas que hacen girasy
desean archivar sus ejecuciones (por ejemplo, Artist: PreSonus
All Stars, Performance: Gira de invierno 2013, Location: Baton
Rouge, Manship Theatre). No obstante, Capture 2 no te limita
a esta estructura de carpetas. Puedes cambiar la jerarquia de
carpetas desde el menu Options. A continuacion, encontraras
otros esquemas de nombre disponibles:

o Location/Artist/Performance. Este esquema de nombres es especialmente
util para propietarios de recintos que archivan las presentaciones en su
escenario (por ejemplo, Location: Manship Theatre/PreSonus All Stars/Gira de
invierno 2013).

o Location/Performance/Artist. Usa este esquema de nombre cuando grabes un
festival entero (por ejemplo, PreSonusSphere/Escenario 1/PreSonus All Stars).

Capture guarda un historial de los nombres que has ingresado en cada campo
a medida que archivas tus ejecuciones. Para volver a usar un nombre,
simplemente da clic en el menu desplegable para ese campo y selecciénalo de
la lista.

Para eliminar el nombre actualmente seleccionado de la lista, elige Remove First
desde el menu desplegable.

Para eliminar todos los nombres de la lista, selecciona Clear History. No hay manera
de deshacer el comando que elimina el historial, asi es que por favor asegurate de lo
que estas a punto de hacer antes de elegir esta opcion.
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Creando una sesion

El botén New Session se encuentra debajo de los campos del esquema de nombres.
Da clic en New Session para crear una sesion vacia.

Power User Tip: Una sesion es un archivo de Capture donde grabas, organizas y editas
tus archivos de audio. Por lo tanto, los archivos de sesion no deben confundirse con
archivos de audio en si. Piensa en la sesién de Capture como tu escena de Studiolive. Es
una “fotografia” de qué archivos de audio fueron grabados y cémo fueron editados.

También puedes crear una sesion nueva siguiendo cualquiera de estos pasos:

1. Navega a File/New Session.

Open Session...
Close Session

Revert

Recent Files

ave Session
ave Session As.. {

2. Presiona [Ctrl]/[Cmd]+N en el teclado.

Sillenaste los campos del esquema de nombres, tu sesion se abrird automaticamente.

Si no llenaste los campos, se abrird un menu de configuracion.

New Session

New Session

2013-03-12 Recording

IUsers/Eli-D/Documents/Capture

o Session Title. Este ser3 el titulo de tu sesion y el nombre del archivo de sesién,
asi como el nombre de la carpeta que contiene toda la informacién en relacion
con la sesion.

o Session Folder. Tu sesion y toda la informacion relacionada con tu sesién seran
guardadas aqui. Puedes elegir la ubicacion de la sesién cada vez que crees una
sesion. Por defecto, la ubicacién de la nueva sesién sera en la carpeta Capture,
en tu carpeta Documentos.
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Puedes elegir otra ubicacién dando clic en el boton Browse y navegando a la nueva
ubicacion. La ultima ubicacién conocida donde fue guardada una sesion aparecera
como la ubicacién por defecto la préoxima vez que crees una sesion.

Power User Tip: Incluimos los esquemas de nombre en Capture para ayudarte a
mantener tus sesiones organizadas y para facilitar la busqueda en tu libreria de
ejecuciones en vivo. Por eso, te recomendamos ampliamente que te tomes un momento
para llenar estos campos.

Record Now. Dar clic en el botén Record Now de la pagina Start, abrird una sesién
nueva, armara todos los canales para grabaciéon y empezara a grabar
inmediatamente. Si no tienes ninguno de los campos del esquema de nombre
personalizados, tu sesién serd etiquetada con la fecha de hoy.

7.2.3  Abriendo una sesion

El boton Open Session

La pdgina Start de Capture proporciona dos maneras de abrir sesiones previas
con rapidez.

Al dar clic en el boton Open Session, se abrird un navegador que te permitira navegar
y abrir una sesién existente.

Lista de archivos recientes

1602 Demo Session

© Justin Rocks - 2013-01-15 - World Tour 2013
Justin Rocks - World Tour 2013 - 2013-01-15 - London
© Jazz Fest 2013 - Justin Rocks - 2013-01-15 - Stage 2 Thurs

Had]i - Test 1 - 2013-01-14 - My Desk

©  2013-01-14 Recording

Hadiji Recording

Import

Start
Record

Stop

Export Tracks...
Locate Missing Files...

Lock Record

Return to Zero
Locate End
Loop Active
Loop Selection
Locate Selection

Insert Marker
Locate Next Marker N
Locate Previous Marker B

Enable Soundcheck F4

La lista de archivos recientes se encuentra debajo del botén
Open Session. Esta lista incluye enlaces a los documentos
que fueron abiertos mas recientemente. Da clic en
cualquiera de esos enlaces para abrir la sesion que necesitas
rapidamente.

En el remoto caso que la sesidn que abras contenga
archivos perdidos, Capture te ayudara a encontrarlos. Usa
Session>Locate Missing Files para buscar los recursos

2 perdidos en tu computadora.
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724  Dispositivo de audio y frecuencia de muestreo

StudioLive 16.0.2 USB 44.1 kHz

Capture fue creado para usarse con las mezcladoras serie StudioLive y sélo
funciona plenamente con ese dispositivo. El menu Audio Device muestra el
driver de audio seleccionado actualmente. Deberas seleccionar “PreSonus”en la
lista Audio Devices cuando una StudioLive sea conectada.

Capture entrara en modo estéreo si el dispositivo seleccionado tiene exactamente
dos salidas (como sucede con la tarjeta de audio interna en una Mac). Capture
conectara todos los canales a la salida estéreo y ajustara el volumen de la salida
para acoplarse a la suma estéreo cuando este modo esté activo. El modo estéreo
te permite escuchar sesiones cuando estas lejos de tu StudioLive. No podras crear
nuevas sesiones o grabar audio nuevo a menos que el driver StudioLive esté
seleccionado.

El menud Sample Rate proporciona la frecuencia de muestreo configurada
actualmente. Abre Universal Control si deseas cambiar la frecuencia de muestreo
(consulta la seccion 4 para mas detalles).

7.2.5 Menu Options

Options

i'% PreSonus

(& BTl File Edit 3

© O About Capture

Options...

Services

Hide ##H
Hide Others X #H

Show A

Quit Capture ®Q

Opciones de audio

El botdn Options se encuentra en la parte inferior de la pagina Start y abre el
menu Options.

También puedes acceder a este menu en: Capture>Options.

Asimismo, puede ser abierto dando clic en el botén Options de la pagina Session.

12:48:30 Pl Options [Commands+ ]

El menu Options provee todas las herramientas necesarias para configurar tus
preferencias de sesion.

Audio

StudioLive 16.0.2 USB

512 samples

44.1 kHz

24 Bit Wave

5sec

o Audio Device. Encontraras el menu Audio Device en la parte superior del
menu Audio Options. Este es el mismo menu que se encuentra en la pagina
Start. Consulta la seccion 7.2.4 para mas informacion.
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Device Block Size. Muestra el tamafo del buffer. En general, entre mas alto
sea el ajuste del buffer, mas estable sera tu entorno de grabacion.

Sample Rate. El menu de frecuencia de muestreo también se encuentra
en la pagina Start. Consulta la seccion 7.2.4 para mas informacion.

Record Format. El menu de formato de grabacion te permite elegir la
profundidad de bits del audio grabado. Puedes elegir WAV de 16 bits, WAV
de 24 bits o WAV de 32 bits de punto flotante.

Power User Tip: Entre mds alta sea la profundidad de bits de tu audio,
mejor resolucién tendrd y el archivo resultante serd mds grande. En general,
recomendamos grabar a 24 bits.

Pre-Record. Capture te permite configurar un buffer de pre grabacion. Este
buffer comienza a grabar antes de que des clic al botén Record, de manera que
no perderas el inicio de una ejecucion. Este buffer puede ser configurado entre
cinco segundos y un minuto.

Power User Tip: Entre mds alto sea el ajuste del buffer de pre grabacién, mayor serd
el requerimiento de RAM de Capture. Por ejemplo, una grabacion de 32 canales con
un pre buffer de un minuto requerird aproximadamente 800 MB mds de RAM que la
misma grabacién con un pre buffer de cinco segundos. Si bien esto no causard
problemas en los sistemas modernos equipados con cantidades copiosas de RAM, es
altamente recomendable ajustar este valor tan bajo como sea posible en los
sistemas con el minimo de RAM requerido (2GB).

Timeline Sync

Sync To Computer Time

None

Timeline Sync Mode. Capture ofrece una funcion de sincronia de la linea de
tiempo. Esto te permite alinear la linea de tiempo de tu grabacién con la hora
del dia o sincronizarla con una sefal externa de MIDI Time Code. También
afectara la informacion de tiempo estampada en los archivos de audio.

e Nosync. La linea de tiempo empezara en 0 y mostrard la duracién
de tu grabacion (en minutos y segundos solamente). Esta opcion es
util cuando solo deseas monitorear la duracion de tu grabacion.

e Syncto computer time. La regla de la linea de tiempo empezara en la
hora del dia exacta en que empez6 la grabacion. Esta opcion es util cuando
se graban multiples ejecuciones en el transcurso del dia (por ejemplo, en
un escenario de festival).

e Syncto MTC. Capture alineara la linea de tiempo con la sefial de MIDI
Time Code entrante. Esta opcién es Util cuando se graba audio para un
video en vivo.

MIDI Time Code Input. Para usar la opcion de MIDI Time Code, deberas
proveer a Capture con una entrada para la fuente de MIDI Time Code. Puedes
seleccionar esa fuente en este menu.
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Opciones de manejo de archivos

File Handling

fUsers/wsmith/Documents/Capture

Artist - Performance - Location ~
Create Subfolders

Add Date To Path

Como se explicod en la seccion 7.2.1, Capture provee una variedad de herramientas
utiles para organizar y etiquetar las sesiones de Capture.

Storage Location. Por defecto, todas las sesiones de Capture serdn guardadas
en la subcarpeta Capture, en tu carpeta Documentos. Puedes destinar una
nueva ubicacion por defecto dando clic en el enlace “Change”. Se abrird la
ventana de navegacion, permitiéndote establecer una nueva ubicacion para tus
sesiones de Capture.

Name Scheme. La seccion 7.2.1 explica varias opciones para nombrary
organizar tus archivos. Esta opcion te permite seleccionar el orden en que tus
archivos seran categorizados.

Create Subfolders. Habilitando la opcion Create Subfolders, se creara

una carpeta para cada una de las tres definiciones de nombrado: Artist,
Performance y Location. Si esta casilla no estd habilitada, tu sesion y los archivos
de audio resultantes seran etiquetadas usando estas etiquetas, pero no se
creard una jerarquia de carpetas. Esta casilla esta habilitada por defecto.

Add Date to Path. Por defecto, Capture ainade automaticamente la
fecha de la sesion en el nombre de la sesion. Puedes remover la fecha
deshabilitando esta opcion.
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73 La pagina Session

Capture ofrece una interface de usuario de una sola ventana, de manera que no
necesitas manejar multiples ventanas y vistas. Cuando se crea una nueva sesién
0 se abre una sesion existente, serds llevado a la pagina Sessions. Esta pagina
contiene todas las herramientas necesarias para grabar y editar audio multicanal.

Capture toma todas las ventajas del transporte digital bidireccional y la
configuracién de enrutamiento fisico. Cuando abres Capture, se crea un canal
de grabacién por cada canal de entrada en tu StudioLive. Ese canal es parchado
automaticamente a su retorno digital correspondiente en tu StudioLive para su
reproduccién. Los siguientes diagramas muestran esta relaciéon de uno a uno.

Capture 2 Enrutado de grabacion

FTTLl FY -lll_..._ -~

Aux1 |Aux2 | Aux3

Capture 2 Enrutado de reproduccion

STUDIOLIVE 16.0.2USB Digital Performance and Recording Mixer

7% |® &% @@ @%@ @ @) b PreSonus ©

) (=
H HEEEEEEEEEEEEEEE

Ooon® @

No hay necesidad de configurar entradas y salidas de audio en Capture dado

que el software detecta automaticamente el modelo de la StudioLive que esta
conectada y se autoconfigura para ella. Cada entrada de la mezcladora StudioLive
esta representada con un canal de entrada mono en la columna Track de la sesion
y tiene su medidor de nivel correspondiente en el puente de medidores.
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Un canal estéreo adicional sera agregado para grabar la mezcla principal.

Es posible procesar cada canal de entrada de la mezcladora StudioLive antes de
que la sefial de entrada sea enrutada a Capture. Para hacerlo, activa el botén Post
en el Fat Channel para cada canal de entrada en tu StudioLive. Este procedimiento
enruta la sefal después del EQ y después de los procesamientos dindmicos.

7.3.1 Columna Track

D) Marker |+

Ch.1
Ch.2
Ch.3

Ch.4

Ch.5

Ch.6

Ch.7

Ch.8

Nombrado de canales

Armar todo

All

Controles de canal

1 Kick M

Encontraras la columna Track a la izquierda de la pagina Session. La columna Track
contiene un canal de audio dedicado para cada entrada de audio a Capture desde la
mezcladora StudiolLive, incluyendo un canal estéreo para grabar y proporciona las
siguientes funciones esenciales:

M Bl Para nombrar un canal, da doble clic en el nombre por defecto para abrir una

ventana de edicion de texto. Ingresa el nombre que desees usar y oprime Enter.

Nombrar cada canal en tu sesion ofrece varios beneficios. Primero, te permite saber,
a primera vista, qué se esta grabando y en donde. Segundo, si nombras tus canales
antes de empezar a grabar, el archivo grabado en tu canal nombrado recibira el
mismo nombre. De esa manera, en vez de que una linea de bajo se grabe como Track
15, se grabara como Bajo.

Power User Tip: Al igual que en UC Surface y Studio One, puedes presionar la tecla Tab
para moverte al campo de nombre del siguiente canal.

Encontraras el boton Arm All en la esquina superior izquierda. Da clic en ese botén
para armar (habilitar) todos los canales para grabacion.

B Cada canal en la columna Track ofrece los mismos controles.

Boton Record Arm. El boton Record Arm se encuentra al lado del nimero de
cada canal. Capture estd listo para grabar el audio que esta enrutado a ese canal
cuando este boton esta activo.

Power User Tip: El niimero del canal a la izquierda de cada canal corresponde
directamente al mismo nimero de canal en tu mezcladora StudioLive.

Muteo del canal. Cada canal tiene su propio botén Mute. Este boton mutea a su
canal durante la reproduccién.

Solo del canal. Cada canal ofrece un botén Solo. Este botén pondra a su canal en
solo y muteara todos los demas canales durante la reproduccién (similar a la funcién
SIP en la StudioLive).
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7.3.2  Transporte

El transporte estd localizado en la esquina
superior izquierda de la pagina Session. Contiene
todas las funciones necesarias para navegar a
través de tu sesion.

Stop. Detiene la reproduccion.

Play. Inicia la reproduccién en la posicién actual del cursor.

Record. Inicia la grabacién en la posicién actual del cursor.

Session Lock. Previene que la grabacion sea detenida accidentalmente por una
accion errénea de la barra espaciadora. Esta funciéon se habilita automaticamente
cuando Capture empieza a grabar. Para desactivarla, simplemente dale clic.

Power User Tip: Los marcadores pueden ser editados y arrastrados incluso mientras
Session Lock esté habilitado.

Return to Zero. Regresa el cursor de reproduccion al inicio de la sesion.

Previous Marker. Lleva el cursor al marcador previo.

i mBEE

Rewind. Rebobina mientras este botén se mantenga presionado.

4]

Fast Forward. Avanza rdpidamente mientras el botén se mantenga presionado.

¥

Next Marker. Lleva el cursor al siguiente marcador.

Go To End. Lleva el cursor al final del audio grabado.

Loop. Activa/desactiva el modo Loop. Consulta la seccion 7.3.6.6 para mas
informacion.

g
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7.3.3  Visualizacion del tiempo

Fat Rocker Live after 5

00:00:00 00:01:08 1:02days

Record Duration Current Position Remaining Time

La visualizacién del tiempo te provee informacién critica acerca de tu grabacion.
Session Name. Muestra el nombre de la seccién actual.

Record Duration. Muestra el tiempo que se ha grabado durante la sesién actual.
Cursor Time. Muestra la posicion actual del cursor en la linea de tiempo.

Remaining Time. Muestra el tiempo restante que puede ser grabado con base
en el tamano del almacenamiento que aun esta disponible en el disco duro
donde estéas grabando.

734 Regladelalinea de tiempo

AN R T T R R e el Ly

Esta regla muestra los incrementos de tiempo en segundos.

Como lo mencionamos en la seccion 7.2.5, puedes ajustar la regla de la linea de
tiempo para sincronizarse con el reloj de tu computadora o con una fuente externa
de MIDITime Code.

73.5 Navegando la sesidon

Haciendo Zoom

Puedes hacer zoom ampliando o reduciendo la vista de tu sesién con respecto al
tiempo en la ventana Session Edit, de manera que podras ver la longitud entera de
la sesion o soélo una pequena region para hacer ediciones precisas. También puedes
hacer zoom ampliando o reduciendo con respecto al tamafo de los archivos de audio
en tu sesién.

Sigue cualquiera de los siguientes procedimientos para hacer zoom:

o Paraampliar o reducir el zoom, da clic y arrastra hacia la izquierda o la
derecha en la barra de zoom horizontal ubicada en la esquina inferior
derecha de la ventana Edit.

e Presiona [Ctrl]/[Cmd]+[+] en el teclado para ampliar el zoom suavemente.
Presiona [Ctrl]/[Cmd]+[-] en el teclado para reducir el zoom suavemente.

o Daclicenlareglade la linea de tiempo en cualquier punto y arrastra hacia
arriba o hacia abajo para ampliar o reducir el zoom.

o Los controles del zoom vertical se encuentran en la esquina inferior
izquierda de la ventana Edit. Estos controles incrementan o reducen la
altura de los canales y archivos de audio.
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Da clicy arrastra en la barra de desplazamiento horizontal en la parte inferior
de la ventana Edit para desplazarte hacia la izquierda o la derecha sobre el
tiempo en tu sesion.

También puedes desplazarte a través de tu sesion dando clicy arrastrando la regla de
la linea de tiempo a la izquierda o derecha.

Import File... £
Export Tracks... #E
Locate Missing Files...
Start ~
Record ot
Lock Record 8L
Stop 0
Return to Zero .
Locate End E
v Loop Active fl
Loop Selection P
Locate Selection L

Overheads

Insert Marker
Locate Next Marker N
Locate Previous Marker B

Enable Soundcheck F4

Presiona L en el teclado o selecciona Session>Locate Selection para llevar el cursor
de reproduccion al inicio de cualquier evento de audio.

Herramientas de edicion

Verés los cuatro botones de las herramientas de edicién en la esquina superior
derecha. Estas herramientas determinan la funcién de tu ratén durante la edicion.

Power User Tip: El proceso de edicion de audio puede ser tedioso. Pequenas
imprecisiones al dividir, mover o realizar otras acciones en archivos de audio grabados
pueden llevarnos a resultados no deseados. Por simple que pueda parecer, el acto de
escuchar mientras se edita es soslayado frecuentemente. Por ejemplo, es tentador realizar
ediciones basdndonos en la representacion visual de las ondas cuando se redimensionan
los extremos de una parte vocal para remover sonidos indeseables entre las palabras. Si
bien esto puede funcionar en algunas casos, es mucho mejor escuchar mientras
redimensionas los extremos para asegurarte de no estar removiendo partes criticas de la
voz. Escuchar tus ediciones mientras las haces te ahorrard tiempo y frustracion en casi
todas las ocasiones.

La herramienta flecha

*

Esta es la herramienta por defecto para acceder a la mayoria de las funciones.
Da clic en el botén de la herramienta Flecha o presiona [nimero 1] en el
teclado para seleccionarla.
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La herramienta Flecha puede ser usada para los siguientes propésitos:

Para mover un evento de audio usando la herramienta Flecha, da clic en cualquier
parte del evento y arrastra a la izquierda, derecha, arriba o abajo. Arrastrar el evento a
laizquierda o derecha, moverd al evento hacia atras o adelante en el tiempo. Mantén
oprimida la barra espaciadora para acelerar el desplazamiento cuando arrastras un
evento a la derecha o izquierda mas alla del rango visible.

o

Arrastrar un evento hacia arriba o abajo lo movera a otro canal. Cuando se arrastra un
evento hacia otro canal (arriba o abajo), la posicidn del evento serd restringida dentro
de un rango automdtico para que sea mas facil mantener un evento en la misma
posicion. Para desactivar esta limitacion, mantén oprimido Shift mientras arrastras el
evento hacia arriba o abajo.

Da clic en el canal que deseas mover y arrastralo hacia arriba o abajo en la lista de
canales para reacomodar los canales usando la herramienta Flecha. Notaras que
una linea azul sigue tu ratén. Cuando sueltes el canal, éste serd insertado donde se
ubique la linea azul.

Snare

Toms
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Redimensionar un evento

Los eventos pueden ser pensados como ventanas dentro de los archivos de audio y
ejecuciones musicales: lo que ves es lo que oyes. Puedes redimensionar los eventos
para hacerlos mas cortos o mas largos de manera que sélo una porcion del audio o
los datos musicales serd vista y escuchada.

Para redimensionar un evento usando la herramienta Flecha, coloca el raton sobre
el extremo izquierdo o derecho de un evento para mostrar la herramienta Sizing.
Cuando aparece, da clicy arrastra a la izquierda o derecha para redimensionar el
evento. Los eventos pueden ser redimensionados de forma no destructiva cuantas
veces se desee.

L

0:03:38.320 | Length: 2:18.763 min

Selecciona muiltiples eventos

Se pueden seleccionar multiples eventos para editarlos simultdneamente con
una sola accion. Puedes hacer lo siguiente para seleccionar multiples eventos
con la herramienta Flecha:

o Daclic fuera del rango de un evento y entonces arrastralo sobre
cualquier otro evento; una caja gris sera dibujada mientras arrastras
sobre el drea que seleccionaste como objetivo. Suelta el ratéon una vez
que la caja se dibujoé sobre todos los eventos que deseas editar y esos
eventos seran seleccionados para edicion.

o Daclic en cualquier evento mientras sostienes la tecla Shift en el teclado y
daclic en los demas eventos que desees para seleccionarlos. Esto te permite
seleccionar multiples eventos que no estén en proximidad cercana unos de
otros. Todos los eventos seleccionados pueden ser editados al mismo tiempo.

7.3.6.2 Laherramientarango

_|_

La herramienta Rango se usa para seleccionar un rango o area dentro de los eventos.
Da clic en el botdn de la herramienta Rango o presiona [nimero 2] en el teclado para
seleccionar esta herramienta.
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2:02.088 - 2:29.464 (27.376) |

Para seleccionar un rango dentro de un evento usando la herramienta Rango, da
clicy arrastra sobre el drea a seleccionar; una caja gris serd dibujada. Suelta el ratén
cuando la caja haya sido dibujada sobre el rango de eventos que deseas editar.
Ahora, el rango que has seleccionado se tratard como un solo evento consolidado.

Hay muchas maneras que la herramienta Rango puede ser util:

e Puedes usar la herramienta Rango para seleccionar el contenido de muchos
eventos de audio en multiples canales de una porciéon especifica de una
cancién (por ejemplo, un gran groove de bateria). Usa la herramienta Flecha
enseguida para mover esa seccién de audio a otra parte de la canciéon
(digamos, para reemplazar otro groove de bateria).

e Otro uso comun de la herramienta Rango es para seleccionar y borrar un rango
de audio dentro de un evento rapidamente en vez de usar la herramienta
Separador para hacer dos segmentos. Usa la herramienta Flecha enseguida
para borrar esa seccion.

Power User Tip: La herramienta Flecha aparecerd temporalmente cuando flotas el ratén
sobre un rango seleccionado. Esto facilita seleccionar y editar un rango de eventos.

Para seleccionar rangos multiples no contiguos dentro de cualquier evento en
cualquier canal, sostén la tecla [Shift] mientras usas la herramienta Rango. Continua
sosteniendo [Shift] y usa la herramienta Flecha para seleccionar eventos completos.
Por ejemplo, si presionas y sostienes [Ctrl] al usar la herramienta Flecha, obtendras

la herramienta Rango. Presiona y sostén [Ctrl] y [Shift] para seleccionar multiples
rangos, sigue sosteniendo [Shift], pero suelta [Ctrl]; ahora tendrés la herramienta
Flecha y podras seleccionar eventos completos. Todas tus selecciones permaneceran
seleccionadas.

Los rangos seleccionados pueden ser redimensionados flotando la herramienta
Rango en los extremos izquierdo o derecho de la selecciéon. También puedes
separar un rango seleccionado en los extremos izquierdo o derecho de la selecciéon
seleccionando Split Range desde el menu Edit o presionando [Ctrl]/[Cmd]+[Alt]+[X]
después de seleccionar un rango.

7.3.6.3 Laherramienta separador

>

Los eventos solos pueden ser separados o divididos en multiples eventos usando la
herramienta Separador. Da clic en el botén de la herramienta Separador o presiona
[ndimero 3] en el teclado para seleccionar la herramienta Separador.

Con la herramienta Separador seleccionada, una linea vertical y horizontal serd
dibujada cerca de la posicién actual del cursor del ratén. La linea vertical indica

la posicidn de tiempo exacta de la herramienta Separador, mientras que la linea
horizontal subraya el canal donde reside el evento que serd separado. La herramienta
Separador es afectada directamente por los ajustes Snap actuales.

Da clic en cualquier evento con la herramienta Separador para separar el evento en
esa posicion. Al separar un evento solo, creards dos eventos que pueden ser editados
independientemente. Si hay multiples eventos seleccionados a través de multiples
canales, la herramienta Separador afectara todos los eventos seleccionados de la
misma manera.

También es posible separar los eventos seleccionados en la posicion del cursor de
tiempo sin usar la herramienta Separador, presionando [Alt]+[X] en el teclado.

54



7 Capture

7.3 Lapagina Session

StudioLive™
Manual de referencia de la libreria de software

7.3.6.4 Laherramienta borrador

" g

La herramienta Borrador se usa para borrar un evento. Da clic en el botén de la
herramienta Borrador o presiona [numero 4] en el teclado para seleccionar la
herramienta Borrador. Simplemente da clic sobre cualquier evento para borrarlo
evento usando la herramienta Borrador. La herramienta Borrador no es afectada por
la seleccion actual y afectara solamente el evento al que se le dé clic.

No obstante, si das clic a un elemento seleccionado con la herramienta Borrador,
todos los elementos seleccionados actualmente seran borrados.

7.3.6.5 Acciones de edicion comunes

Como la mayoria de las aplicaciones de software, Capture soporta las acciones
basicas de cortar, copiar y pegar. Una vez que has seleccionado un evento o rango de
eventos, puedes realizar estas acciones como sigue:

o Cortar: Presiona [Ctrl]/[Cmd]+X en el teclado para cortar la seleccién actual o
selecciona el menu Edit>Cut.

o Copiar: Presiona [Ctrl]/[Cmd]+C en el teclado para copiar la seleccién actual o
selecciona el menu Edit>Copy.

o Pegar: Una vez que la seleccién ha sido copiada, presiona [Ctrl]/[Cmd]+V en el
teclado para pegar la seleccién o selecciona el menu Edit>Paste. La seleccion
sera pegada en la posicién actual del cursor o al principio del canal donde se
origind la seleccién si el cursor de reproduccion no esta ubicado en alguna parte.

7.3.6.6 Haciendo loops

t

Usa una de las siguientes opciones para hacer loop la reproduccién de cualquier
rango de tu sesion de Capture:

e Loop Selection. Selecciona un evento con la herramienta Flecha. Ve a
Session>Loop Selection o presiona P en tu teclado. Esto creard un loop de la
longitud exacta del evento de audio seleccionado. El rango serd indicado por
una barra dibujada en la linea de tiempo con banderas en ambos extremos.

I TN TS Session W

8 00 Import File... 38l
Export Tracks... 8E
Locate Missing Files...

Start

Record *
Lock Record L
Stop 0
Return to Zero

Locate End
v Loop Active
Loop Selection

Locate Selection

Overheads

Insert Marker
Locate Next Marker N
Locate Previous Marker B

Enable Soundcheck F4

* Rango de Loop Personalizado. Mueve tu ratén sobre la linea gris encima
de la linea de tiempo para crear un rango de loop personalizado. Nota que
tu cursor cambia a herramienta Lépiz y puedes dibujar tu rango de loop.

15:29:15

Una vez que tu rango de loop esté ajustado, puedes dar clic en el botén Loop del
transporte o presionar [L] o [/] en el teclado para activar el modo Loop.

Por favor toma nota: Al accionar Record en el transporte, se desactivard el modo Loop y
empezard a grabar en la posicion actual del cursor de reproduccion. No es posible activar
el modo Loop cuando se graba.
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7.3.6.7 Bounce de la seleccion actual

Quiza desees crear un nuevo archivo de audio que incluya todas tus ediciones una
vez que hayas editado un archivo de audio. Para hacerlo, usa la herramienta Rango
para seleccionar los eventos que deseas combinar como se describe en la seccion
7.3.6.2 y presiona [Ctrl]/[Cmd]+[B] en el teclado o ve a Edit>Bounce Selection.

Capture File mSession Help

800 Undo Split Event 32
Cut #;X
Copy #C
Paste BV
Delete
Select All HA
Deselect All #D

Bounce Selection %&BB

Zoom In 8+

Overhead
SHRIRES Zoom Out £

7.3.7 Puente de medidores

1 2 3 4 5 & T 8 85 0 H 12 13 14 15 8 17 48 18 N N 2 23 M I I I¥ I ¥ I N 12
REC REC REC REC REC REC REC REC REC REC REC REC REC REC REC REC REC REC REC REC REC REC A EC REC REC REC REC REC REC REC REC
EE [=

Capture proporciona medicion de entrada y salida cuando un canal esta siendo
grabado o reproducido. Estos medidores estilo picos en la parte inferior de la
pagina Session, ofrecen indicadores de saturacién para cada entrada desde la
mezcladora StudioLive

Armado de grabacion

Encontraras otro botén Rec Arm debajo de cada medidor. Este botén provee la
misma funcionalidad que el botén Rec Arm en la columna Track. Consulta la seccion
7.3.1 para mas informacion.

Boton Link

Encontraras un botoén Link en medio de cada medidor. Capture grabara esos canales
como un archivo estéreo entrelazado cuando este botdn esté activo. Por defecto, el
canal Main Mix estara encadenado en estéreo.

El botén del modo Big Meter esta localizado en la esquina superior derecha de
la pagina Session, encima de las herramientas de edicion.
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Las tres cuartas partes inferiores de la pagina Session mostraran medicién
detallada por cada canal cuando este botén esté habilitado. Mientras este
modo esté activo, el carril de marcadores, transporte, botones de modo'y
herramientas de edicién todavia estaran visibles.

7.3.8  Marcadoresy la lista de marcadores

El carril de marcadores

15:28:00 15:28:05 15:28:10 15:28:15 15:28:20 15:28:25

rEIrEI

La lista de marcadores

El carril de marcadores esta ubicado justo debajo de la regla de la linea de tiempo.
Muestra todos los marcadores que hayas creado.

En Capture, el carril de marcadores se usa para colocar los marcadores en el
lugar deseado de la linea de tiempo, después de lo cual se facilita la navegacién
hacia los marcadores.

Power User Tip: Te recomendamos ampliamente que los marcadores sean insertados
durante la grabacién de una ejecucion en vivo, ya que los marcadores hardn el resto del
proceso de produccion mucho mds fdcil.

El botén de la lista de marcadores estd localizado encima de las herramientas de
edicién, al lado derecho de la pagina Session. La lista de marcadores se abrird al dar
clicen el botén, proporcionando una vision general de cada marcador en tu sesién
y ofreciendo una manera mas facil de renombrar los marcadores rdpidamente y
moverlos a través de tu sesion.

7.3.8.1 Insertando, nombrando, borrando y moviendo marcadores

Carril de marcadores

Marker + -

Agregando/borrando marcadores. Veras los botones Add/Remove Marker en la
parte superior de la columna Track. Para insertar un marcador nuevo en el carril de
marcadores con la reproduccién corriendo o detenida, da clic en el botén Add
Marker (+) o presiona [Insert] en el teclado. Cada marcador nuevo serd numerado
secuencialmente por defecto (#1, #2, #3...).

57



7
7.3

Capture StudioLive™
La pagina Session Manual de referencia de la libreria de software

Selecciona un marcador y da clic en el botén Remove Marker (-) para remover
el marcador.

Edit Name Nombrando marcadores. Para renombrar un marcador, da doble clic en el
marcador del carril de marcadores, teclea un nuevo nombre y presiona [Enter] en
el teclado.

Edit Name

.

Moviendo marcadores. Para mover un marcador, da clic en el marcador del carril de
marcadores y arrastralo a la ubicacién deseada.

15:28:20 15:28:40

il

0:01:40.795 |

Lista de marcadores

Encontraras tres botones en la parte baja de la lista de marcadores.

Add Marker Move Marker Delete Marker

Ainadiendo marcadores. Da clic en Add Marker para afadir un marcador en la
posicion actual de reproduccion.

Markers

Loc # Time Name

1 15:28:23 Verse 1

W 2 15284

Cuando un marcador es ailadido a la lista de marcadores, el campo Name se torna
editable autométicamente. Ingresa un nuevo nombre y oprime Enter. Este nombre
puede ser editado posteriormente dandole doble clic.

Moviendo marcadores. Dando clic en el botéon Move Marker, se movera el marcador
seleccionado en la lista de marcadores a la posicién actual de reproduccién en la
linea de tiempo.

Borrando marcadores. Para remover un marcador, seleccionalo en la lista de
marcadores y da clic en el botén Delete Marker.

7.3.8.2 Navegando marcadores

Es posible enviar el cursor de reproducciéon rapidamente entre marcadores del carril
de marcadores. Saltar entre los marcadores permite una rapida comparacion entre
diferentes secciones de tu sesion.

Sigue cualquiera de estos pasos para navegar al marcador anterior:
o Daclicen el botén Previous Marker en el transporte.

o Presiona [B] en el teclado para saltar al marcador previo.

o Daclicen el botén Next Marker en el transporte.

Sigue cualquiera de estos pasos para navegar al siguiente marcador:

e Presiona [N] en el teclado para saltar al siguiente marcador.
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Abre la lista de marcadores y da clic en el campo Location para saltar a cualquier
marcador. El cursor de reproduccion saltara a esa ubicacion en la linea de tiempo.

Markers

Verse 1
1st Chorus
3 15:20:35 Verse2

74 Grabando una sesién en Capture

Ajustando los niveles de entrada. Un ajuste correcto de los niveles de entrada

es critico para hacer una buena mezcla en vivo y una buena grabacién. La idea
basica es ajustar la ganancia de entrada en la mezcladora StudioLive tan alto como
sea posible sin sobrecargar la entrada. La sobrecarga en la entrada ocasionara
saturacion, traduciéndose a distorsion digital que es particularmente desagradable
y arruinard la grabacioén. Este dafio no puede ser revertido en el software. Hay un
indicador de saturacion en cada entrada de la mezcladora StudioLive para este fin.

Si un canal de entrada no esta saturado en tu mezcladora StudioLive, puedes estar
seguro de que no lo estard en Capture. Consulta el manual del propietario de tu
mezcladora StudioLive para el procedimiento apropiado para el ajuste de niveles.

Monitorearas la entrada de audio en vivo en la mezcladora StudioLive ya que no hay

capacidad de monitoreo por separado en Capture. Por favor consulta el manual del
propietario de la mezcladora StudioLive para mas informacion acerca de la creacién
de mezclas de monitor.

El canal auxiliar estéreo en Capture es un canal estéreo pensado para grabar una
mezcla estéreo desde tu StudioLive. Esta mezcla puede ser grabada mientras se
graban los canales individuales, de manera que una mezcla estara disponible
inmediatamente después de un show en vivo o puedes usar este canal para enrutar
tus mezclas finales de estudio a través de la StudioLive.

Armando Canales. Para grabar un canal de audio, éste deberd estar habilitado para
grabacion o“armado”. Capture provee dos botones para habilitar la grabacién en
cada entrada: uno en el canal y otro en el puente de medidores. Estaras listo para
grabar audio en ese canal una vez que esté habilitado para grabacion.

Oprime Record. Da clic en el botén Record en el transporte para activar la
grabacion. El botén se tornara rojo y el botén Play se tornaré verde. El cursor de
reproduccién comenzara a desplazarse de izquierda a derecha desde su posicién
actual y nuevos eventos de audio serdn grabados en los canales habilitados.

La grabacién continuard hasta que la detengas manualmente dando clic en el botén
Stop en el transporte o presionando la barra espaciadora en el teclado.

La sesién se bloquea automéaticamente cuando presionas Record. Esto previene que
la detengas accidentalmente. Tendras que deshabilitar la funcién Session Lock antes
de que puedas detener la grabacién.

7.5 Prueba de sonido virtual

A todos nos ha sucedido alguna vez. El baterista esta atrapado en el trafico. El
guitarrista estd atrapado en el trabajo. Y tu estds atrapado en el FOH con un cantante
y un bajista alterados y sin forma de lidiar con la mezcla de sala y mucho menos de
ajustar la mezcla de in ears del cantante.

iNo te asustes! Con el modo de prueba de sonido virtual de Capture, lidiar con una buena
mezcla sin la banda (o con la mitad de la banda) es rdpido y fdcil.

1. Para empezar, crea una nueva sesion, preferiblemente etiquetada con la
informacion de artista, show y recinto.
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2. Desde tu sesion vacia, da clic en el botdn Soundcheck Mode en la esquina
superior derecha de la pagina Session.

3. Capture buscara automaticamente en tu computadora y abrird una lista
donde podras elegir una sesién para usarla en tu prueba de sonido virtual.

Select session to use for soundcheck

PreSonus Alistars

1602 Demo Session

1602 Demo Session
/1602 Demo Session

PreSonus Allstars - Session 12 - 2013-03-12 - Namm 2013
Artist PreSonus Allstars - Performance: Session 12 - Location: Namm 2013

Hadji - Test 1 - 2013-01-14 - My Desk
Artist: Hadji - Performance: Test 1 - Location: My Desk

Jazz Fest 2013 - Justin Rocks - 2013-01-15 - Stage 2 Thurs
ArtistJustinRocks-Performance:Stage2 Thurs-Location:JazzFest2013

Justin Rocks - World Tour 2013 - 2013-01-15 - London
Artist: Justin Rocks - Performance: World Tour 2013 - Location: London

hinbin Danks _ 3042 04 _AE _ WardAd Taos 3043

4. Selecciona la sesiéon que deseas usar y da clic en “OK".

5. Se abrira la sesién de Capture guardada.

Marker '+ -

Snare Bottom

High Hat

Tom 1

Tom 2

Overhead Left

Overhead Right

Room Left

Room Right

Percussion LIR

Rhodes LIR

Organ LR

Load Guitar

Funk Guitar
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6. Presiona el boton USB Multimode en tu StudioLive 16.0.2 USB.

7. Presiona cada uno de los botones Multimode en los canales 1a 15/16.

X
R EEEEE]
AN

8. Presiona Play en Capture y trabaja en tu mezcla.

9. Cuando hayas terminado de ajustar tu mezcla, da clic en el botén Virtual
SoundCheck Mode nuevamente para salir. Esto removera el audio de la sesion 'y
desactivara todos los retornos digitales en tu StudioLive, dejando las etiquetas
de canal tanto en Capture como en tu mezcladora.

7.6 Controlando Capture remotamente desde UC Surface

Cuando tu mezcladora StudioLive esta conectada a través de USB a tu computadora
y Universal Control, un botén Capture va a aparecer en el panel Quick Access una vez
que tu StudioLive esta sincronizada con Capture.

Capture

Al seleccionar este botdn, se mostraran los controles de Capture en el area Fat
Channel de UC Surface. Desde UC Surface, puedes crear una nueva sesién de
Capture, cargar una sesion de grabacion previa, anadir marcadores, armar canales
para grabacién y realizar una prueba de sonido virtual.
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10.

11.

12.

13.

14.

15.

Anadir marcador

Borrar marcador

Navegacion al marcador siguiente/previo
Detener

Reproducir

Grabar

Bloqueo de sesion

Duracién de la grabacion
Armado de canales individuales
Posicion del cursor

Tiempo restante de disco

Cerrar sesion

Loop

Prueba de sonido virtual

Armar todo

7.7 Importando y exportando archivos de audio

7.7.1  Importando archivos de audio en Capture

Es posible importar archivos WAV y AIFF en tu sesién.

1.

Para importar un archivo de audio, selecciona Import Audio File desde el

menu Session o [Ctrl]/[Cmd]+I en el teclado para abrir el menu Import File.

#® Capture File Edithelp

Import File...
Export Tracks...
Locate Missing Files...

#HE

Start ~
Record =
Stop 0
Return to Zero 2

Locate End E
Loop Active )
Locate Selection L

Insert Marker

Locate Next Marker N
Locate Previous Marker B
Enable Soundcheck F4
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2. Navega hasta el archivo deseado y da clic en él para seleccionarlo.
Import Files
|«|» |22 ;@n-u”: | | £ Audio Files l
FAVORITES fon.capture B - Acoustic Grr.wav
El Dropbox Bession.song - - Backing Vox.wav
Ay Applications ion(2).song B - Bass.wav
¥ > - Hammeond.wav
E Desktop " B - Hammond(2).wav
5.capt B - Kick.
§ EZ:HT;:: r 5.capture » - gEe;hw:avds.wav ,\;:n: “,’vaememsamu
Ls 5 odes.wav in faveform audio
=i Movies B - snarewav Size 21.2 MB
B B oo o e
Pictures e Last opened 5/27/11 2:34 PM
.- B Vol oy o e
Shianes 1 Bl Acoustic Grr.wav 11{ it per sarmole 6
| All Readable Documents o)
- Overheads " |
:A‘:J:j w; 16 bit Mono 27.5.2011 14:34:38 ’ /T ’EI
| Cancel | | Opang
3. Daclic en Open para importar el archivo en tu sesion.
4. Un evento de audio para el archivo importado sera creado y ubicado en el canal

seleccionado en tu sesidn en la posicion actual del cursor de reproduccion.

Power User Tip: Cuando se navega por archivos en el ment Import File, es posible
escucharlos a medida que vas navegando gracias a la funcién Preview Player. Da clic
en el botén Play para reproducir el archivo seleccionado actualmente. Da clic en el
botdn Stop para detener la reproduccién. Da clic en el botén Loop que para poner la
reproduccion del archivo seleccionado actualmente en modo Loop.

- Overheads
44.1 kHz, 16 bit Mono
4:00 min

27.5.2011

I
14:34:38

» @ |

7.7.2  Exportando archivos de audio

Para exportar audio desde tu sesién en Capture 2, navega a Session/Export Tracks, o
presiona en el teclado para abrir el menu Export Tracks.

Cap

sture  File

Edit

Session

Help

Import File...
Export Tracks...
Locate Missing FilesZ.

Start
Record

Lock Record
Stop

Return to Zero
Locate End
Loop Active
Loop Selection
Locate Selection

ro=~-m-

Insert Marker
Locate Next Marker
Locate Previous Marker

==

Enable Soundcheck Fa
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Location

Format

Options

En la parte superior del menu Export Tracks, selecciona una ubicaciéon y un nombre
para el archivo de audio.

Export Tracks

Location

Basic Filename

Fat Rocker Live after 5
Folder

/Users/Ell-D/Documents/Capture/1602 Demo Sesslion/Export

Da clic en el botén Browse para elegir una ubicacién para el archivo.

Da doble clic en el nombre del archivo, teclea un nuevo nombre y luego, presiona
Enter para elegir un nombre para el archivo. Cada archivo que es exportado
comenzara con el nombre que ingreses seguido por el nombre del canal de
procedenciay el primer marcador del par de marcadores (si aplica). Ejemplos:
“French Quarter Fest 2012 - Kick” o “French Quarter Fest 2012 - Kick — Chorus".

En la parte media del menu Export Tracks, selecciona el formato en que sera
exportado el archivo. Elige entre WAV o AIFF y luego elige la resolucién y frecuencia
de muestreo.

Format

Wave Flle

Resolution: 16 Bit

Sample Rate: 44.1 kHz

Si deseas poner tu audio en un CD estandar de audio, el formato debera ser WAV con
16 bits de resolucién y 44.1 kHz de frecuencia de muestreo.

La seccion inferior del menu Export Tracks ofrece diversas opciones que afectaran la
forma en los archivos son creados.

O Session

Between Each Marker

Between Selected Markers

o Export Session. Exportara el rango entero de tu sesién hacia el punto mas
lejano en que cualquier evento o canal se extienda.

o Export Between Each Marker. Exportara archivos separados entre los
marcadores del carril de marcadores.

o Export Between Selected Markers. Exportara archivos de audio entre
los rangos de dos marcadores seleccionados en el carril de marcadores.
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Mezclando tus sesiones de Capture

Creando una mezcla en Capture

No puedes mezclar directamente en Capture. En su lugar, mezclaras con

la StudioLive. Las salidas individuales de cada canal de audio en Capture

estan enrutadas fisicamente a los retornos digitales para el canal de entrada
correspondiente en la mezcladora StudioLive. Con los retornos digitales enrutados
para cada canal de entrada de tu StudioLive, la salida de tu sesién multicanal de
Capture se envia a los canales de mezcla de tu StudioLive, donde pueden ser
mezclados como cualquier otra entrada de audio.

El proceso de crear una mezcla con Capture y la mezcladora StudioLive es realmente
sencillo. Reproduce tus canales grabados a través de la StudioLive y graba la salida
principal de la StudioLive en el canal auxiliar estéreo en Capture. El proceso funciona
como sigue:

1. Deshabilita Record Arm en todos los canales de entrada en Capture, habilita
todos los retornos digitales para todos los canales de entrada en la mezcladora
Studiolive y encadena los canales 9/10 a 15/16.

2. En Capture, selecciona el canal estéreo Main Mix.

Main Mix

3. Llevala posicién del cursor de reproduccién al inicio de la sesiéon dando clic en el
botdn Return to Zero en el transporte.

4. Activa la grabacion dando clic en el botén Record en el transporte. El cursor
de reproduccion comenzara a moverse de izquierda a derecha y el audio sera
reproducido a través de cada entrada de la mezcladora StudioLive. El canal
estéreo Main Mix en Capture grabara un nuevo evento de audio, mismo que
es la mezcla principal de la mezcladora StudioLive.

El nuevo evento de audio que ha sido grabado desde la mezcladora StudioLive sera
guardado como un archivo WAV estéreo a la misma frecuencia de muestreo en que
estd ajustada la mezcladora StudioLive.

Exportando tu mezcla final como un archivo de audio

El medio fisico mas comun donde las grabaciones son publicadas es el CD de audio.
A fin de poner tu mezcla final en un CD de audio, el archivo de la mezcla debe ser

un archivo WAV a 16 bits en 44.1 kHz. Una vez que has grabado tu mezcla final en el
canal auxiliar estéreo, se recomienda que exportes el audio desde el canal auxiliar
estéreo, se recomienda que exportes el audio desde el canal auxiliar estéreo a un
archivo de audio para este propésito. Consulta la seccion 7.7.2 para detalles sobre la
exportacion de archivos de audio en Capture.

Una vez que el archivo correcto para tu mezcla ha sido exportado, podras usar una
aplicacién de quemado de CD (incluyendo Studio One Professional de PreSonus)
para poner esa mezcla en un CD de audio grabable.

Mezclando una sesion de Capture en Studio One

Muchos usuarios desean usar Capture Unicamente como una herramienta de
grabacién de canales, para posteriormente mezclar y endulzar los canales grabados
en una DAW. PreSonus ha incluido una copia de Studio One Artist con este proposito.
Todas las versiones de Studio One y Studio One Pro pueden abrir archivos de
Capture. Todos los marcadores, ediciones, nombres de canal, etc., seran preservados
y no se requiere de ningun esfuerzo adicional. Simplemente lanza Studio One y abre
tu sesion de Capture. Consulta la seccion 8 para mas detalles.
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7.84  Mezclando una sesion de Capture en una aplicacion de grabacion diferente

Hay varias maneras de importar una sesiéon de Capture para los usuarios que deseen
mezclar sus sesiones en una DAW distinta a Studio One.

Guarda la sesion de Capture como OpenTL

Muchos programas de grabacion pueden abrir archivos OpenTL (Open Track List).
Un archivo OpenTL provee una referencia para todos los canales y eventos de audio
con sus posiciones correspondientes en la sesion de Capture, de manera que otro
programa de audio puede reconstruir tu sesién automaticamente. Esto hace posible
que abras tu sesiéon de Capture y trabajes en ella como lo haces normalmente en tu
aplicacion de grabacion favorita.

Para guardar una versién OpenTL de tu sesién, selecciona Save Session As en el
mendu File de Capture.

M Capture mEdit Session  Help
8 0 0

New Session... 3N
Open Session... ®0
Close Session BW

Save Session
Save Session As...
Revert

Recent Files

Nombra el archivo en la forma usual, y elige OpenTL (*.tl) en la casilla de seleccion del
tipo de archivo.

0,00 Save

Save As: |_Fat Rocker Live after 5 | |:|

Where: | [] 1602 Demo Session =

¥ Capture Session (.capture} |

" [ Cancel ] &}

Da clic en Save para guardar tu sesién como un documento OpenTL y confirma el
comando dando clic en Yes, en la ventana de confirmacién. Por defecto, este archivo
serd colocado en tu carpeta de sesién y no sobrescribird el archivo original de la
sesion de Capture. Toma nota de que el formato OpenTL no guardara tus marcadores.

Importando los archivos de audio de sesion de Capture directamente

Algunas aplicaciones de edicion de audio (como algunas DAW) no soportan

el formato OpenTL, lo que ocasiona que las opciones de importacion de
sesiones hechas en otros programas sean limitadas de alguna manera. En ese
caso, deberds importar manualmente los eventos de audio desde tu sesién de
Capture hacia la aplicacién de edicién de audio, usando los medios disponibles
en ese programa. Consulta la documentacién de tu software para mas
informacion acerca de este proceso.

Toma nota de que en algunos casos, podrias tener mas de un evento de audio en
un canal determinado a diferencia de un evento de audio continuo o podrias tener
eventos de audio que no tendran la misma posicién de inicio. En cualquier caso,

es altamente recomendable que primero exportes el audio de cada canal antes de
intentar importarlos en algin programa de edicién de audio, como se describe la
porcién de exportacion de archivos de audio en esta seccion.

Asegurate de seleccionar la opcion Export Tracks en el menu Export Audio File como
se muestra, de manera que el resultado del proceso sera una un solo archivo de
audio continuo para cada canal en la sesion.

Una vez que tienes archivos de audio Unicos y continuos por cada canal, importarlos
en una aplicacion de edicién de audio serd mucho mas facil. Todo lo que se requiere
para reconstruir tu sesion de Capture es alinear cada archivo en el mismo tiempo de
inicio. Para informacion completa sobre la exportacién de canales en Capture, por
favor consulta la seccion 7.6.2.
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7.9 Comandos de teclas de Capture
Mendu File Transporte
Nueva sesion Cntrl/Cmd+N Arrancar/detener Barra espaciadora
Abrir sesion Cntrl/Cmd+0 Arrancar Enter
Cerrar sesion Cntrl/Cmd+W Grabar NumPad *
Guardar sesion Cntrl/Cmd+S Detener NumPad 0
Guardar sesion como Cntrl/Cmd+Shift+$ Regresara 0 NumPad
Salir Cntrl/Cmd+Q Fijar grabacion Cntrl/Cmd+L
Menu Edit Navegacion
Deshacer Cntrl/Cmd+Z Enfocar en el siguiente Tab
Rehacer Cntrl/Cmd+Y Enfocar en el previo Shift+Tab
Cortar Cntrl/Cmd+X lzquierda Flecha izquierda
Copiar Cntrl/Cmd+C Extender seleccion izquierda Shift+flecha izquierda
Pegar Cntrl/Cmd+V Extender seleccion izquierda afiadida | Cntrl/Cmd-+Shift+flecha izquierda
Borrar Del Omitir izquierda Cntrl/Cmd-+flecha izquierda
Seleccionar todo Cntrl/Cmd+A Derecha Flecha derecha
Deseleccionar todo Cntrl/Cmd+D Extender seleccion derecha Shift+flecha derecha
Bounce de la seleccién actual Cntrl/Cmd+B Extender seleccion derecha afiadida Cntrl/Cmd+Shift+flecha derecha
Aumentar zoom Cntrl/Cmd + or E Omitir derecha Cntrl/Cmd-+flecha derecha
Reducir zoom Cntrl/Cmd - or W Arriba Flecha superior
Zoom completo F Extender seleccion hacia arriba Shift+flecha superior
Menu Session Extender seleccion hacia arriba afiadida | Cntrl/Cmd+Shift+flecha superior
Importar archivo Command+| Omitir hacia arriba Cntrl/Cmd+flecha superior
Exportar canales Command+E Abajo Flecha inferior
Arrancar/detener Barra espaciadora Extender seleccion abajo Shift+flecha inferior
Grabar NumPad * Extender seleccion hacia abajo anadida | Cntrl/Cmd-+Shift+flecha inferior
Detener 0 Omitir abajo Cntrl/Cmd+flecha inferior
Regresar a cero , Pagina hacia arriba Page Up
Ir al final E Extender seleccion pagina hacia arriba Shift+Page Up
Activar loop / Extender sele(ci(zn p.égina hacia arriba Chtrl/Cmd-Shift+Page Up
Poner en loop la seleccion P anadida
Localizar la seleccion L Omitir pagina hacia arriba Cntrl/Cmd+Page Up
Insertar marcador Ins, | Pagina abajo Page Down
Insertar marcador con nombre Shift+Ins, Shift+1 Extender se'“:i:;:e pagina hacia Shift+Page Down
Localizar el siguiente marcador N Extender seleccion de pagina hacia .
Localizar marcador previo B abajo anadida Cntrl/Cmd-+Shift-+Page Down
Habilitar prueba de sonido F4 Omitir pagina hacia abajo Cntrl/Cmd+Page Down
Herramientas Inicio Home
Seleccionar herramienta Flecha 1 Extender seleccion hacia el inicio Shift+Home
Seleccionar herramienta Rango 2 Extender selec_ciép hacia el inicio Cntrl/Cmd<+Shift+Home
Seleccionar herramienta Separador 3 afiadida
Seleccionar herramienta Borrador 4 Omitir inicio (ntrl/Cmd-+Home
Vistas Final End
Options Cotrl/Cmd+[+] Extender seleccion hacia el final Shift+End
Gran medidor (Big Meters) F2 Extender selae;;idéi::acia el final Cntrl/Cmd-+Shift+-End
Lista de marcadores ke Omitir final Cntrl/Cmd+End
Habilitar Soundcheck F4
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Todos los productos PreSonus para grabacion profesional vienen con el software de
grabacién y produccién Studio One Artist. Sin importar que estés a punto de grabar
tu primer album o el nimero 50, Studio One Artist te provee todas las herramientas
necesarias para capturar y mezclar una gran ejecucion.

Power User Tip: Como un apreciado cliente PreSonus, eres elegible para un
descuento en la actualizacion a Studio One Professional. Para mds detalles del
programa de actualizaciones Studio One para clientes PreSonus, por favor visita:
http.//www.presonus.com/products/Studio-One/get-studio-one.

8.1 Instalacién y autorizacion

Una vez que has instalado los drivers para tu interface de audio y la has conectado
a tu computadora, puedes usar el software de produccion musical Studio One
Artist incluido para empezar a grabar, mezclar y producir tu musica. Para instalar
Studio One Artist, ingresa a tu cuenta MyPreSonus y registra tu interface. La clave
de producto para Studio One Artist serd registrada automaticamente en tu cuenta
MyPreSonus con el registro de tu equipo.

Descargando y corriendo el instalador de Studio One

Para instalar Studio One Artist, descarga su instalador desde tu cuenta MyPreSonus
hacia la computadora donde lo usaras.

ProSonus.com__ Nimbit__ Shop

A% PreSonus

PROFLE - PRODLCTS - SOFTWARE - STUDOONE ARTST
Studio One 3 Artist
1000 buld 22064

| -‘ 51,79-E3DU-FBCF-UTNW-TEVJ-XTD6-X03B
—a

Offne Acthation| 2015+

To install this software...

stop1: .

Dovnioad Installer for Mac

Presence XT Core Acoustic Guitars. Presence XT Core Basses Presence XT Core Electric Guitars. Presence XT Core Keyboards

Praserce XT Gore Mallets: Presence XT Goro Percussion and Prosence XT Core Strings Prasence XT Core Brass
Vocals

e Usuarios de Windows: Lanza el instalador de Studio One Artisty
sigue las instrucciones en pantalla.
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e Usuarios de Mac: Arrastra la aplicacién Studio One Artist hacia la
carpeta de aplicaciones en el disco duro de tu Mac.

Autorizando Studio One

Cuando Studio One es lanzado por primera vez en tu computadora, se comunicara
con tu cuenta MyPreSonus y verificara tu registro. Para asegurar un proceso de
autorizacién sin contratiempos, asegurate de haber descargado el instalador en la
computadora donde lo usaras y que la computadora cuente con una conexién a
Internet cuando lances la aplicacién por primera vez.

Instalando el contenido incluido con Studio One Artist

Studio One Artist incluye una variedad de demos y tutoriales, asi como
instrumentos, loops y samples. Este contenido incluye todo lo que necesitas
para empezar a producir musica.

La primera vez que lanzas Studio One Artist, te preguntara si deseas instalar los
contenidos adicionales. Selecciona el contenido que deseas instalar y da clic
en Install. El contenido serd descargado e instalado automaticamente desde tu
cuenta MyPreSonus.

Package Size Status
4 B Legacy Content
@ Studio One Demos and Tutorials 450.00 MB
¥ Studio One Instruments Vol. 1 148.00 MB Installed
B Ueberschall Impact Drums 65.00 MB Installed
¥ Studio One Expansion 38.00 MB Installed
% Studio One Musicloops 175.00 MB Installed
% Studio One Piano 369.00 MB Installed
¥ Vengeance-Sound 839.00 MB Installed
% Voodoo One Synth 864.00 MB Installed
B Studio One Instruments Vol. 2 1.42 GB Installed
- Electronic Audioloops 2.95GB
- Acoustic Drum Kits and Loops 1.44 GB
#4,  Studio One Electric Pianos and Organs  1.89 GB

4
4
4
v
4
v
v
v
4
4
4
v
4

Check for Available Downloads Install

W

Power User Tip: Es posible que se te pida ingresar la informacién de usuario de tu cuenta
MyPreSonus. Al dar clic en Remember Credentials, tendrds acceso inmediato a cualquier
contenido que hayas comprado en PreSonus Marketplace.

8.2 Configurando Studio One

Studio One esté disefado para trabajar con las interfaces de PreSonus y provee

una interoperabilidad Unica y una configuracion simplificada. Cuando Studio One
es lanzado, por defecto te llevard a la pagina de inicio. En esta pagina encontraras
manejo de documentos y controles para configuracion de dispositivos, asi como un
perfil de artista personalizable, seccion de noticias y enlaces a demos y tutoriales
de PreSonus. Si tu computadora esta conectada a Internet, estos enlaces serdn
actualizados tan pronto como estén disponibles en la pagina Web de PreSonus.

Informacion completa acerca de todos los aspectos de Studio One Artist, esta
disponible en el manual de referencia en formato PDF en el menu Help de Studio
One. La informacién en este tutorial abarca sélo aspectos basicos de Studio One
Artist y estd enfocado en ayudarte a configurar y grabar lo mas rapido posible.
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8.2.1  Configurando dispositivos de audio

1. Veras el area Setup a la mitad de la pagina de inicio. Studio One Artist
escanea tu sistema automaticamente en busca de todos los drivers
disponibles y selecciona un driver. Por defecto, escogera un driver PreSonus
si éste se encuentra disponible.

StudioLive AR16 USB
192.0 kHz 64 samples

Configure Audio D 18....

Configure External De

2. Sinoves tu dispositivo listado en la pagina Start cuando lances Studio One,
da clic en el enlace Configure Audio Devices en el drea Setup para abrir la
ventana Options.

© B @ %

Locations Audio Setup External Devices Advanced

Audio Device Built-in Qutput

Built-in Qutput

Lierios oo StudioLive AR16

Proces

Input Latency 23.22 ms /1024 samples

Qutput Latency 11.97 ms / 528 samples

Sample Rate 441 kHz

Bit Depth 32

Cancel

Da clic en la pestafia Audio Setup y selecciona el driver de tu dispositivo en el
menu desplegable en la ventana Options.
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8.2.2  Configurando dispositivos MIDI

Puedes configurar teclados controladores MIDI, médulos de sonido y superficies de
control desde la ventana External Devices en Studio One Artist. Esta seccion te guiara
a través del proceso de configuracién de tus teclados controladores y médulos

de sonido. Por favor consulta el manual de referencia ubicado dentro de Studio

One para instrucciones completas de configuracién para otros dispositivos MIDI.

Si estas usando una interface MIDI de otro fabricante o un teclado controlador USB,
deberas instalar los drivers necesarios para estos dispositivos antes de iniciar esta
seccién. Por favor consulta la documentacién que viene con tu hardware MIDI para
instrucciones de instalacion completas.

Si no tienes ningtin dispositivo MIDI, por favor continta a la seccion 8.3.

Configurando un teclado MIDI externo desde la pagina Inicio

Un teclado controlador MIDI es un dispositivo de hardware que generalmente

es usado para tocar y controlar otros dispositivos MIDI, instrumentos virtuales y
parametros de software. En Studio One Artist, se refiere a estos dispositivos como
teclados y deben ser configurados antes de que estén disponibles para su uso.

En algunos casos, tu teclado MIDI puede ser usado como generador de tono.
Studio One Artist ve las funciones de controlador y generador de tonos como
dos dispositivos diferentes: un teclado controlador MIDI'y un médulo de sonido.
Los controles MIDI (teclados, botones, faders, etc.), seran configurados como
teclado. Los médulos de sonido seran configurados como un instrumento.

Puedes configurar tus dispositivos MIDI externos desde el drea Setup en la
pagina Inicio. Antes de configurar una nueva cancion para su grabacion,
tdmate un momento para configurar los dispositivos externos.

Asegurate de tener conectada la salida MIDI de tu controlador MIDI externo a la
entrada MIDI en tu interface MIDI PreSonus (si esta disponible) u otra interface. Si
estas usando un controlador MIDI USB, conéctalo a tu computadora y enciéndelo.

1. Daclic en el enlace Configure External Devices en el drea Setup de la pagina
Start para abrir la ventana External Devices.

StudioLive AR16 USB

182.0 kHz 64 samples

Configure Audio Device...

Configure External Devires...
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2. Daclicen el boton Add. Esto abrira la ventana Add Device.

©c B @ @ %

General Locations Audio Setup External Devices Advanced

Send To Receive From CkTc In

Add. . Edit... Remove Placement... Reconnect...

W

v Notify me if devices are unavailable when Studio One starts

Preferences Song Setup Cancel

3. Desde el menu de la izquierda, selecciona tu controlador MIDI de la lista
de fabricantes y modelos. Si no puedes ver tu controlador MIDI, selecciona
New Keyboard. En este punto, puedes personalizar el nombre de tu teclado
ingresando los nombres del fabricante y el dispositivo.
Add ce

[l New Keyboard Device Model New Keyboard

New Instrument

New Control Surface Manufacturer

> B Access

» Bm Acom Instruments

Device Name New Keyboard

> I AKAI Generic MIDI Keyboard, use for

vl B unknown gear. This device model
L) s features MIDI Learn. Connecting

> CME the send port is optional.

» Bm Doepfer
> W E-MU

> I Edirol

> B Evolution
» Im Frontier
» I JLCooper
> I Keyfax

3 elic] Receive From MIDI Port #1 -

MIDI Channels Al
12 3 45 6 7 8 9 10111213 14 15 16

» @ M-Audio Filter Aftertouch

» B Mackie Program Change
> NI Pitch Bend

» B Peavey Controllers

» W PreSonus

Send To None
>l Yamaha

Split Channels

|| Default Instrument Input

Cancel

4. Deberas especificar qué canales MIDI seran usados para comunicarse con este
teclado. Para la mayoria de los usos, deberas seleccionar todos los canales MIDI.
Si no estas seguro de qué canales elegir, selecciona todos los 16.

5. Studio One te permite filtrar funciones de control especificas. Si deseas que
Studio One ignore After Touch, Pitch Bend, Program Change o todos los tipos de
mensajes, habilita el filtrado para cualquiera o todos de los mensajes.

6. EnReceive From del menu desplegable, selecciona la interface MIDI desde la
cual Studio One Artist recibira informacién MIDI (esto es, el puerto MIDI donde tu
teclado esta conectado).

Power User Tip: En el ment desplegable Send To, selecciona la interface
donde Studio One Artist enviard informacién MIDI a tu teclado. Si no es
necesario que tu teclado reciba informacién MIDI desde Studio One, puedes
dejar esta opcién inactiva.
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7. Siéste es el Unico teclado que usaras para controlar tus sintetizadores
externos e instrumentos virtuales, deberas seleccionar la opcién adyacente a
Default Instrument Output. Esto asignara automaticamente tu teclado para
controlar todos los dispositivos MIDI en Studio One Artist.

8. Daclicen OK.

Sitienes un médulo de sonido que te gustaria conectar, deja la ventana
External Devices abierta y procede a la siguiente parte de esta seccion. Si no,
puedes cerrar la ventana y saltar a la siguiente seccién.

Configurando un médulo MIDI de sonido externo desde la pagina Inicio

Los controladores MIDI de instrumento (teclados, guitarras MIDI, etc.), envian
informacion en forma de datos MIDI hacia los médulos de sonidos e instrumentos
virtuales, los cuales responden generando sonidos segun las instrucciones recibidas.
Los modulos de sonido pueden ser dispositivos de sonido auténomos o pueden ser
integrados dentro de un instrumento MIDI como un teclado sintetizador. Studio One
Artist se refiere a todos los generadores de tono como instrumentos. Una vez que
has configurado tu teclado controlador MIDI, tdémate un momento para configurar tu
mddulo de sonido.

Asegurate de haber conectado la entrada MIDI de tu médulo de sonido externo a la
salida MIDI de tu interface.

1. Enlaventana External Devices, da clic en el botén Add.
General Locations Audio Setup External Devices Advanced

Send To Receive From Ck Tc In

Add.*.w Edit... Remove Placement... Reconnect...

' Notify me if devices are unavailable when Studio One starts

Preferences Song Setup

73



8 Inicio rapido de Studio One Artist
8.3 Creando una nueva cancion

StudioLive™
Manual de referencia de la libreria de software

2. Selecciona tu dispositivo en el menu de la izquierda. Si tu dispositivo no esta
en la lista, selecciona New Instrument. En este punto, podras personalizar el
nombre de tu teclado ingresando los nombre del fabricante y el dispositivo.

w New Keyboard
New Instrument
New Control Surface

» B Access

» B Acom Instruments

» I AKAI

» I Behringer

> m CME

» I Doepfer

» W E-MU

» Bm Edirol

» B Evolution

» Bm Frontier

» I JLCooper

» I Keyfax

» B KORG

>l M-Audio

» B Mackie

»Mm NI

» I Peavey

» I PreSonus

» M Yamaha

Device Model New Instrument

Manufacturer

Device Name New Instrument

Use to play an external MIDI
Instrument and record controller
movements. When connecting the

receive port, be careful to avoid

doubled events if the same port is
used by a Keyboard device.

Receive From None
Send To MIDI Port #1
MIDI Channels
1.2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16

v Send MIDI Clock
Use MIDI Clock Start
Send MIDI Timecode

CC Automation Interval 10ms ||

3. Especifica qué canales MIDI seran usados para comunicacion con este
modulo de sonido. Si no estés seguro de qué canales MIDI seleccionar, te
sugerimos seleccionar todos los 16.

4. Selecciona la interface MIDI desde la cual Studio One enviara informacién MIDI
hacia tu moédulo de sonido en el menu Send To. Da clic en OKy cierra la ventana
External Devices. Ahora estas listo para empezar a grabar en Studio One Artist.

El resto de esta guia de inicio rdpido repasard como configurar una canciony
discutiremos algunos tips de flujo de trabajo general para navegar en el entorno de

Studio One Artist.

8.3 Creando una nueva cancion

Ahora que has configurado tus dispositivos de audio y MIDI, vamos a crear una nueva
cancion. Vamos a empezar por configurar tus entradas y salidas de audio por defecto.

1. Selecciona Create a New Song desde la pagina Start.

Create a new Song
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2.

3.

En la ventana New Song, nombra tu cancién y selecciona el directorio donde
serd guardada. Notards una lista de plantillas en la izquierda. Estas plantillas
proveen configuraciones rapidas para una variedad de dispositivos y situaciones
de grabacién. El resto de esta seccion describira la creacion de una cancion
desde una sesion vacia.

Styles Interfaces User
Empty Song
Create an empty song
Band Recording

Song Title My First Song

sers/wsmith/Documents/StudioOne..ongs ...

16 Track band recording Sample Rate 44.1 kHz
House/Techno
Resolution 24 Bit

Use for House and Technc

Instruments Set Timebase Bars

Load: t of Studio One

acRA s Rt Song Length 5:00 min

# Mixed Arrange

Various Instruments and a Tempo 120.00 BPM

\ Multitrack Recording Time Signature 4/ 4
Simple multitrack recordin

Plano Ballad v Stretch audio files to Song tempo
Pop template with Piano, !
Rock Band

Empty Song
Rock Band recording sese

Singer/Songwriter Create an empty song

Template for Guitar & Voc
Vocal + Guitar

Selecciona“Empty Song” desde la lista de plantillas. En este punto, deberas dar
un nombre a tu cancién y seleccionar tu frecuencia de muestreo y profundidad
de bits preferidas para grabacién y reproduccion. También puedes seleccionar
la longitud de tu cancion y el tipo de formato de tiempo base que desees usar
(barras de notacion, segundos, muestras o cuadros). Da clic en el botén OK
cuando hayas terminado.

Power User Tip: Asegurate de que la opcidn Stretch Audio Files to Song Tempo esté
seleccionada si planeas importar loops en tu cancion. Esto importard los loops al tempo
correcto automdticamente.

83.1 Configurando tus entradas y salidas

1.

2.

Da clic en Song | Song Setup para seleccionar tu frecuencia de muestreo y
resolucién asi como configurar tus entradas y salidas de audio.

Studio One File Edit

L'l Track Event Audio Tra

Import File... 480
Export Mixdown... HE
Export Stems... O $8E

Update Mastering File...
Add to Project >

Locate Missing Files...
Locate Missing Devices...
Remove Unused Files
Copy External Files...

Show Media Folder in Finder

Song Setup...

Song Information \LJ

Da clic en la pestafia Audio I/0 Setup.

» @~

Audio I/0 Setup
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Puedes habilitar cualquiera o todas las entradas en tu interface que desees tener

disponibles desde la pestaia Inputs. Te recomendamos crear una entrada mono
para cada una de las entradas en tu interface. Deberds crear algunas entradas
estéreo si planeas grabar en estéreo. Puedes dar un nombre personalizado a
cada entrada simplemente dando clic en el nombre por defecto. Presiona la tecla
Tab para editar el siguiente nombre.

»@-

Meta Information ~ Audio I/O Setup

Remove Make Default

8 Inicio rapido de Studio One Artist
8.3 Creando una nueva cancion
3.
General
Inputs
StudiolLive AR16 USB
Input 1
Input 2
Input 3
Input 4
Input5
Input 6
Input 7
Input 8
Add (Mono)  Add (Stereo)
Preferences ‘Song Setup
4.

Da clic en la pestafia Outputs para habilitar cualquiera o todas las salidas de

tu interface. Veras el menu Audition Select en la esquina inferior derecha.
Esto te permite seleccionar la salida desde la cual escucharas los archivos de
audio antes de importarlos en Studio One Artist. Por regla general, desearas
utilizar el bus de las salidas principales. Puedes dar un nombre personalizado
a cada salida simplemente dando clic en el nombre por defecto. Presiona la

tecla Tab para editar el siguiente nombre.

< A

Meta Information = Audio I/O Setup

General

Outputs

StudioLive AR16 USB

Super Channel

Channel 16/16

Add (Mono)  Add (Stereo)

Preferences

Song Setup

QI‘

1

2

Remove  Make Default Audition Super Channel

Cancel

Apply

Power User Tip: Si deseas que la configuracion de entradas y salidas sea la misma cada
vez que abras Studio One, da clic en el botén Make Defauilt.
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83.2 Creando canales de audio y MIDI

1. Notaras varios botones en la esquina superior derecha de la ventana Arrange.
El boton mas alejado del extremo derecho es el botén Add Tracks. Da clicen
este botén para abrir la ventana Add Tracks.

® O O

Add Tracks [T]

2. Enlaventana Add Tracks, puedes personalizar el nombre y color del canal,
anadir un rack de efectos y seleccionar la fuente fisica de entrada y salida de
tus canales de audio. Y lo mas importante: puedes seleccionar el numero y
tipo de los canales que deseas crear.

Add Tracks

Audio!

Pack Folder

Auto-Color

Format
Preset No Preset
Input None Ascending

Output Main Ascending

Cancel OK

L

o Audio. Usa este tipo de canal para grabar y reproducir archivos de audio.

o Instrument. Usa este tipo de canal para grabar y reproducir informacién MIDI
para controlar dispositivos MIDI externos o instrumentos virtuales en plug-in.

o Automation. Este tipo de canal te permite crear pardmetros automatizados
para tu sesion.

o Folder. Este canal te ayuda a manejar tu sesién asi como a editar multiples
canales a la vez.

Power User Tip: Si deseas agregar un canal de audio para cada una de las entradas
disponibles, ve a Track | Add Tracks for All Inputs.
Rec  Nombre de
Mute  Arm canal

Solo | Monitor Medidor

Color de canal
personalizado

ST/Mono
None
Selector de
Input 1 - Front Left
entrada i 1ONEES
de audio . Input 2 - Front Right

Audio I/0 Setup

Nota: Los canales MIDI son casi idénticos a los canales de audio. La lista de fuentes de
entrada para canales de entrada muestra los dispositivos MIDI externos disponibles asi
como todos los instrumentos virtuales que hayan sido agregados a una cancién.
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8.3.3 Grabando un canal de audio

1. Para empezar a grabar, crea un canal de audio desde la ventana Add Tracks y
asigna su entrada a la entrada 1 de tu mezcladora StudioLive.

Pack Folder

Auto-Color

Format

Preset No Preset

Input Input 1 Ascending
Output Main Ascending

Cancel OK

W

2. Conecta un micréfono al canal 1 de tu StudioLive 16.0.2 USB.

3. Habilita el modo de grabacién en el canal.

i M S @ '@ Audio!

Input 1 v O

4. Sube el nivel de la entrada 1 de tu mezcladora mientras hablas/cantas en el
micréfono.

2015 +65420
Mic/Line

5. Deberas ver que el medidor de entrada en Studio One Artist reacciona ante la
entrada. Ajusta la ganancia de manera que el nivel de entrada esté cerca de
su maximo sin llegar a saturar (distorsionar).

Estas listo para empezar a grabar. Para instrucciones completas, por favor
consulta el manual de referencia de Studio One localizado en: Help | Studio
One Reference Manual.
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834  Anadiendo instrumentos virtuales y efectos

Abriendo el navegador

Puedes anadir plug-ins e instrumentos a tu cancién arrastrandolos y soltandolos
desde el navegador. También puedes arrastrar un efecto o grupo de efectos de un
canal a otro, arrastrar cadenas de efectos personalizadas y cargar tus instrumentos
favoritos instantdneamente sin siquiera desplazarte por un menu.

Hay tres botones en la esquina inferior derecha de la ventana Arrange:

Edit Mix Browse

o Elbotén Edit abre y cierra los editores de audio y MIDI.
e Elboton Mix abre y cierra la ventana Mix.

e Elbotén Browse abre el navegador que muestra todos los instrumentos
virtuales, plug-ins, archivos de audio y archivos MIDI disponibles, asi como
la paleta de archivos de audio cargados en tu sesion.

Arrastra y suelta instrumentos virtuales

Para afnadir un instrumento virtual a tu sesion, abre el navegador y da clic en el botén
Instrument. Selecciona el instrumento o alguna de sus variantes desde el navegador
de instrumentos y arrastralo a la ventana Arrangement. Studio One Artist creara un
canal nuevo automdéticamente y cargard el instrumento como su fuente de entrada.

44 # | Instruments Effects Loops Files Cloud Pool O

Sortby:  Flat Folder Vendor Category (]
» @@ Multi Instruments
» @ Note FX
> Il Apple
4 {1y PreSonus
» w Impact
» l] Mai Tai
4 [l mojito
9 default
> I PreSonus
9 Acid Dreams
~ Basslead
9 Bouwow

9 Buzzing

Insert Instrument on new Instrument Track: [ASMeE
Mojito: Basslead ptrabass
9 Clavinet

9 Deep Pulse
9 Demoscene
9 Dinky Mole
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Arrastra y suelta efectos

Para afadir un plug-in en un canal, da clic en el botén Effects en el navegador y
selecciona el plug-in o alguna de sus variantes en el navegador de efectos. Arrastra y
suelta la seleccion sobre el canal al que deseas anadir el efecto.

Bars v Adaptive

Song ¥ Project
Timebase Snap

# Instruments | Effects Loops Files Cloud Pool O

Sortby:  Flat (]
» [FX| Fat Channel
» [FX| Flanger
» EX Cate
Add FX on Channel "
» lm PreSonus
Bassreso 64 + Filtered 8th
Clean Filters

Filtergroove

83.5 Arrastray suelta archivos de audio y MIDI

Los archivos de audio y MIDI pueden ser rdpidamente localizados, audicionados

e importados en tu cancidn arrastrdndolos desde el navegador a la ventana
Arrangement. Si arrastras un archivo a un espacio vacio, un canal nuevo sera creado
automaticamente colocando ese archivo en la posicion donde lo arrastraste. Si
arrastras un archivo a un canal existente, el archivo sera colocado como una parte
nueva del canal.

A Instruments Effects | Loops Files Cloud Pool O

Sort by: Style Instrument Character
> Jazz
> I Rock
> Im Blues
4 ¥ Electronic
4 i Bass
Punchy Bass 01 100bpm A 4 g loop
4 i Audio Files
4 ¥ Electronic Audioloops
4 i PreSonus
» Punchy Bass 01 100bpm A.audioloop
% unchy Bass 02 100bpm A.audioloop
unchy Bass 03 100bpm A.audioloop
» @ Punchy Bass 04 100bpm A.audioloop
» Punchy Bass 05 100bpm A.audioloop

» @ Punchy Bass 06 100bpm A.audioloop
e VE R S

8.4 Controlando la StudioLive 16.0.2 USB remotamente desde Studio One

El modo de control MIDI te permite controlar multiples funciones de tu
mezcladora desde una DAW u otra fuente MIDI. Cuando la mezcladora se
controla desde una DAW, no necesitas preocuparte por conectar una interface
MIDI externa porque la StudioLive 16.0.2 USB puede recibir mensajes de control
MIDI a través de su conexién USB.

Estas instrucciones te permitiran configurar rapidamente Studio One Artist para
controlar tu StudioLive en tanto te daran la informacion necesaria para crear una
configuracién personalizada.

Primero, deberas configurar tu StudioLive para control MIDI, asi es que navega
a las paginas 3 y 4 del menu System de tu StudioLive y ajusta cada pagina de
acuerdo con las siguientes imagenes:

Fage 21 MIDOI Presets

MIDI Che

CC Mumber
Mainz 42
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84.1  Configurando la StudioLive 16.0.2 como un dispositivo MIDI

Para configurar tu StudioLive 16.0.2 para ser controlada por Studio One Artist,
primero debes anadir la StudioLive como un dispositivo externo.

1. Daclic en el enlace External Devices desde la pagina Start de Studio One Artist.

StudioLive 16.0.2 USB

44.1 kHz 512 samples

2. Daclicen el botén Add.

Add...

Y

3. Selecciona New Instrument.

w New Keyboard
New Instrument
New Control Surface

4. Ingresa“StudiolLive”en el campo Device Name.

Device Model New Instrument

Manufacturer

Device Name StudioLive

Use to play an external MIDI
Instrument and record controller
movements. When connecting the
receive port, be careful to avoid

doubled events if the same port is
used by a Keyboard device.

5. Selecciona“StudioLive 16.0.2 USB” desde el menu Send To. ”

Receive From None

Send To None

v None

MIDI Channels StudioLive 16.0.2 USB
B 23 BN 48 EON 16 uZu 184 9y 10/ Ay 12 13, 14 16; =3

6. Daclicen el botén All para habilitar todos los canales MIDI.

MIDI Channels All
(10 21 (31 (45 (51 6] 2] [fusl O [10] (1] [12] [13] [14] [15] [16

7. Daclicen OK.

OK

hiJ

8. En el menu System de la StudioLive, navega la pagina 4: MIDI presets y ajusta el
MIDI Control Mode a“ON".

HMIOI Control: M
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8.4.2 Llamando escenasy presets

En nuestro ejemplo, has ajustado diferentes canales MIDI para llamar escenas,
presets del FX Ay presets del FX B. Estos son los canales MIDI donde Studio One
enviard los mensajes de cambio de programa para cada funcion.

1. EnStudio One, crea una nueva cancion y después, crea un canal de instrumento.

Add Tracks

Audio

~r Audio

- Instrumentw 7/ Auto-Color
A Automation

& Folder

2. Enel menu de Salida, selecciona “StudioLive CH 1",

Input Default

Output New Instrument

@ Existing Instrument

None
v None
4 StudioLive
CH1

CH2 w

CH3

3. Abre el inspector y cambiemos una escena de StudioLive.

LA NVPF O+
L~ --6

M rack

w StuLivew CH1 v

4. Habilita la casilla junto a Program.

Program

Bank / Prog. 0 1

Power User Tip: Si no ves el campo Program, arrastra la barra de
redimensionamiento en la parte superior del Inspector hacia abajo para mostrar los
campos ocultos.

5. Dadoble clic en el campo Program y teclea el nimero de la escena que
desees llamar.
Bank / Prog. 0 23

7
\

Note FX

Puedes llamar presets de FX siguiendo los mismos pasos. No olvides cambiar
el canal MIDI para empatarse con los ajustes que hiciste en tu StudioLive.
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8.4.3 Controlando los niveles de la salida principal, FXAy FXB

1.

2.

3.

4.

5.

6.

Selecciona la herramienta Paint en Studio One.

2 @ 9 @

# Freeband

]

/ Line

_/ Parabola

Dibuja una regién MIDI de varios compases de largo usando la herramienta Paint.

N NP FO+ L
1M s [@@ track I}

w StuLivev CH1 v

Ajusta el canal MIDI del canal de instrumento a 4.
1 M S @ . track

w StuLivev CH4 v
CH1

CH2
CH3
v CH4
CH5

Selecciona“Add Automation Track” en el menu Track.

I-¢ @ Event Audio Transport View
+ Add Tracks T
A4 Add Audio Track (mono)

A4y Add Audio Track (stereo)

W Add Instrument Track
/A Add Automation Track
M Add Folder Track

Da clic en el menu Parameter y selecciona Add/Remove desde el inspector
Automation Track.

Automation

None
v None

Add /Remove...

W

Selecciona“External Devices > CH4" en la ventana Automation.

Automation

Parameter Parameter
» | Console
<< Add 4 m External Devices
>l CH1
> CH2
»Mm CH3
4mm CH4

Remove >>

Pitc*?iend
After Touch

Program Change
Bank Select MSB
Modulation
Breath Controller
Control 3
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7. Desplazate a través de la lista MIDI Control Change hasta que encuentres los
controles 40-42.

Automation v <

Parameter Parameter

Control 39
<< Add Control 40
Control 41
Control 42
Control 45
Control 44
Control 45

Remove >>

Control 46
Control 47
Control 48
Control 49
Control 50
Control 51

8. Selecciona estos controles y da clic en Add.

<< Add
i

9. Daclicen Close.

10. Selecciona Control 42 desde el menu desplegable en el canal de automatizacion.

Auto: Off  Automation
© [ Control 42 ¥| 3-StudioLive
] None
Il Control 40 - 3 - StudioLive - MIDI - CH 4
. Control 41 - 3 - StudioLive - MIDI - CH 4
|| Control42-3- studioLiv%MIDI -CH4

Add / Remove...

11. Usando tu herramienta Paint, dibuja una curva de automatizacion.

GECRN Automation

© [} Control 42 ¥| 3-StudioLive
1 0.00

12. Presiona Play para escuchar como Studio One controla en nivel de la salida
principal de tu StudioLive.

Puedes usar los mismos pasos para crear curvas de automatizacion de
volumen para los FX Ay FX B. S6lo asegurate de seleccionar el nimero
correcto de cambio de control desde el ment desplegable en el canal de
automatizacion de Studio One.

8.4.4  Asignar/desasignarlos FX Ay FX B al bus principal

1. Selecciona la herramienta Paint en Studio One.

< @ - @

& Freeband

3]

/ Line

_J) Parabola
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2. Dibuja una regiéon MIDI de varios compases de largo usando la herramienta Paint.

A NP
1 M S @ .track

w StuLivew CH1 v

3. Ajusta el canal MIDI del canal de instrumento a 4.

1 M S ..track

uw StuLivev CH4 v
CH1

CH2
CH3
v CH4
CH5

4, Selecciona“Add Automation Track” en el menu Track.

8@ Event Audio Transport View
+ Add Tracks T
Ay Add Audio Track (mono)

Ay Add Audio Track (stereo)

Wl Add Instrument Track
v Add Automation Track
M Add Folder Track

5. Daclic en el menu Parameter y selecciona Add/Remove desde el inspector
Automation Track.

Automation

None
v None

Add / Remove...

W

6. Selecciona”“External Devices > CH4"” en la ventana Automation.

Automation

Parameter Parameter
» B Console
<< Add 4 Mm External Devices

> CH1
> CH2
»im CH3
4m CH4

Pitch"3end

After Touch

Remove >>

Program Change
Bank Select MSB
Modulation

Breath Controller

Control 3
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8.

o.

Desplazate a través de la lista MIDI Control Change hasta que encuentres

Sustain Pedal On/Off (CC 64) y Sustenuto Pedal On/Off (CC 66). A diferencia del
control de volumen, los controles de muteo requieren mensajes de encendido/
apagado. Por lo tanto, te recomendamos usar estos dos nimeros de mensajes de
cambio de control cuando controles la StudioLive 16.0.2 con Studio One Artist.
Selecciona cada control y da clic en Add.

Parameter

Control 58

Control 59

Control 60

Control 61

Control 62

Control 63

Sustain Pedal OnOff
Portamento OnOff
Sustenuto OnOff
Soft Pedal OnOfi
Legato Footswitch OnOff
Hold 2 OnOff

Sound Variation

Da clic en Close.

Selecciona Sustain Pedal On/Off desde el menu desplegable Parameter en el
canal de automatizacion.

ECEN Automation
O [ sustenuto OnOft v 3-StudioLive
1 None

[ Control 40 - 3 - StudioLive - MIDI - CH 4

E Control 41 - 3 - StudioLive - MIDI - CH 4

& Control 42 - 3 - StudioLive - MIDI - CH 4*

[d Sustain Pedal O&Off - 3 - StudioLive - MIDI - CH 4
[f Sustenuto OnOff - 3 - StudioLive - MIDI - CH 4

Add / Remove...

10. Usando tu herramienta Pencil, dibuja un mensaje de “ON" que dure varios

11.

compases. Nota que el asignacion de FX A/FX B al bus principal es un simple
selector, de manera que cuando recibe un mensaje de cambio de control,
cambiara al opuesto de su estado actual. Si deseas que el estado “On” en Studio
One active el botén correspondiente, es necesario que el botén esté en estado
de “Off” cuando reciba el mensaje.

Automation

O [ Sustenuto OnOff v 3-StudioLive
1 0.00

Presiona Play para ver y escuchar cémo Studio One asigna y desasigna FX A al bus
principal. Estos mismos pasos pueden ser usados para controlar el asignacion/
desasignacién del FXBen el bus principal. S6lo asegurate de seleccionar el mensaje
de cambio de control correcto en el menu Parameter del canal de automatizacion.
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La cena esta servida

Bono adicional: La receta hasta ahora ultra secreta de
PreSonus para preparar. ..

Jambalaya

Ingredientes:

5 libras (2 kilos 270 gramos) de salchicha andouille

3 libras (1 kilo 360 gramos) de pollo deshuesado

2 libras (910 gramos) de carne molida de res

3 libras (1 kilo 360 gramos) de cebolla (amarilla o morada)

2 tallos de apio

1 libra (455 gramos) de pimiento morrén (verde o rojo)

1 manojo de cebolla verde

3 libras (1 kilo 360 gramos) de arroz

4 cucharadita de condimentos cajun marca Tony Chachere’s

3 onzas (6 cucharadas) de concentrado liquido de caldo de pollo o 3 cubos de consomé de pollo
1 lata de tomates cortados en cubos con chiles marca Rotel (original, picante medio)
Salsa Tabasco

Instrucciones de preparacion:

1.
2.
3.

4
5
6.
7.
8
9
1

Rebana la salchicha y friela en un recipiente de 16 cuartos (15 litros) o mas, moviéndola hasta que se dore.
Agrega la carne molida y cocina hasta que se dore.

Incorpora la cebolla, los pimientos y el apio picados, la lata de tomates con chiles, el concentrado (o cubos) de caldo
de pollo, los condimentos cajun y 1 cucharadita de salsa Tabasco (o mas... quizd, mucha mas).

Cocina hasta que la cebolla esté transparente.

Agrega el pollo y cocina hasta que se ponga blanco.

Agrega la cebolla verde picada, 1 cucharadita de sal y 72 galén (1.9 litros) de agua a que dé un hervor.

Agrega el arroz a que dé un hervor. Cocina a fuego alto por 8 minutos con la olla tapada, revolviendo cada 2 minutos.
Cocina a fuego lento por 10 minutos mas con la olla tapada, revolviendo una sola vez.

Apaga el fuego deja que la preparacion repose por 30 minutos.

0. {Sirve y disfruta!

Rinde 20 porciones.
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