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1 Présentation

1.1 Introduction

o
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Merci d'avoir acheté une interface audio Thunderbolt 3 Quantum 2626 de
PreSonus. PreSonus Audio Electronics a concu l'interface Quantum 2626 a base
de composants de haut niveau afin d'assurer des performances optimales pour
toute une vie. Dotée entre autres de préamplificateurs de microphone XMAX™ de
classe A a grande réserve de niveau, d'un moteur d'enregistrement et de lecture
Thunderbolt 3 a latence ultra faible, la Quantum 2626 repousse les limites des
productions et spectacles musicaux. Il vous suffit d’un ordinateur a connexion
compatible Thunderbolt 3, de quelques microphones et cables, d'enceintes
amplifiées et de votre créativité : vous serez alors prét a enregistrer, mixer et
commercialiser votre musique !

N'hésitez pas a nous contacter si vous avez des questions ou commentaires
concernant votre interface Quantum 2626 PreSonus. PreSonus Audio Electronics
vise a constamment améliorer ses produits et nous apprécions grandement

vos suggestions. Nous pensons que la meilleure facon d'atteindre notre but
d'amélioration constante des produits est d'écouter les véritables experts : nos
précieux clients. Nous vous sommes reconnaissants du soutien que vous nous
témoignez au travers de l'achat de ce produit et sommes persuadés que vous
apprécierez votre Quantum 2626 !

A propos de ce mode d'emploi : nous vous suggérons d'utiliser ce mode d'emploi
pour vous familiariser avec les fonctions, applications et procédures correctes

de connexion de votre interface Quantum 2626 avant d'essayer de la brancher a
votre ordinateur. Cela vous aidera a éviter des problémes durant l'installation et la
configuration.

Tout au long de ce mode d'emploi, vous trouverez des Conseils d'expert qui
peuvent rapidement faire de vous un expert de la Quantum 2626. En plus des
Conseils d'expert, vous trouverez un assortiment d'exposés. Ces exposés sont
congus pour vous aider a tirer le meilleur parti de votre Quantum 2626 et des
logiciels qui 'accompagnent.
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1.2 Produits complémentaires

Merci d'avoir choisi PreSonus ! Notre entreprise étant orientée vers les solutions,
nous croyons que la meilleure fagcon de prendre soin de nos clients (c'est-a-dire

de vous), c'est de leur assurer la meilleure expérience possible du début a la fin

de leur chaine de signal. Pour atteindre cet objectif, nous avons dés le premier

jour donné la priorité a l'intégration transparente, et cela lors de chaque phase de
conception de ces produits. Il en résulte des systemes qui communiquent comme
prévu les uns avec les autres — des leur déballage - sans difficultés de configuration
excessives.

Nous sommes la pour vous. Pour en savoir plus : www.presonus.com.

=
=
o
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1.3 Caractéristiques de Studio One Artist

Toutes les interfaces audio Presonus comprennent le logiciel d'enregistrement
PreSonus Studio One Artist, livré avec plus de 4 Go de plug-ins, boucles et
échantillons afin de vous apporter tout ce dont vous avez besoin pour enregistrer
et produire de la musique. Le guide de prise en main en section 5 de ce mode
d'emploi vous aidera a configurer votre Quantum 2626 et vous fournira un apercu
des fonctionnalités de Studio One.

o Le mixage de retour Cue Mix fournit un contréle intégré complet de toutes les
fonctions de la Quantum

e Nombre illimité de pistes, inserts et départs

e 20 plug-ins Native Effects™ de haute qualité : modélisation d'ampli (Ampire
XT), retard (Analog Delay, Beat Delay), distorsion (RedLight Dist™), traitement
dynamique (Channel Strip, Compressor, Gate, Expander, Fat Channel, Limiter,
Tricomp™), égaliseur (Channel Strip, Fat Channel, Pro EQ), modulation
(Autofilter, Chorus, Flange, Phaser, X-Trem), reverb (Mixverb™, Room Reverb) et
utilitaires (Binaural Pan, Mixtool, Phase Meter, Spectrum Meter, Tuner)
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e Plus de 4 Go de boucles, échantillons et instruments, dont : Presence™ XT
(lecteur virtuel d'échantillons), Impact (boite a rythmes virtuelle), SampleOne™
(échantillonneur virtuel), Mai Tai (synthétiseur polyphonique virtuel a
modélisation analogique) et Mojito (synthétiseur soustractif virtuel a
modélisation analogique)

¢ Affectations MIDI innovantes et intuitives

o Puissante fonctionnalité de glisser-déposer pour un flux de production plus
rapide

o Disponible pour macOS et Windows
14 Contenu de I'emballage

Lemballage de votre interface Quantum 2626 contient :

QUANTUM 2626

Interface audio Thunderbolt et centre de commande de studio Quantum 2626
PreSonus

Bloc d'alimentation externe

Guide de prise en main de la Quantum 2626

Guide de sécurité et de conformité PreSonus

Conseil d'expert : tous les logiciels et pilotes qui accompagnent votre interface
Quantum 2626 sont disponibles au téléchargement depuis votre compte utilisateur
MyPreSonus. Il vous suffit de visiter http://my.presonus.com et d'enregistrer votre
interface Quantum 2626 pour recevoir les téléchargements et les licences.
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pi Branchements

2.1 Connexions et commandes de la face avant

QUANTUM 2626 € Thunderbolt™ interface

1 Mic/inst 2 3 5 Mic/Line ¢ 7 7 = A PreSonus ()

A propos des préamplis XMAX et des prises mixtes. Votre interface Quantum
2626 est équipée de 8 préamplificateurs de microphone XMAX PreSonus pour
I'emploi avec tous les types de microphones. La conception XMAX apporte un
buffer d'entrée de classe A suivi d'un étage de gain a double asservissement. Cet
agencement donne un bruit ultra faible et un large contréle de gain permettant
d'amplifier les signaux souhaitables sans augmenter le bruit. La Quantum 2626
dispose de deux entrées Mic/Inst (micro/instrument) et de six entrées Mic/Line
(micro/ligne) en face avant.

Chaque entrée analogique de l'interface Quantum 2626 dispose d’une prise mixte.
Cette prise pratique accepte aussi bien une fiche jack 6,35 mm qu'un connecteur XLR.

Entrées microphone/instrument. Les connecteurs jack 6,35 mm 2 points (TS) des
canaux 1 et 2 servent a I'emploi avec un instrument (guitare, basse, etc.). Quand un
instrument est branché a I'entrée instrument, le préampli micro est court-circuité
et le signal est envoyé a I'étage de préamplification d'instrument.

Entrées microphone/ligne. Les connecteurs jack 6,35 mm 3 points (TRS)
des canaux 3 a 8 servent a I'emploi avec des sources de niveau ligne (synthés,
claviers, processeurs d'effets, etc.). Quand un appareil est branché a l'entrée
ligne, le préampli micro est court-circuité et le signal est envoyé a I'étage de
préamplification d'instrument.

A noter : comme avec tout appareil a entrée audio le branchement d'un microphone ou
d'un instrument ainsi que la mise en/hors service de I'alimentation fantéme créent une
créte momentanée en sortie audio de votre interface Quantum 2626. Pour cette raison,
nous vous recommandons fortement de baisser le niveau du canal avant de changer une
quelconque connexion ou de mettre en ou hors service I'alimentation fantéme. Cette
simple précaution prolongera de plusieurs années la vie de votre équipement audio.

Gain de préampli : utilisez cette commande pour régler le niveau
du préampli micro de chaque canal.

LED de signal. Les LED de signal d'entrée offrent trois indications de seuil de
signal :

e Vert. Le voyant s'allume en vert quand le signal entrant dépasse —50 dB FS

e Jaune. Le voyant s'allume en jaune quand le signal entrant dépasse —2,0 dB FS

e Rouge (écrétage). La LED d'écrétage rouge s'allume quand votre signal
entrant atteint —0,5 dB FS. A ce niveau, le signal va commencer a saturer les
convertisseurs analogique/numérique et présenter des signes d'écrétage.
Utilisez la commande de gain pour maintenir le signal sous ce niveau. (Note :
une fois que le signal a dépassé le seuil d'écrétage, la LED reste allumée en rouge
pendant une seconde)

48V : l'interface Quantum 2626 fournit une alimentation fantome de 48 V a deux

groupes de quatre préamplis de microphone. Lorsque I'alimentation fantome 48 V

est activée, le voyant bleu au sommet de l'indicateur de niveau de ce canal est

allumé.

Avertissement : ['alimentation fantdéme n'est requise que pour les

microphones électrostatiques (« a condensateur ») et peut sévérement
endommager les microphones dynamiques asymétriques, particuliérement ceux a
ruban. Par conséquent, désactivez I'alimentation fantdme sur les canaux pour
lesquels elle n'est pas requise.
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Cablage du connecteur XLR pour I'alimentation fantome :
Broche 1 =masse Broche 2 =+48V Broche 3 =+48V

Main. C'est la commande de volume des sorties principales gauche/droite (Main
Out) a l'arriére de I'unité et elle a une plage allant de —-80 a 0 dB.

Casque. Votre interface Quantum 2626 offre deux sorties casque, chacune avec sa
propre commande de niveau. Les deux sorties casque partagent le méme flux que
les sorties principales (Main Out).

Voyant de synchro. Ce voyant est un témoin de source d'horloge/synchronisation.
Il vous permet de savoir si votre unité recoit correctement I'horloge word clock.

e Bleu. Lorsque ce voyant est bleu, votre Quantum 2626 est correctement
synchronisée par Thunderbolt, word clock, ADAT, ou S/PDIF.

o Clignotant en rouge et bleu. La Quantum 2626 essaie de se synchroniser sur
un signal d'horloge recu.

e Rouge. La Quantum 2626 n'est pas synchronisée sur votre ordinateur ou il n'y
a pas de source d'horloge externe.

e Violet clignotant. Le bouton d'identification est activé dans UC Surface.

Conseil d'expert : I'horloge Word Clock est le signal de synchro permettant aux
appareils numériques de synchroniser leurs cadences de trames. Une bonne
synchronisation Word Clock évite que les signaux audio des appareils numériques
ne souffrent de craquements, clics et distorsion en raison de transmissions audio
numeériques dépareillées. En général, votre interface Quantum 2626 sera I'horloge
maitre dans votre studio ; elle fournit pour cela un signal word clock de haute
qualité. Toutefois, si vous souhaitez utiliser un autre appareil comme horloge
maitre, vous pouvez choisir dans UC Surface I'entrée qui servira de source
d'horloge. Voir la section 4.1 pour des détails.

2.2 Connexions de la face arriére

Main Out

Line Return | Preamp Out

Line Outputs - TRS Balanced

Sorties ligne. Linterface Quantum 2626 a 8 sorties ligne symétriques sur jacks

TRS pour envoyer des signaux a des appareils externes tels que des amplis pour
casques, des processeurs de signal et des moniteurs supplémentaires. Chaque
sortie produit son propre flux de lecture. Chaque sortie ligne est couplée en CC
pour fournir une tension de commande a des équipements analogiques externes.
Cette fonction peut étre utilisée avec n'importe quel plug-in qui la prend en charge.

Sorties principales. Ce sont les sorties principales de la Quantum 2626. Leur
niveau est controlé par la commande Main en face avant de 'unité. Comme les
huit sorties ligne, les sorties principales ont comme source les flux de lecture 1 et
2. Les sorties principales sont toutes deux couplées en CC pour fournir une tension
de commande a des équipements analogiques externes. Cette fonction peut étre
utilisée avec n'importe quel plug-in qui la prend en charge.



2 Branchements Quantum 2626
2.2  Connexions de la face arriere Mode d'emploi

Sorties de préamplis et retours de niveau ligne. Ces connexions de niveau
ligne pour les canaux 1 et 2 vous permettent d'insérer dans la chaine du signal du
matériel externe comme des compresseurs et des égaliseurs.

Preamp Out

Les retours Line Returns sont des jacks a coupure reliés aux sorties des préamplis
des canaux 1 et 2, ils ont donc la priorité sur I'entrée Mic/Inst correspondante en
face avant de la Quantum 2626.

Conseil d'utilisation : ces retours peuvent également servir a faire entrer des appareils
de niveau ligne qui ont leur propre commande de volume, tels que synthés, tranches de

Line Return , .
canal, préamplis, etc.

Entrée et sortie Word Clock. Ces connexions BNC permettent a la Quantum 2626
de recevoir et de transmettre I'horloge word clock en liaison avec d'autres
appareils audio numériques.

{ @ y % Conseil d'expert : dans UC Surface, si vous utilisez I'entrée d'horloge sur BNC, vous
devez choisir « BNC » comme source d'horloge et régler la fréquence d'échantillonnage
comme sur l'appatreil externe. Voir la section 4.1 pour des détails. Un cable word clock
75 Q est nécessaire pour obtenir une synchronisation correcte.

Wordclock

Entrée et sortie S/PDIF. Les connexions S/PDIF permettent de transmettre et de
recevoir deux canaux audio a des résolutions pouvant atteindre 24 bit, 96 kHz.
L'entrée/sortie S/PDIF permet aussi a toutes les interfaces Quantum 2626 de
recevoir et d'envoyer I'horloge word clock en liaison avec des appareils numériques
externes.

Conseil d'expert : dans UC Surface, vous devez choisir « S/PDIF » comme source
d'horloge et régler la fréquence d'échantillonnage comme sur I'appareil externe si vous
utilisez un appareil S/PDIF externe comme horloge maitre. Voir la section 4.1 pour des
détails.

ADAT - Entrées et sorties multiplexées (S/MUX). Ce sont des connexions
ADAT - Dual S/MUX (multiplexées) pour vos appareils numériques externes.
Lors de I'enregistrement ou de la lecture a 44,1 ou 48 kHz, chaque entrée/sortie
O N ADAT fournit 8 des 16 canaux disponibles dans I'ordre, de gauche a droite.

Lors de I'enregistrement ou de la lecture en 88,2 ou 96 kHz, chaque connexion
fournit 4 des 8 canaux disponibles.

Optical

11-18 48kHz 19-26 11-18 48kHz 19-26
11-14 96kHz 15-18 11-14 96kHz 15-18

Ces entrées et sorties ne fonctionnent pas a 176,4 ou 192 kHz :

Entrée ADAT 1 Entrée ADAT 2 Sortie ADAT 1 Sortie ADAT 2
44,1/48 kHz Canaux 11-18/7-14  (anaux19-26/15-22  (Canaux 17-24/9-16  (Canaux 25-32/17-24
88,2/96 kHz Canaux 11-14/7-10  Canaux 15-18/11-14  (anaux17-20/9-12  (Canaux21-24/13-16

Lorsque vous raccordez un DigiMax DP88 a votre interface Quantum, les
connexions ADAT servent également a envoyer et recevoir des informations de
commande pour les préamplis du DigiMax DP88 afin de permettre leur controle
direct depuis UC Surface ou Studio One.

Conseil d'expert : dans UC Surface, vous devez choisir « ADAT 1 » comme source
d'horloge et régler la fréquence d'échantillonnage comme sur I'appareil externe si vous
utilisez un appareil ADAT externe comme horloge maitre. Voir la section 4.1 pour des
détails. Lentrée ADAT 2 ne peut pas étre employée pour la réception d'horloge word
clock.

e  Port Thunderbolt. Utilisez ce port pour brancher votre interface Quantum 2626 a
interface

votre ordinateur.

Note : si votre ordinateur a des ports Thunderbolt 2, vous aurez besoin d'un adaptateur
bidirectionnel Thunderbolt 3 vers Thunderbolt 2. A la date de publication de ce mode
d'emploi, le seul adaptateur bidirectionnel pris en charge est celui fabriqué par Apple.
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= On
m Off

Entrée/sortie MIDI. Ce sont les connexions d'entrée et de sortie MIDI. MIDI signifie
« Musical Instrument Digital Interface » (interface numérique pour instrument de
musique). Toutefois, le MIDI peut étre employé pour beaucoup d'autres choses que
les instruments et les séquences. Lentrée et la sortie MIDI permettent la connexion
a une variété de matériels compatibles MIDI, comme des claviers de commande, et
peuvent étre utilisées pour envoyer et recevoir des messages MMC (MIDI Machine
Control) et MTC (MIDI Time Code).

Note : le MIDI ne véhicule pas de signaux audio mais sert fréquemment a déclencher
ou a contrdler une source audio, comme un instrument virtuel ou un synthétiseur. Vous
devez vous assurer que les données MIDI sont correctement envoyées et recues par le
matériel ou logiciel approprié. Vous pouvez aussi avoir besoin d'envoyer les signaux
audio de sources sonores physiques vers votre interface Quantum 2626. Veuillez
consulter le mode d'emploi de vos appareils MIDI pour de l'aide quant a leur
configuration et leur utilisation.

Interrupteur d'alimentation. Cet interrupteur allume et éteint votre Quantum 2626.

Connexion de I'alimentation. C'est la que vous branchez |'adaptateur secteur
externe de l'interface Quantum 2626. Votre interface Quantum est équipée d'une
connexion d'alimentation verrouillable par rotation, chose a ne pas oublier lors de
sa connexion ou de sa déconnexion.

Verrouillage Déverrouillage

Twist To Twist To
Lock Lock
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23 Schéma de branchement de la Quantum
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3 Connexion a un ordinateur

Votre Quantum 2626 est dotée d'outils audio professionnels et de commandes
offrant une souplesse d’écoute de contréle. Avant de vous connecter a un
ordinateur, veuillez visiter www.presonus.com/products/Quantum/techspecs pour

vérifier les derniéres exigences en matiere de configurations de systéme.

Note : la vitesse de votre processeur, la quantité de RAM et la capacité, la taille et la
vitesse de vos disques durs affecteront grandement les performances globales de votre
systéme d'enregistrement. Un processeur plus rapide et plus de RAM peuvent réduire la
latence (le retard) du signal et améliorer les performances globales.

Le programme d'installation d'Universal Control pour masOS et Windows est
téléchargeable depuis votre compte utilisateur MyPreSonus. Ce programme
d'installation groupée comprend Universal Control, UC Surface et le pilote audio
pour votre Quantum 2626. Pour commencer, vous devez d'abord visiter
http://my.presonus.com, créer votre compte utilisateur ou vous y connecter et
enregistrer votre interface Quantum 2626. Une fois I'enregistrement fait, tous les
logiciels pourront étre téléchargés depuis votre compte utilisateur MyPreSonus.

3.1 Installation pour Windows et macOS

Connectez votre Interface Quantum 2626 a un port Thunderbolt disponible et
lancez le programme d'installation d’Universal Control. Linstallateur vous guidera
a chaque étape du processus d'installation. Cette application installera les pilotes
pour macOS ou Windows ainsi qu'UC Surface. Veuillez lire attentivement chaque
message.

Il est recommandé de quitter toutes les applications avant de lancer l'installation.

Linstallateur Universal Control vous guidera a chaque étape du processus
d'installation.

Lors de la premiére installation d'Universal Control, macOS demandera un accés de
sécurité pour installer le pilote Thunderbolt.

Ouvrez les Préférences Systeme et cliquez sur Sécurité et confidentialité pour
« Autoriser » l'installation.

® <> Eis Security & Privacy
FileVault ~ Firewall  Privacy

A login password has been set for this user =~ Change Password...

Require password = 5 minutes after sleep or screen saver begins

Show a mes vhen the screen is locked

V| Disable automatic login

Allow apps downloaded from:
App Store

o) App Store and identified developers

System software from developer “PreSonus Software Limited” was Allow
blocked from loading.

% Click the lock to make changes. ?

Si ce message n'apparait pas dans Sécurité et confidentialité, faites redémarrer
I'ordinateur.

Note : si Universal Control a déja été installé et que la Quantum ne se synchronise pas,
lancez le désinstallateur et réinstallez la derniére version d'Universal Control pour
installer le pilote.
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3.2 Emploi de la Quantum 2626 avec les applications audio courantes

Ableton Live

Apple Logic

En section 5 de ce mode d'emploi, vous trouverez des instructions d'installation
complétes pour Studio One Artist et un bref apprentissage de ses fonctions.
Néanmoins, vous pouvez utiliser votre interface Quantum 2626 avec n'importe
quelle application d'enregistrement audio compatible Core Audio ou ASIO.
Veuillez consulter la documentation livrée avec votre application audio pour
des instructions spécifiques sur la facon de sélectionner le pilote de l'interface
Quantum 2626 comme pilote d'interface audio pour votre logiciel.

Ci-dessous se trouvent les instructions de configuration de base du pilote pour
quelques applications audio tres répandues.

1. Lancez Ableton Live.
2. Allez dans Options | Préférences | Audio.

3. Choisissez Type de pilote : ASIO | Périphérique audio : ASIO PreSonus Quantum
2626.
Allez dans Config. d'entrée : activez et sélectionnez les canaux d'entrée désirés.

4. Allez dans Config. de sortie : activez et sélectionnez les canaux de sortie désirés.

1. Lancez Logic.

2. Allez dans Logic | Préférences | Audio.

3. Cliquez surl'onglet Périphériques.

4. Dans l'onglet Core Audio, cochez Activé.

5. Sélectionnez PreSonus Quantum 2626 dans le menu des périphériques.

6. Il vous sera demandé si vous désirez relancer Logic. Cliquez sur Essayer de
relancer.

7. Votre Quantum 2626 posséde des étiquettes d'entrée/sortie personnalisées
pour un flux de production plus rapide. Pour permettre I'emploi de ces
étiquettes dans Logic, allez dans Options | Audio | Etiquettes d'entrée/sortie.

8. Laseconde colonne de la fenétre est intitulée « Provided by Driver » (Fournie
par le pilote). Activez chacune de ces étiquettes pour votre Quantum 2626.
Quand vous avez fini, fermez cette fenétre.

Avid Pro Tools 10 et suivants

Cakewalk by Bandlab

1. Lancez Pro Tools.

2. Allez dans Configuration | Matériel et sélectionnez Quantum 2626 dans la liste
des périphériques. Cliquez sur OK.

3. Allez dans Configuration| Moteur de lecture et sélectionnez Quantum 2626
dans le menu du haut de la fenétre. Cliquez sur OK.

1. Lancez Cakewalk by Bandlab.
2. Allez dans Edition | Préférences.

3. Dansl'onglet Périphériques, décochez le pilote de sortie Generic Low Latency
Driver (pilote générique a faible latence). Cette option est généralement

10
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Steinberg Cubase

cochée par défaut et ne vous permet pas de vérifier quoi que ce soit, a moins
d'étre décochée.

Cochez toutes les cases de pilote d'entrée et de sortie Quantum.
Cliquez sur les boutons « Apply » (appliquer) et « OK ».
Cliquez sur l'onglet « Paramétres du pilote ».

Réglez la référence de synchronisation de lecture sur « Quantum ASIO driver
Main Out L/Line Out 1 ».

Réglez la référence de synchronisation pour I'enregistrement sur : « Quantum
ASIO driver Mic/Instrument In 1 ».

Cliquez sur les boutons « Apply » (appliquer) et « OK ».

Lancez Cubase.
Allez dans Périphériques | Configuration des périphériques.

Sélectionnez « VST Audio System » (Systéme audio VST) dans la colonne
Périphériques de Configuration des périphériques.

Sélectionnez « PreSonus Quantum 2626 » dans la liste déroulante des pilotes
ASIO.

Cliquez sur « Switch » (échanger) pour commencer a utiliser le pilote Quantum
2626.

Une fois que vous avez changé le pilote, allez dans Périphériques | Connexions
VST pour activer vos bus d'entrée et sortie.

1
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el de controle UC Surface

UC Surface est un puissant logiciel de contréle pour votre interface Quantum 2626.
Ces fonctions de contréle sont totalement intégrées a Studio One. UC Surface
permet aux utilisateurs d'autres applications STAN répandues d'accéder a ces
fonctions.

UC Surface est congu pour vérifier la version de firmware installée dans votre
interface Quantum 2626. Vous serez informé si le firmware de votre interface
Quantum 2626 doit étre mis a jour. Cliquez sur le bouton Update Firmware (Mettre
a jour le firmware) pour commencer la mise a jour.

UNIVERSAL CONTROL

Quantu

PLEASE UPDATE DEVICE FIRMWARE!

Avertissement : n'éteignez et ne déconnectez pas votre interface

Quantum 2626 durant la mise a jour du firmware. Une fois le firmware mis a
jour, vous serez averti et il vous sera demandé de débrancher votre bloc
d'alimentation et le cable Thunderbolt puis de les rebrancher avant de faire
redémarrer votre interface. Il ne suffit pas de I'éteindre, vous devez débrancher sa
source d'alimentation.

Quantum 2626

Step 1 of 1
Time remaining: 1 sec

A Please do not turn off or disconnect the device!

Lorsque la mise a jour du firmware est terminée, vous devez débrancher
physiquement la source d'alimentation de votre interface Quantum 2626, puis la
rebrancher. Une simple extinction ne terminera pas le processus de mise a jour.

Universal Control

‘ The firmware has been updated successfully.
Please power off and disconnect any Thunderbolt and
power cables from your device for 10 seconds, then

reconnect Thunderbolt and power cables before
turning back on.

OK

&
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4 Logiciel de contréle UC Surface Quantum 2626
4.1 Fenétre de lancement d'UC Surface Mode d'emploi

4.1 Fenétre de lancement d'UC Surface

UNIVERSAL CONTROL

Quantum 2626

Fi 1.3-80
QT4H19090012

Sample Rate 48.0 kHz

Clock Source Internal

‘, A= Qi) Quantum 2626

Sample Rate. Change la fréquence d'échantillonnage.

Vous pouvez régler la fréquence d'échantillonnage sur 44,1, 48, 88,2, 96, 176,4
ou 192 kHz. Une fréquence d'échantillonnage plus élevée augmentera la fidélité
de I'enregistrement mais aussi la taille du fichier et la quantité de ressources du
systeme nécessaires au traitement audio.

Clock Source. Détermine la source d'horloge numérique.

Dans ce menu, vous pouvez choisir la source d'horloge pour votre interface
Quantum 2626 : interne, S/PDIF externe ou ADAT externe.

A noter : parmi les entrées ADAT, seule ADAT 1 peut servir d'entrée de source d’horloge
pour votre Quantum 2626.

4.2 Entrées ADAT

Lorsqu'un DigiMax DP88 est connecté aux entrées et sorties ADAT de votre interface
Quantum, vous voyez apparaitre des commandes ADAT qui vous permettent de
controler a distance les préamplis et I'alimentation fantome de votre DigiMax DP88.

4.3 RTA

UC Surface dispose d’un analyseur en temps réel (RTA) représentant les fréquences
sur I'axe des X et leur amplitude sur I'axe des Y pour chaque entrée et sortie. Un
RTA fournit une représentation visuelle précise de ce que vous entendez. Il affiche
une vue du spectre du signal a long terme, comme la moyenne a long terme du
spectre par tiers d'octave d'une interprétation musicale.

Pour activer le RTA sur n'importe quelle entrée ou sortie, sélectionnez l'indicateur
de niveau de celle-ci en haut de I'écran.

13



4 Logiciel de contréle UC Surface Quantum 2626
43 RTA Mode d'emploi

Le RTA de la Quantum offre plusieurs possibilités de personnalisation qui vous
permettent de visualiser son analyse de la facon la plus utile a votre application.

Height (Hauteur). Régler la hauteur donne un affichage plus ou moins granulaire
pour le RTA.

Range (Plage). Utilisez les commandes de plage pour régler en décibels les limites
supérieure et inférieure de I'affichage du RTA.

Hold (Maintien). Utilisez cette commande pour régler le temps de maintien
d‘affichage des crétes pour chaque bande du RTA.

Avg. (moyenne). La moyenne est un procédé mathématique qui préléeve de
multiples échantillons de données et effectue une division pour obtenir un calcul
statistiquement plus exact de la réponse. C'est un jargon technique pour dire que
cela ralentit un peu le c6té « temps réel » de I'analyseur en temps réel (RTA).

En bas de l'écran, vous verrez I'indicateur de niveau. Cet indicateur peut étre
personnalisé en fonction de votre application.

Style de l'indicateur de niveau. Ce menu vous permet de changer la facon dont
est affiché le niveau en bas de I'écran.

Medium Peak/RMS

v Peak/RMS
K20
K14
K12
EBU R128

o Peak. Ce type de mesure affiche le niveau instantané (créte) du signal audio.

o K-20,K-14 et K-12. Le systéeme K de mesure affiche la sonie (Loudness) et
la dynamique. Sélectionnez I'échelle en fonction du genre ou du format
de support. K-20 est utilisée pour le cinéma, la musique classique et les
enregistrements haute fidélité. Elle fournit la visualisation de plage la plus
dynamique. K-14 est utilisée pour la musique pop, rock et country. K-12 est
utilisée pour le broadcast et la radio et donne la visualisation de plage la moins
dynamique.

o EBU R128. Affiche le niveau de signal percu (sonie ou Loudness) selon la
norme EBU R128.
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5
5.1

Agrégation d'interfaces Quantum 2626
macOS Mode d'emploi

5 Agrégation d’interfaces

Quatre interfaces de la série Quantum peuvent étre agrégées ensemble pour
arriver a un total de 104 entrées et 128 sorties a 44,1 et 48 kHz. Il est possible de
connecter la Quantum 2626 a d'autres unités Quantum, a condition d’utiliser le
bon adaptateur bidirectionnel Thunderbolt 3 - Thunderbolt 2.

Dans UC Surface, vous pouvez facilement repérer chaque interface Quantum
connectée a votre ordinateur en pressant le bouton Identifier dans l'onglet
Réglages unité. Cela fera clignoter le bouton d'alimentation en violet.

1. Branchez en premier a votre ordinateur l'interface Quantum que vous
souhaitez utiliser pour fournir I'horloge de référence (« principale »). Notez que
lors de I'agrégation avec la Quantum 2626, celle-ci devra étre la derniére unité
de la chaine, car elle ne dispose que d’un seul port Thunderbolt. Pour agréger
deux interfaces Quantum 2626, connectez chacune d'elles directement a
l'ordinateur.

2. Lancez Configuration audio et MIDI.

Audio MIDI Setup

3. Sélectionnez l'interface Quantum que vous souhaitez utiliser comme
unité principale et cliquez sur le signe plus dans le coin inférieur gauche.
Sélectionnez « Créer un périphérique agrégé ».

@ [ ] Audio Devices

; Built-in Microphone
2ins /0 out

Quantum 2
& it outt Clock Source: | Internal
0ins /2 outs 4 [T output |

Quantum

Source: Default

Format: = 32 ch 24-bit Integer 44.1 kHz

Channel Volume Value  dB  Mute
¥ Master Stream
Master
Main Out Left
Main Out Right
Line Out1
Line Out 2.
Line Out 3
Line Out 4
Line Out 5
Line Out 6
Line Out 7
Line Out 8
Headphones 1 Left
Headphones 1 Right
Headphones 2 Left

4. Cochezla case « Utiliser », a gauche de l'interface Quantum principale.

e e Audio Devices
,;, Built-in Microphone

Aggregate Device
Clock Source:

Built-
‘! ins /2 outs E9  sample Rate:  44.1 kHz =l B
" Quantum

Aggregate Device
> F i/ 520us

Audio Device In  Out Drift Correction
Quantum 8 32
Built-in Microphone 2 0
Built-in Output o 2
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5 Agrégation d'interfaces Quantum 2626
5.1 macOS Mode d’emploi

5. Connectez vos autres interfaces Quantum. Chaque unité nécessitera un cable
Thunderbolt pour la relier en guirlande a 'unité précédente ainsi qu'un cable
BNC pour la synchronisation par horloge. Cochez la case « Utiliser » en face de
cette interface dans Configuration audio et MIDI.

) ‘Audio Devices
Built-in Microphone =
s gl Aggregate Device -
e : ntum & =
\ Bullt-In Output Clock Source: Quantu B
9 0 sample Rate:  441kHz [
» 4 AggregateDevice
54 ins / 58 outs
‘) Quantum 2626 Cosbm 2028
" Quantum
Use Audio Device In  Out Drift Correction
Quantum 28 32
Quantum 2626 2 26
Built-in Microphone 2 o
Built-in Output o 2
Configure Speakers...
o #

6. Désignez une interface Quantum comme horloge de référence (« principale »)
en réglant sa source d’horloge sur Internal dans Universal Control et en
connectant votre cable BNC a son port de sortie d’horloge Wordclock Out.

UNIVERSAL CONTROL

Serial Number:  QT1B17080193

Sample Rate 44.1 kHz

Clock Source Internal

Quantum 2626

Quantum

16



5 Agrégation d'interfaces Quantum 2626
5.1 macOS Mode d’emploi

7. Réglez votre ou vos autres interfaces Quantum comme unités secondaires
en réglant leur source d’horloge sur Wordclock dans Universal Control et en
connectant le cable BNC a leur port d'entrée d’horloge Wordclock In.

Universal Control

UNIVERSAL CONTROL

Quantum 2626

Fi 9
S QT4H20040828

Sample Rate

Clock Source Wordclock

Quantum 2626

Quantum

Quantum 2626 (secondaire)
| i PreSonus’ e o ” : Y ; ' | (@ )
[]
- 1 B 3 '
. L C 4 ) )
]

Quantum n’3 (secondaire)

T 4l PreSonus® QUANTUM 5 C u @
-ulllllll@ Q@:J -@ .® _i)( 8:@)%%(
o~ Quantum n°2 (secondaire)

oo ’?{n;g%gt

—— Quantum n°1 (principale)

ey 5 8 [0 [@|orere®
BEY-F o = s[cloTolclolc]

Ordinateur
Votre systeme Quantum est maintenant prét a 'emploi. Notez que si vous
n‘agrégez que deux interfaces Quantum et que votre Mac posseéde deux

ports Thunderbolt, vous pouvez simplement connecter vos deux interfaces
Quantum directement au Mac plutét que l'une a l'autre.
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5 Agrégation d’'interfaces Quantum 2626
5.2  Windows Mode d’emploi

52 Windows

1. Connectez vos interfaces Quantum a votre ordinateur et lancez Universal
Control.

A noter : vos interfaces Quantum doivent étre synchronisées entre elles par BNC et
une de ces unités doit étre désignée comme principale, en réglant sa source
d’horloge (Clock Source) sur Internal (interne) dans Universal Control.

—\— Quantum 2626 (secondaire)
4% PreSonus” Thunderbolt” =
- 9
‘|.TT
—— i—! Quantum n°3 (secondaire)
[ onus' UANTUM . s
DO il eee®©®®®E
-umll\I\I\IlI-D w | g—u = Q©©®©©@ iy
—— i Quantum n°2 (secondaire)
Al PreSonus® _auanTum ! [ﬁ /?ll\—ﬁ\ Varj@) ©©© @@ o — @
.Millllll@ i = “%\)-QIZ)@@)@@@@ .©
—— Quantum n°1 (principale)
{I% PreSonus®  QUANTUM i,

8

@@@@@@

9®©®©©©

-uillllll@W

Ordinateur

2. Sélectionnez l'interface Quantum que vous souhaitez utiliser pour la premiére
banque de canaux, réglez le rang d’agrégation sur « 1 », et la source d’horloge
(Clock Source) sur Internal (interne).

@ universal Control - X

Intemal
256

1

Quantum

Quantum
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5 Agrégation d’'interfaces Quantum 2626
5.2  Windows Mode d’emploi

3. Sélectionnez l'interface Quantum que vous souhaitez utiliser pour la banque
de canaux suivante. Réglez le rang d'agrégation sur « 2 » et la source d’horloge
sur Wordclock.

@ universal Control - x

UNIVERSAL CONTROL

Quantum 2626

Wordclock

Quantum

4. Sivous connectez trois ou quatre interfaces Quantum, vous répéterez I'étape 3
et réglerez respectivement leur rang d’agrégation sur 3 et 4.

Votre systeme Quantum est maintenant prét a I'emploi. Notez que si vous
n‘agrégez que deux interfaces Quantum et que votre ordinateur posséde deux
ports Thunderbolt, vous pouvez simplement connecter vos deux interfaces
Quantum directement a l'ordinateur plutot que I'une a l'autre.
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6 Prise en main de Studio One Artist Quantum 2626
6.1 Installation et autorisation Mode d'emploi

Prise en main de Studio One Artist

G/ e s EH P 2 Prra

n 432 @3 s

00:01:18.546 - b=
00:01:18.545

Tous les équipements d'enregistrement professionnels de PreSonus sont livrés
avec le logiciel d'enregistrement et de production Studio One Artist. Que vous
soyez sur le point d'enregistrer votre premier album ou le cinquantieme, Studio
One Artist vous apporte tous les outils nécessaires pour capturer et mixer une
grande interprétation. Les interfaces audio PreSonus ont également accés aux
possibilités avancées de la fonctionnalité Cue Mix exclusive de Studio One.

Conseil d'expert : en tant que client PreSonus, vous avez droit a une remise sur la mise
a niveau en Studio One Professional. Pour plus de détails sur le programme de mise a
niveau Studio One pour les clients PreSonus, veuillez vous rendre sur
http://studioone.presonus.com/.

6.1 Installation et autorisation

Une fois les pilotes de votre interface audio installés et elle-méme branchée a votre
ordinateur, vous pouvez utiliser le logiciel de production musicale PreSonus Studio
One Artist fourni pour commencer a enregistrer, mixer et produire votre musique. Pour
installer Studio One Artist, connectez-vous a votre compte MyPreSonus et enregistrez
votre interface. Votre clé de produit pour Studio One Artist sera automatiquement
consignée sur votre compte MyPreSonus avec I'enregistrement de votre matériel.

Téléchargement et lancement du programme d'installation de Studio One

Pour installer Studio One Artist, téléchargez depuis votre compte MyPreSonus le
programme d'installation de Studio One Artist sur I'ordinateur ou vous comptez
['utiliser.

{5 PreSonus Home (VYIBRORUEES) Exchange

€ Studio One 4 Artist

Product Keys

222018 Upgrade (Offine Activaton) (Transter License) (1/5 Activations-Manage

TOINSTALL THIS SOFTWARE..

locate and double:

Show 10 Bundled Downloads

o Utilisateurs de Windows : lancez le programme d'installation de Studio One
Artist et suivez les instructions a I'écran.
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6 Prise en main de Studio One Artist Quantum 2626
6.2  Configuration de Studio One Mode d’emploi

o Utilisateurs de Mac: faites simplement glisser 'application Studio One Artist
dans le dossier Applications du disque dur de votre Macintosh.

Autorisation de Studio One

Lorsque Studio One est lancé pour la premiére fois sur votre ordinateur, il
communique avec votre compte MyPreSonus et vérifie votre inscription. Afin
d'assurer un processus d'autorisation transparent, veillez a télécharger votre
programme d'installation sur I'ordinateur ou vous l'utiliserez et assurez-vous que
votre ordinateur est connecté a Internet lorsque vous lancez I'application pour la
premiere fois.

Installation du contenu fourni avec Studio One Artist

Studio One Artist est livré avec toute une variété de programmes de
démonstration et d'apprentissage, des instruments, des boucles et des
échantillons. Lensemble Studio One Artist comprend tout ce dont vous avez
besoin pour commencer a produire de la musique.

La premiere fois que vous lancez Studio One Artist, vous étes invité a installer le
contenu qui I'accompagne. Sélectionnez le contenu que vous souhaitez ajouter et
cliquez sur «Installer ». Le contenu commence automatiquement a se télécharger
et s'installe a partir de votre compte d'utilisateur MyPreSonus.

Package Size Status
4 BE Legacy Content
i Studio One Demos and Tutorials 450.00 MB
#® Studio One Instruments Vol. 1 148.00 MB Installed
® Ueberschall Impact Drums 65.00 MB Installed
% Studio One Expansion 38.00 MB Installed
¥ Studio One Musicloops 175.00 MB Installed
¥ Studio One Piano 369.00 MB Installed
% Vengeance-Sound 839.00 MB Installed
% Voodoo One Synth 864.00 MB Installed
¥ Studio One Instruments Vol. 2 1.42GB Installed
% Electronic Audioloops 2.95GB
- Acoustic Drum Kits and Loops 1.44 GB
#,  Studio One Electric Pianos and Organs  1.89 GB

v
v
v
v
v
v
v
v
v
v
v
v
v

Check for Available Downloads Install

Conseil d'expert : vous pouvez étre invité a saisir les informations d'acces a votre
compte d'utilisateur MyPreSonus. Cliquer sur « Mémoriser mon identité » vous
permettra d'avoirimmédiatement accés a tout le contenu que vous achetez dans la
boutique en ligne de PreSonus.

6.2 Configuration de Studio One

Studio One Artist a été concu pour fonctionner avec les interfaces PreSonus

et permet une interopérabilité unique et une configuration simplifiée. Quand
Studio One Artist s'ouvre, vous arrivez par défaut sur la page Accueil. Dans

cette page, vous trouverez des commandes de gestion de documents et de
configuration de périphériques, ainsi qu'un profil d'artiste personnalisable, une
source d'infos et des liens vers des démos et des didacticiels PreSonus. Si votre
ordinateur est connecté a internet, ces liens seront mis a jour quand de nouveaux
didacticiels seront disponibles sur le site internet PreSonus.

Des informations complétes sur tous les aspects de Studio One Artist sont
disponibles dans le Manuel de référence présent au format PDF dans Studio
One. Les informations contenues ici ne couvrent que les aspects fondamentaux
de Studio One Artist et ont pour but de vous permettre de le configurer et
d'enregistrer aussi rapidement que possible.
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6 Prise en main de Studio One Artist Quantum 2626
6.2  Configuration de Studio One Mode d'emploi

6.2.1 Configuration des interfaces audio

1.

Au milieu de la page Accueil, vous verrez la zone Configuration. Studio One
Artist examine automatiquement votre systéme a la recherche des pilotes
disponibles et en sélectionne un. Par défaut, il choisira un pilote PreSonus s'il y
en a un de disponible.

Quantum 2626

441 kHz 512 samples

Configure Audio Device...
Configure External Devices...

2. Sivous ne voyez pas votre interface dans la liste de la page d'accueil quand

vous lancez Studio One, cliquez sur le lien Configurer l'interface audio dans la
zone Configuration pour ouvrir la fenétre Options.

© 0 @ @ %

General Locations Audio Setup External Devices Advanced
Audio Device
Playback Device Quantum 2626

Recording Device Quantum 2626

Device Block Size 512 samples
Sample Rate 44.1 kHz

Input Latency 11.8 ms /520 samples

Output Latency 12.0 ms /528 samples

Preferences Song Setup

Dans la fenétre Options, cliquez sur I'onglet Configuration audio et
sélectionnez votre pilote de périphérique dans le menu déroulant.

6.2.2  Configuration de périphériques MIDI

Dans la fenétre Périphériques externes de Studio One Artist, vous pouvez
configurer votre clavier de commande MIDI, vos modules de sons et vos surfaces
de controle. Cette section vous guidera dans la configuration de votre clavier

de commande et de vos modules de sons MIDI. Veuillez consulter le manuel de
référence inclus dans Studio One pour des instructions de configuration complétes
avec d'autres appareils MIDI.

Si vous utilisez une interface MIDI ou un clavier de commande MIDI USB
d'une autre marque, vous devez installer les pilotes qu'ils nécessitent avant de
commencer cette section. Veuillez consulter la documentation livrée avec vos
équipements MIDI pour des instructions d'installation completes.

Sivous n'avez pas d'appareils MIDI, veuillez sauter a la section 5.3.
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6 Prise en main de Studio One Artist Quantum 2626
6.2  Configuration de Studio One Mode d'emploi

Configuration d'un clavier de commande MIDI externe depuis la page d'accueil

Un clavier de commande MIDI est un appareil généralement utilisé pour faire

jouer et pour controler d'autres appareils MIDI, des instruments virtuels et des
parameétres de logiciel. Dans Studio One Artist, ces appareils sont appelés claviers
et doivent étre configurés afin d'étre disponibles a I'emploi. Dans certains cas, votre
clavier de commande MIDI sert aussi de générateur de sons. Studio One Artist

voit les fonctions de contréleur et de générateur de sons comme deux appareils
différents : un clavier de commande MIDI et un module de sons. Les commandes
MIDI (clavier, boutons, faders, etc.) seront configurées comme un clavier. Les
modules de sons seront configurés comme un instrument.

Vous pouvez configurer vos appareils MIDI externes depuis la zone Configuration
de la page d'accueil. Avant de créer un nouveau morceau pour I'enregistrement,
prenons un moment pour configurer les périphériques externes.

Vérifiez que vous avez relié la sortie MIDI Out de votre contréleur MIDI externe
a une entrée MIDI de votre interface audio PreSonus (s'il y en a une) ou d'une
autre interface MIDI. Si vous utilisez un contréleur MIDI USB, branchez-le a votre
ordinateur et allumez-le.

1. Cliquez sur le lien Configurer les périphériques externes dans la zone
Configuration de la page d'accueil pour ouvrir la fenétre Périphériques
externes.

Setup

Quantum 2626
44.1 kHz 512 samples

Configure Audio Device...
Configure External Devices...

W

2. Cliquez sur le bouton Ajouter. Cela ouvrira la fenétre Ajouter un périphérique.

G m ©® @ %

General Locations Audio Setup External Devices Advanced

Send To Receive From Ck Tc In

Add. . Edit... Remove Placement... Reconnect...
.

v Notify me if devices are unavailable when Studio One starts.

Preferences Song Setup
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6 Prise en main de Studio One Artist Quantum 2626
6.2  Configuration de Studio One Mode d'emploi

3. Avecle menu de gauche, sélectionnez votre contréleur MIDI dans la liste
des fabricants et modéles. Si vous ne trouvez pas votre controleur MIDI,
sélectionnez Nouveau clavier. A cet instant, vous pouvez personnaliser le nom
de votre clavier en saisissant sa référence et le nom de son fabricant.

w New Keyboard Device Model New Keyboard
New Instrument

New Control Surface Manufacturer
> M Access

» I Acorn Instruments

Device Name New Keyboard

> | AKAI Generic MIDI Keyboard, use for

- unknown gear. This device model
PO CHEAET features MIDI Learn. Connecting
» m CME the send port is optional.

» I Doepfer
> E-MU

» i Edirol

» I Evolution
> Im Frontier

» I JLCooper

» m Keyfax
> Il KORG Receive From MIDI Port #1 =

MIDI Channels Al
{18 123 ESH E4n 57 RGN 574 K8) KN [o) il [2] [13] {14 |16 16

» B M-Audio Filter Aftertouch

» I Mackie Program Change
> NI Pitch Bend

» I Peavey Controllers

» I PreSonus

Send To None
> I Yamaha

Split Channels

V| Default Instrument Input

4. Vous devez spécifier les canaux MIDI qui serviront a communiquer avec ce clavier.
Pour la plupart des applications, vous devez sélectionner tous les canaux MIDI. Si
vous ne savez pas quels canaux MIDI sélectionner, sélectionnez-les tous les 16.

5. Studio One vous permet de filtrer certaines fonctions de controle. Si vous
souhaitez que Studio One ignore les messages d'aftertouch, de pitch bend,
de changement de programme ou tous les messages CC, activez les filtres
correspondants a ces messages.

6. Dans le menu déroulant Recoit de, sélectionnez I'entrée de l'interface MIDI de
laquelle Studio One Artist recevra les données MIDI (c'est-a-dire le port MIDI
auquel est connecté votre clavier).

Conseil d'expert : dans le menu déroulant Envoie a, sélectionnez la sortie de
l'interface MIDI par laquelle Studio One Artist enverra les données MIDI a votre
clavier. Si votre clavier de commande n'a pas besoin de recevoir de données MIDI
de Studio One, vous pouvez laisser cette option non sélectionnée.

7. Sic'est le seul clavier que vous utiliserez pour contréler vos instruments
virtuels et synthétiseurs externes, vous devez cocher la case Entrée instrument
par défaut. Cela assignera automatiquement votre clavier au contréle de tous
les appareils MIDI dans Studio One Artist.

8. Cliquez sur OK.

Si vous avez un module de sons que vous aimeriez connecter, laissez ouverte la
fenétre Périphériques externes et passez a la partie suivante de cette section.
Sinon, vous pouvez fermer la fenétre et sauter a la section 5.3.

Configuration d'un module de sons MIDI externe depuis la page d'accueil

Les controleurs d'instruments MIDI (claviers, guitares MIDI, etc.) envoient des
informations musicales sous la forme de données MIDI a des modules de sons
et instruments virtuels qui répondent en générant des sons conformément aux
instructions recues. Les modules de sons peuvent étre des appareils autonomes
ou étre associés a un instrument MIDI, comme c'est le cas dans un synthétiseur
a clavier. Studio One Artist considere tous les générateurs de sons comme des
instruments. Une fois que vous avez configuré votre clavier de commande MIDI,
prenez un moment pour configurer votre module de sons.
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Vérifiez que vous avez connecté I'entrée MIDI de votre module de sons externe a la
sortie MIDI Out de votre interface MIDI.

1. Dans la fenétre Périphériques externes, cliquez sur le bouton Ajouter.

© B @—o

General Locations Audio Setup External Devices Advanced

Send To Receive From Ck Tc In

[ Add.{ﬂ' ‘ Edit... Remove Placement... Reconnect...

v Notify me if devices are unavailable when Studio One starts

Preferences Song Setup

2. Sélectionnez votre périphérique dans le menu de gauche. Si votre
périphérique ne figure pas dans la liste, sélectionnez Nouvel instrument. A cet
instant, vous pouvez personnaliser le nom de votre instrument en saisissant sa
référence et le nom de son fabricant.

w New Keyboard
New Instrument
New Control Surface Manufacturer
» M Access

> B Acom Instruments

Device Model New Instrument

Device Name New Instrument

> | AKAI Use to play an external MIDI
i Instrument and record controller
» Behringer
— 9 movements. When connecting the
»m CME receive port, be careful to avoid

doubled events if the same port is
P BB used by a Keyboard device.
> W E-MU

» I Edirol

> I Evolution
» B Frontier

» I JLCooper
> I Keyfax Send To MIDI Port #1

» B KORG

» B M-Audio MIDI Channels  [F0AITT]

» B Mackie il 523 o1 43 16N N6l N7 k8 el Mol i 2 [3] [4] [15] 16

Receive From None

> | NI v Send MIDI Clock
» I Peavey

> I PreSonus
> B Yamaha

Use MIDI Clock Start
Send MIDI Timecode

CC Automation Interval 10ms ||

Cancel

3. Spécifiez les canaux MIDI qui serviront a communiquer avec ce module
de sons. Pour la plupart des applications, vous devez sélectionner tous les
canaux MIDI. Si vous ne savez pas quels canaux MIDI sélectionner, nous vous
suggérons de les sélectionner tous les 16.

4. Dans le menu Envoie 3, sélectionnez la sortie de l'interface MIDI par laquelle
Studio One Artist enverra les données MIDI a votre module de sons. Cliquez sur
OK et fermez la fenétre Périphériques externes. Vous étes maintenant prét a
commencer I'enregistrement dans Studio One Artist.

Le reste de ce guide de prise en main décrira comment configurer un morceau
et donnera quelques conseils généraux de travail pour naviguer dans
I'environnement de Studio One Artist.
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6.3 Création d'un nouveau morceau

Maintenant que vous avez configuré vos appareils audio et MIDI, créons un nouveau
morceau. Nous commencerons par configurer votre entrée/sortie audio par défaut.

1.

2.

Dans la page d'accueil, sélectionnez « Créer un nouveau morceau ».

w Create a new Song

Dans la fenétre Nouveau morceau, nommez votre morceau et choisissez

le dossier ou le sauvegarder. Vous remarquerez une liste de modeles sur la
gauche. Ces modéles fournissent des configurations rapides pour toute une
diversité de périphériques et de situations d'enregistrement. Cette section
décrira la création d'un morceau en partant d'une session vierge.

Styles Interfaces User
Empty Song
Create an empty song
Band Recording

Song Title My First Song

/Jsers/wsmith/Documents/StudioOne..ongs

16 Track band recording Sample Rate 44.1 kHz
House/Techno

Resolution 24 Bit
Use for House and Technt
Instruments Set Timebase Bars
Loads a set of Studio On¢ Song|Liength 5:00 min
Mixed Arrange
Various Instruments and a Tempo 120.00 BPM
Multitrack Recording Time Signature 4/ 4
Simple multitrack recordin
Piano Ballad V' Stretch audio files to Song tempo
Pop template with Piano, !
Rock Band

Empty Song
Rock Band recording sess
Singer/Songwriter Create an empty song
Template for Guitar & Voc:

Vocal + Guitar

Cancel OK.
W

Sélectionnez Morceau vide dans la liste des modéles. A ce point, vous devez
donner un nom a votre morceau et sélectionner la fréquence et la résolution
d'échantillonnage désirées pour l'enregistrement et la lecture. Vous pouvez
aussi fixer la longueur de votre morceau et les unités (base de temps) que vous
désirez employer pour la regle de temps (mesures, secondes, échantillons ou
images). Cliquez sur le bouton OK quand vous avez terminé.

Conseil d'expert : si vous envisagez d'importer des boucles dans votre morceau,
assurez-vous que l'option Etirer les fichiers audio au tempo du morceau est cochée.
Ainsi, les boucles seront automatiquement importées au bon tempo.

6.3.1 Configuration de vos entrées/sorties

Cliquez sur Morceau | Configuration du morceau pour choisir la fréquence et
la résolution d'échantillonnage ainsi que pour configurer vos entrées/sorties
audio.

Studio One File Edit @Sl Track Event Audio Tra

® Import File... 0380
Parameter Export Mixdown... RE
Export Stems... O BE

EN 7 Update Mastering File...
Add to Project >

Locate Missing Files...
Locate Missing Devices...
Remove Unused Files
Copy External Files...

Show Media Folder in Finder

Song Setup...

Song Information \
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2. Cliquez sur Configuration E/S audio.

»@»

Audio I/0 Setup

3. Dansl'onglet Entrées, vous pouvez activer tout ou partie des entrées de votre
interface audio PreSonus Quantum que vous souhaitez rendre disponibles.
Nous vous recommandons de créer une entrée mono pour chacune des
entrées de votre interface. Si vous prévoyez d'enregistrer en stéréo, vous devez
également créer quelques entrées stéréo.

© B |-e

General Meta Information | Audio I/0 Setup

6 7 8 9 10 1 12 13 14
Input LR
Input L
input R
Input 1
input 2
input 3

Input 4

Add (Mono)  Add (Stereo)

Make Default Import...

Preferences Song Setup Cancel

Conseil d'expert : si vous prévoyez d'utiliser le micro de talkback, vous devrez
l'activer comme entrée pour votre session et créer une piste pour lui.

4. Cliquez surI'onglet Sorties pour activer tout ou partie des sorties de votre
interface audio Quantum. Dans le coin inférieur droit, vous verrez le menu de
sélection Ecoute. Il vous permet de choisir la sortie par laquelle vous entendrez
les fichiers audio avant de les importer dans Studio One Artist. En général, vous
choisirez le bus de sortie générale (Main).

@ ﬂ »@©»

General Meta Information | Audio I/O Setup

13 14 15 18 17 18 19

Add (Mono)  Add (Stereo) Add... Remove Audition

Make Default

Preferen Song Setup

Conseil d'expert : si vous souhaitez que cette configuration d'entrées/sorties soit
toujours rappelée quand vous ouvrez Studio One, cliquez sur le bouton Par défaut.
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Studio One vous permet de créer des mixages de retour directement depuis la
console. Pour activer cette fonction, vous devez désigner au moins une paire de
sorties comme étant une sortie de mixage de retour Cue Mix. Cliquez sur la case
Mix. de retour (Cue Mix) en face de chaque paire de sorties que vous souhaitez
utiliser comme sorties de mixage de retour afin d'activer cette fonction.

Pour plus d'informations, voir la section 5.4.

6.3.2 Création de pistes audio et MIDI

1.

Dans le coin supérieur gauche de la fenétre d'arrangement, vous remarquerez
plusieurs boutons. Le bouton le plus a droite (+) est le bouton Ajouter des
pistes. Cliquez sur ce bouton pour ouvrir la fenétre Ajouter des pistes.

8 O 0

A NP OE ®+%l/4.‘_‘.-‘

Add Tracks [T]

Dans la fenétre Ajouter des pistes, vous pouvez personnaliser le nom et la
couleur d'une piste, lui ajouter un preset de rack d'effets et choisir I'entrée et
la sortie physiques de vos pistes audio. Plus important, vous pouvez choisir
combien de pistes vous souhaitez créer, et leur type.

Add Tracks

Audio!

Pack Folder

Auto-Color

Format

Preset No Preset

Input None v Ascending
Output Main v Ascending

OK

L

Audio. Utilisez ce type de piste pour enregistrer et lire des fichiers audio.

Instrument. Utilisez ce type de piste pour enregistrer et lire des données MIDI
afin de controler des appareils MIDI externes ou des plug-ins d'instruments
virtuels.

Automation. Ce type de piste vous permet de créer des automations de
commande de parameétre pour votre session.

Dossier. Ce type de piste vous aide a gérer votre session ainsi qu'a éditer
rapidement plusieurs pistes a la fois.

Conseil d'expert : si vous souhaitez ajouter une piste audio pour chacune des entrées
disponibles, il suffit d'ouvrir le menu Piste | Ajouter des pistes pour toutes les entrées.

Anatomie d'une piste :

Armement .

Coupure (Mute) pour I'enreg.  Nom de la piste

Ecoute de . .
controle Indicateur de niveau

Couleur
depiste - 1 ™ 8o [l Audiol 1
personnalisée —_—
Stéréo/mono O Input 1

None
Sélection de Input 1 - Front Left

b )
source d’entrée = Input 2 - Front Right
audio :

Audio I/O Setup
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Note : les pistes MIDI sont quasiment identiques aux pistes audio. La liste des sources
d'entrée pour les pistes MIDI référence les périphériques MIDI externes disponibles ainsi
que tout instrument virtuel ayant été ajouté au morceau.

Enregistrement d'une piste audio

1. Pour commencer I'enregistrement, créez une piste audio depuis la
fenétre Ajouter des pistes, réglez son entrée sur Input 1 de votre interface
Quantum 2626 et connectez un microphone a cette méme entrée.

Pack Folder

Auto-Color

Format Mono

Preset No Preset

Input Input 1 Ascending
Output Main Ascending

Cancel OK

.

2. Armezl'enregistrement en sélectionnant Enregistrer sur la piste. Montez le
niveau de l'entrée Input 1 sur votre interface audio tout en parlant/chantant
dans le microphone. Vous devez voir l'indicateur de niveau d'entrée de
Studio One Artist réagir au signal entrant. Réglez le gain pour que le niveau
d'entrée soit proche du maximum sans écréter (sans distorsion).

1 M S |@® €@ Audio

Input 1 v |18

Vous étes maintenant prét a lancer I'enregistrement. Pour des instructions
complétes, veuillez consulter le manuel de référence de Studio One accessible dans
Aide | Manuel de référence de Studio One.

Ajout d'instruments virtuels et d'effets

Vous pouvez ajouter des plug-ins et des instruments a votre morceau par glisser-
déposer depuis le navigateur. Vous pouvez aussi faire glisser un effet ou un groupe
d'effets d'un canal a un autre, déposer des chaines d'effets personnalisées, et
charger instantanément votre preset d'instrument virtuel favori sans méme avoir a
faire défiler un menu.

Ouverture du navigateur

Mix Browse

Dans le coin inférieur droit de la fenétre d'arrangement se trouvent trois boutons :
+ Le bouton Editer ouvre et ferme les éditeurs audio et MIDI.
o Le bouton Mixer ouvre et ferme la fenétre de la console de mixage.

e Le bouton Parcourir ouvre le navigateur, qui affiche tous les instruments
virtuels, plug-ins d'effet, fichiers audio et fichiers MIDI disponibles, ainsi que le
chutier (pool de fichiers audio chargés dans la session en cours).
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Glisser-déposer d'instruments virtuels

Glisser-déposer d'effets

Pour ajouter un instrument virtuel a votre session, ouvrez le navigateur et cliquez
sur l'onglet Instrument. Sélectionnez l'instrument ou un de ses patches dans le
navigateur des instruments et faites-le glisser dans la fenétre d'arrangement.
Studio One Artist créera automatiquement une nouvelle piste et chargera
l'instrument comme entrée.

# | Instruments Effects Loops Files Cloud Pool O

Sortby:  Flat Fol Vendor  Categc (]
» @@ Multi Instruments
» B8 Note FX
» Il Apple
4 {5 PreSonus
» w Impact
» Wl Mai Tai
<[l Mojito
default
> B PreSonus
Acid Dreams
Basslead
Bouwow
W Buzzing

I" ‘I Insert Instrument on new Instrument Track: e
Mojito: Basslead bt
Clavinet
Deep Pulse

Demoscene
Dinky Mole

Pour ajouter un plug-in d'effet a une piste, cliquez sur l'onglet Effets dans le
navigateur et sélectionnez le plug-in ou un de ses presets dans le navigateur d'effets.
Faites glisser la sélection et déposez-la sur la piste ou vous souhaitez ajouter |'effet.

Bars v Adaptive ¥ .
=1 4 v Son, v Project
Timebase Snap | -| H J .

4.3 44 A Instruments | Effects Loops Files Cloud Pool O
Sortby:  Flat Folde Jendor Category (]
» [FX Fat Channel
» [FX Flanger
) EX Gate
E Add FX on Chann dio!
Groove Delay: Clean Filters
> MM PreSonus
Bassreso 64 + Filtered 8th

Clean Filters
Filtergroove

Glisser-déposer de fichiers audio et MIDI

Les fichiers audio et MIDI peuvent aussi étre rapidement trouvés, écoutés et
importés dans votre morceau en les faisant glisser du navigateur de fichiers dans la
fenétre d'arrangement. Si vous déposez le fichier sur un espace vide, une nouvelle
piste sera créée avec ce fichier a la position sur laquelle vous I'avez déposé. Si vous
déposez le fichier sur une piste existante, il sera placé comme une nouvelle partie
de cette piste.

# Instuments Effects | Loops Files Cloud Pool O,

Sort by: Style v Instrument v Character v

> Jazz

> Rock

» I Blues

4 ¥ Electronic

4 i Bass
Punchy Bass 01 100bpm A 4 i loop
4 ¥ Audio Files
4 i Electronic Audioloops
4 W PreSonus
» @ Punchy Bass 01 100bpm A.audioloop

‘w Punchy Bass 02 100bpm A.audioloop

Punchy Bass 03 100bpm A.audioloop

Punchy Bass 04 100bpm A.audioloop
Punchy Bass 05 100bpm A.audioloop

> Punchy Bass 06 100bpm A.audioloop
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6.4 Mixage de retour dans Studio One

Quantum 2626

Main

Phones 1

Phones 2

Sub 3

Sub 4

Vous pouvez configurer des mixages de retour avec votre interface Quantum
2626 en utilisant la fonction Cue Mix propre a Studio One. Cette fonction prend
en charge le contréle du mixage de retour pour votre interface Quantum 2626 et
permet de gérer les niveaux et les panoramiques depuis Studio One. Il vous suffit
de désigner une paire de sorties comme mixage de retour et vous disposerez des
commandes de mixage de retour dans la console de mixage de Studio One.

Vous pouvez créer un mixage de retour et I'envoyer a n'importe quelle sortie de
votre Quantum (sorties principales, casque, a utilisation multiple, ADAT ou S/PDIF).
Vous avez juste besoin de créer un bus de sortie et d'activer le mixage de retour
Cue Mix.

Conseil d'expert : il est possible de désigner la sortie principale (Main) comme mixage
de retour. C'est utile si vous vous enregistrez souvent vous-méme et nécessitez un accés
rapide a un monitoring des entrées live. Quand la sortie principale est désignée comme
mixage de retour, un bouton apparait sur tout canal audio ayant une entrée audio
assignée dans la console, sous les boutons Muet, Solo, Ecoute et Enregistrer.

6.4.1  Fonctions de mixage de retour Cue Mix

Une fois que vous avez créé une sortie de mixage de retour, vous remarquerez un
objet Départ spécial dans les canaux de la console. C'est ce que I'on appelle un
objet Mixage de retour.

Dans la petite fenétre de console, les objets Mixage de retour apparaissent dans la
colonne située a I'extréme gauche du canal étendu.

Input 1 © Inserts

Main ® Groove Delay

0dB <C>

M

S
. Sends
o

o

Cue Mix

® Phones 1 W [}
® Phones 2 e

® Outputs 1/2

Dans la grande fenétre de console, les objets Mixage de retour apparaissent sous le
rack de périphériques de départ sur chaque canal.

Cue Mix Cue Mix Cue Mix Cue Mix

® Phones1 @ () Phones1 @ @ Phones1 @ () Phones1 @
® Phones2 @ (O Phones2 @ () Phones2 E ® Phones2 @
® outza e O ouzys g O outzs a O ouya a

Analogin5  Analogin8  Analogin7  Analogin8

5 zZ A 7 Z M 8 Z M

Analog In 5 Analog In 7.
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Bouton d'activation. Pour complétement supprimer un canal dans un mixage
de retour, désactivez simplement I'objet Mixage de retour de ce canal. Dans la
plupart des cas, vous le laisserez activé.

Fader horizontal de niveau. C'est la commande de volume du canal dans le
mixage de retour. Par défaut, ce niveau est identique a celui réglé avec le fader
du canal. Une fois que le fader de niveau Cue Mix a été déplacé, le volume de
ce canal dans le mixage de retour difféere de celui dans le mixage principal ou
dans tout autre mixage de retour.

Commande de panoramique. Elle définit la position panoramique du canal
dans les sorties de mixage de retour. Comme le volume, le panoramique est
par défaut le méme que dans le mixage principal.

Bouton de verrouillage sur le canal. Par défaut, le bouton de verrouillage
sur le canal est activé, et les valeurs de niveau et de panoramique sont celles
réglées avec les commandes de niveau et de panoramique du canal dans

le mixage principal (Main). Cela signifie que chaque mixage de retour sera
identique au mixage principal dans la console. Changer un niveau ou un
panoramique du mixage principal changera identiquement le niveau ou
panoramique dans le mixage de retour. Par contre, changer le niveau ou le
panoramique d'un objet Mixage de retour déverrouillera les deux réglages,
permettant un contrdle indépendant du niveau et du panoramique pour
chaque canal de chaque mixage de retour. Par conséquent, le niveau et le
panoramique des canaux d'un mixage de retour peuvent étre complétement
différents de ce qu'ils sont dans le mixage principal. A tout moment, vous
pouvez ramener le niveau et le panoramique d'un canal dans le mixage de
retour sur les réglages voulus par le mixage principal en cliquant sur le bouton
Verrouiller niveau et panoramique sur le canal (icbne de cadenas).

6.4.2 Réenregistrement partiel (Punch in)

L'intégration unique de la Quantum 2626 a Studio One et son fonctionnement a
latence ultra-faible rendent le réenregistrement partiel par punch in plus facile que
jamais. Cette section va vous guider dans la mise en ceuvre d'un réenregistrement
partiel pour qu'il n'y ait pas de changement de son entre ce que vous reproduisez
et ce que vous enregistrez.

1.

Avant de commencer, allez dans Studio One>Options et cliquez sur I'onglet
Avancé.

©c B © @ %

General Locations Audio Setup External Devices Advanced

W

Dans l'onglet Console, cochez la case « L'écoute de piste audio coupe le son
lu (style magnéto) ». Cela vous permettra d'utiliser le mixage de retour Cue
Mix pour I'écoute de contréle durant un réenregistrement partiel. Cliquez sur
Appliquer puis sur OK.
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Input 1

Phones 1

Preferences

G m @ @

General Locations Audio Setup External Devices

Colorize channel strips
Solo follows Selection
v Channel Editor follows Selection
Audio Input follows Selection
v Audio track monitoring follows record
"iw Audio track monitoring mutes playback (Tape style)
v Instrument Input follows Selection

v Instrument track monitoring follows record

Fader Mode Touch

Preferences Song Setup

3. Aprés avoir enregistré, fixez les points de début et de fin de réenregistrement

(Punch in/out) dans la régle de temps.

v Bars v Adaptive v
Timebase Snap

Activez le bouton Auto Punch a gauche des réglages de métronome dans la
barre de transport.

00005.02.01.00

00006.03.01.00

Armez votre piste pour I'enregistrement en veillant bien a désactiver I'écoute
de contréle d'entrée.

Vous étes maintenant prét au réenregistrement partiel. Revenez simplement
en amont du point du morceau duquel vous désirez lancer le réenregistrement
et cliquez sur Enregistrer.
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Quantum 2626
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7 Informations techniques

7.1 Caractéristiques techniques

Préampli microphone (XLR symétrique)

Type

XLR femelle (prise mixte), symétrique

Niveau d'entrée maximal

+10 dBu (symétrique, gain minimal)

Plage de contrdle de gain

60 dB

Réponse en fréquence

20 Hz a 20 kHz (0,15 dB, gain unitaire, 48 kHz)

Plage dynamique

> 110 dB (pondération A, gain minimal)

Distorsion harmonique totale

< 0,005 % (1 kHz, gain minimal)

Bruit équivalent en entrée

< —131dBu (gain max., 40 Q, bande passante 22 kHz, pondération A)

Impédance d'entrée

1,6 kQ

Alimentation fantéme

+48V, > 8 mA par entrée

Entrées instrument

Type

Jack 6,35 mm femelle 3 points (prise mixte), asymétrique

Niveau d'entrée maximal

+15 dBu (asymétrique, gain minimal)

Plage de contrdle de gain

60 dB

Réponse en fréquence

20 Hz a 20 kHz (0,15 dB, gain unitaire, 48 kHz)

Plage dynamique

> 106 dB (pondération A, gain minimal)

Distorsion harmonique totale

< 0,005 % (1kHz, gain minimal)

Impédance d'entrée

> 1MQ

Entrées ligne

Type

Jack 6,35 mm femelle 3 points (prise mixte), symétrique

Niveau d'entrée maximal

+18 dBu (symétrique, gain minimal)

Réponse en fréquence

20 Hz a 20 kHz (0,15 dB, gain unitaire, 48 kHz)

Plage dynamique

> 118 dB (pondération A, gain minimal)

Distorsion harmonique totale

< 0,005 % (1 kHz, gain minimal)

Impédance d'entrée

10kQ

Sorties ligne

Type

Jack 6,35 mm femelle 3 points, symétrie d'impédance, couplé en (C

Niveau de sortie maximal +18 dBu (symétrique)

Réponse en fréquence 20 Hz a 20 kHz (0,15 dB, gain unitaire, 48 kHz)
Plage dynamique > 118 dB (pondération A)

Distorsion harmonique totale <0,0035% (1 kHz, +4 dBu)

Impédance de sortie 51Q

Sorties principales

Type

Jack 6,35 mm femelle 3 points, symétrie d'impédance

Niveau de sortie maximal +18 dBu (symétrique)

Réponse en fréquence 20 Hz a 20 kHz (+0,05 dB, gain unitaire, 48 kHz)
Plage dynamique > 118 dB (pondération A)

Distorsion harmonique totale <0,0035 % (1kHz, +4 dBu)

Impédance de sortie 51Q
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Sortie casque

Type Jack 6,35 mm femelle 3 points, stéréo, asymétrique, x2

Niveau de sortie maximal

175 mW/canal (charge de 56 )

Réponse en fréquence 20 Hz a 20 kHz (+0,5 dB, 48 kHz)
Plage dynamique > 110 dB (pondération A)
Distorsion harmonique totale <0,03% (1kHz)
Impédance de casque (plage de fonctionnement) 16043000
Diaphonie

Entrée vers entrée <-110dB

Sortie vers sortie <-115dB

Entrée vers sortie <—120dB

LED de niveau de signal

Ecrétage —0,5dBFS

Signal —50dBFS

Audio numérique

Type de connexion Thunderbolt 3
Dynamique du convertisseur A/N 115 dB (pondération A)
Dynamique du convertisseur N/A 115 dB (pondération A)
Résolution binaire 24 bit

Fréquences d'échantillonnage prises en charge

44,1, 48, 88,2,96,176,4, 192 kHz

Horloge

Gigue <70 ps RMS (20 Hz — 20 kHz)

Atténuation de gigue > 60 dB (1 ns en entrée => 1 ps en sortie)
Alimentation

Adaptateur secteur externe CC12V,5A

Horloge
Gigue <70 ps RMS (20 Hz — 20 kHz)
Atténuation de gigue > 60dB (1 ns en entrée => 1 ps en sortie)

Caractéristiques physiques

Hauteur 44,45 mm
Largeur 482,6 mm
Profondeur 177,83 mm
Poids 2,72kg
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Le diner est servi

Bonus supplémentaire :
la recette PreSonus jusqu'a présent secrete du. ..

Po' Boys a l'andouille de Louisiane et au
chou rouge

Ingrédients:

e 1 petit oignon

 3cuillerées a soupe de gingembre frais

1 petite téte de chou rouge

o 1 cuillerée a café de sel

e 3cuillerées a soupe de miel

e 60 ml de vinaigre de vin rouge

e 350 g d'andouille de Louisiane ou de saucisse tranchée dans le sens de la longueur
e 110 g de munster

» Moutarde créole ou allemande a votre convenance
1 baguette de pain

Instructions de cuisson:

1. Faire chauffer 2 cuillerées a soupe d'huile végétale dans une grande poéle. Ajouter les oignons et le gingembre, puis
faire revenir environ 3 minutes pour faire suer les oignons. Ajouter le chou, le vinaigre et le miel, et puis laisser cuire
environ 5 minutes. Saler a votre convenance et réserver.

2. Faire chauffer I'nuile dans une poéle. Une fois chaude, ajouter la saucisse coté coupé en dessous et faire revenir jusqu'a
ce qu'elle soit joliment colorée, la retourner et la cuire a point, soit environ 5 minutes.

3. Trancher le pain dans le sens de la longueur, déposer un lit de chou, puis la saucisse, et recouvrir de fromage. Passer sous
le gril ou dans un four chaud jusqu'a ce que le fromage fonde et que le pain soit croustillant.

4. Tartiner de la moutarde sur le pain. Ce sandwich peut ensuite étre découpé en 2 ou 3 morceaux et partagé (ou non, si
vous avez vraiment faim).

BONUS : le chou restant peut étre utilisé comme condiment avec de la viande, des ceufs, des sandwiches, etc.

©2021 PreSonus Audio Electronics, Inc. Tous droits réservés. AudioBox USB, Capture, CoActual, EarMix, Eris, FaderPort, FireStudio, MixVerb, Notion, PreSonus, PreSonus AudioBox, QMix, RedLightDist, SampleOne,
Sceptre, StudioLive, Temblor, Tricomp et WorxAudio sont des marques déposées de PreSonus Audio Electronics, Inc. Studio One est une marque déposée de PreSonus Software Ltd.

Mac, mac0S, i0S et iPad0S sont des marques déposées d’Apple, Inc., aux U.S.A. et dans d'autres pays.
Windows est une marque déposée de Microsoft, Inc., aux U.S.A. et dans d'autres pays.

ASIO est une marque de commerce et un logiciel de Steinberg Media Technologies GmbH. VST est une marque de commerce de Steinberg Media ‘As’o’
Technologies GmbH.

Les autres noms de produit mentionnés ici peuvent étre des marques de commerce de leurs sociétés respectives. Toutes les caractéristiques sont sujettesa  Iod@] V121 yal=10 3
modification sans préavis... sauf la recette, qui est un classique.
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